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SONY NY PLAYSTATIONTATÉKÖK 


Í 007 RACING (ALANNUM] 
Í  O07TMEWORDIS 


NOT ENOUGHIRLATINUMI 4990. 
3-2-1 SMURFI MY ARST. 

RACING GAME 13990. 
40 WINKS 4999. 


A BUG S UFE [ALANNUM) 7990: 
ACE COMBAT 3 LATNAM) 7990. 
ACIVA POOL 19990. 

AIR COMBAT 

[VALUE SERESJ 

Í 0 ALADONIN NASIRA"S REVENGE 12990. 


ALIEN RESURRECTION 19990. 
ALUED GENERAL 13990. 
Ú 0 ALONEINTHEDARK 4 13990. 
APE ESCAPE 12990. 
ABE ESCAPESDUAL SHOCK JOY 13990. 
Ú 0 ARMY MEN 30 19990. 
ÍD ARMY MEN AIR ATTACK 9990. 
(ARMY MEN OPERATION MELIDOWN 9990; 
ARMY MEN SARGES HEROES 9990, 
Í0 ASTERI 13990. 
STER: THE GALUC WAR 7990. 
Ú  BALLBLAZER CHAMRONSMP 12990. 
BARBIE SUPER SFORTS 7990 
Í BATMAN GOTHAM CNY 9990. 
BATIETÁNK GLOBAL ASSALAT 9990, 
10 BGAR 13990. 
0 sasto 13990. 
81000 UNES 13990. 
BOMBERMAN WORLD 13990. 
Í0 BOMBERMAN 13990. 
Ú0 EREATHOFFIRE 4 9990. 
BREATH OF FIRE 0 13999. 
BROKEN SWORD 11990. 
Í  BUGSBUNNY 8 TAZTME BUSTERS 7990. 
BUST-A MOVE 2/PLATNUMI 7990 
BUST-A.MOVE 30X 9990. 
€-12- FINAL RESISTANCE 4990 
CASPER 4990. 
CHICKEN RUN 13990. 
COIN MCRAE RALLY VALUE SERES) 590 
CON MCRAE RAY 20 PANINI 990. 
COMMAND 8 CONONER [LADA 790 
CONSTRUCTOR 11990. 
COOL BOARDERS 4 12990. 


CRASH BANDICOOT [ALANNUNI 7990. 
CRASH BANDICOOT 2 (ALATINUM 7990. 
CRASH BANDICOOT 3 (FLANNUM 7990. 


CRASH BASH (PUATINUMI 7990. 
CRASH TEAM RACING (PLATINUMI 7990. 
CROC [VALUE SERESI 4990. 
cROc2. 13990. 
CRUSADER OF MIGHT § MAGIC 9990. 
CYBER TIGER 19990. 
CYBERIA 7990. 
(1. " DESTREGA 8990. 
DIE HARD 2 13990. 
Í  DIEMHARDTHLOGY CLASS 5990. 
DINO CHISIS 2 12990. 
DISCWORID I 13990. 
DOOM (BEST OR 5990. 
DRIVER (BEST OF PSX) 5990 
(0 bewvekn 13990. 
DRIVER ILUMITED EDMON 13990. 
DUKE NUKEM LAND OF BABES 7990. 
DUKES OF HAZZARO JEXCLUSIVE) 6990. 
DUNE [EA CIASSCI 6990 
EAGLE ONE [BEST OJ 7990. 
EUROPE RACER 12990. 
EXPLOSIVE RAONG 7990. 


FI OLAMRONYH? SEASON ZODOTATNUNM) 7990. 
FI WORID GRAND PRI "99 SEASON 4990. 
PRO PINBALL FANTASTIC JOURNEY 4990. 


N FEAREFECT2 9990. 
FIFA 2000 13990. 
HA 99 13990. 
FINAL FANTASY IK 19990. 
FINAL FANTASY VI [PLATINUM] 7990. 
FORMULA 1.97 [PLATNUMI 9990 


! 
i 
Í FoRMULAONEZ00T 
FORMULA ONE 199 
Ú 0 CAmmértEGENOS 
]  croikt2 
FI erysmozramam 790 
(I csom 1990 
Í6 Gmm2 5990 
ÚT GUARDIANS CAUSADE 13990 
I cuncaGe 13990 
t HARD EDGE 13990. 
HEART OF DARKNESS EST OR 5990 
HELNIGHT 11990. 
HERCULES [PLAN 7990. 
HOT WES 11990 
IN COLD HOOD IRANNUM 7990, 


NTENATONAL TRACK § BAD PRATNUMI 7990. 
INTERNATIONÁLTRACK 6 HED 2. 13990. 
SS DELUKE 7990. 
EGT WANNES IME WAR OF TE WORD. 13990. 
Í  ANGLEBOOK GROOVE PARTRATNIM 7990. 
 JUNGIE BOOK GROOVE PARTY 


ADANCE MAT 19990. 
KÖVDELKA 9990 
KULA WORID 13990. 

Ú KURUSHI FINAL 12990. 

Ú0 VEGENDOFKARTA 13890. 
1EGO RACERS 9990. 

Í  LEGOROCKRADERS 9990. 

Í0  eGorsanoz 11990. 
UBEROGRANDE INTERNATONAL 12990. 
LDONEY TUNES RACING 7990. 


1OST WORD: ARASSC PAIK 2 FRATNUMI 7990. 
MEDALOF HONOR 


UNDERGROUNOTZ] [ALATINUM] 8990. 
MEDKEVIL (PLATINUNI 7990. 
MEDIEVIL 2 [PLATINUMI 7990. 

















NINNTENDO 64 JÁTÉKOK COLOR GAMEBOY 






























































































































BANJO-TOOIE 22990.- JÁTÉKOK 
) ) BAMETANK 17990- DNNBOMING 9999 
/ BODY HARVEST 4990-- ALICE IN WONDERLAND 11990. 
CARMAGEDDON 64. 17990 ALLSTÁR TENNIS 2000 9990. 
4 4 CHAMELEON TWIST. 15990.- peres gekaras ézázal ás 
CHARUE BLASTS SWARM 9990. MICRO MACHINES 182 9990. 
TERRITORY 16990.- " AUSTIN POWERS-OH BEHAVE, MISSILE COMMAND 9990. ! 
CHOPPER ATTACK 16990.- irekesepéprű Te 
DIDDY KONG RACING  16990.- Í BATTLESHIP 9960 A 
GT 64 16990.- RIDGE RACER 64 BATTLETÁNK FE ASUNG o n990- 
HOT WHEELS 16990.- : BACKBASS LSE FISHNIG TOKEMON PINBALL enge 11950 ! 
DMBERMAN CUEST KEMON PUZZLE CHALLENGE 13990. 
HYDRO THUNDER 16990.- BUSTER SAVES THE DAY JKEMON SILVER 11990. 
MICRÓ MANIACS (BESTSELLERS] 5990. LEGO RACERS 13990.- CATWOMAN JKEMON TRADING Í 
MIDNIGHT IN VEGAS 9990. LODE RUNNER 3D 16990.- i Hét 11990. ( 
MONKEY HERO 13990-i ps jő JAIKATANA S: BATTLE HIM. 12990. ( 
MONSTERSEED 13990. MAPREEKEKR HÖZZO 1 DExoLY sxesi GIRLS; PAINT THE Í 
MOORHUKN 2 1 13950 MARIO GOLF 19990.- DEJA VU 1.2 Tzsos et 
MORTAL KOMBAT TAKOGY PATTY] 7990. DINOSAUR US 
MOTO RACÉR (PLATINUM] 7990. fi LEVATOR A AD MO) 
foo VnYonoto rum 7970 csi [éa $ 1" EUROPEAN SUPER IEAGVE RANBOV I ; 
TETSZ ÁKÉNÜSE LKEE 2- RUGRATS 17990.- EVEL KNEVEL Te ADY TO RUMBLE BOXING ; 
GC ZOKO BESBAJEESI TÁL 2. 9900 em ei STÁESÉOTÍSTÁGE EXTREME SFORTS e IN HOOD (EA) ! 
tRNS elk s v : FT CIRCUS FEVER 16990- ) s E CZETTEOE KET l 
NASCAR 198 9990. nd aaz SUPER SMASH BROTHERS 17990.- SHREK 
INBA BASKETBALL 2000 4990. ma hm bei w IRACER 17990-- MAGICII 999 SPY HUNTER: MOON PATROL 
NBA UVE 2000 ICLASSICSI 4990. MICKEY"S SPEEDWAY USA 19990. STAR VB EPISODETRACER 17990 SPY. VS SPY 9990. 
MBA UVE 2001 1a990- sisésljek TIGGERS HONEY HUNT 19990.- 1 STAR WARS RACER 9990 
NBA LIVE 99 13950. MON PE 
OKAY TOP GEAR OVERDRIVE 17990. SUPER BREAKOUT 9990. 
MEEDTOL SEDTOLSO€ ZONA. 7990. MADNESS 64 17990.- b 9991 SUPER MARIO BROS DELUXE 9990. 
NHL 2000 (CLASSICS) 6990. TOP GEAR RALLY 16990. 478 6 ; Rt 2 Ó, 
E2001 13990. INASCAR "99 JÓSOSS TREK S EELD lót KONAMI WIN NTERGAMES 999 SUPREME SNOVWBOARDING 9990. 
NHL FACE OFF 2000 12990. NHL 99 16990. LAND BEFORE TIME 999 THE MUMMY RETURNS 11990. 
INOONE CAN STOP MR DOMINO . . 9990. TUROK 2 5990.- LAS VEGAS COOL HAND HE MUMMY 11990. 
TEGVOND ZET KKUS ES SZT NUCIEAR STRIKE 64 MZNOS ZKT UNPGOL Aa Hzézg u THREE UONS 9990 
 ODOWORID ARE $ ODÖTSEE [PLANNUMI 7990. PENNY RACERS 17990.- u LY TINTIN:PRISONERS OF THE SUN 9990. 
PANZER FRONT 12990. FEREGT AEK 17990. ES 15990.- LEGO:ALPHA TEAM 8. JERRY 9990 
PARAPPA THE RAPPER 7990. ZELDA 2: MAJORA"S MASK. 19990.- u AND JERRY.MOUSE HUNT. 9990, 
PARASTE ÉVE 2 13990 POKEMON PUZZLE LEAGUE  22990.- I u zs eeahéy öggggvisy 5 ERLESAS 
PINBALL POWER (VALUE SERIES) 990. 1/FIRESTOF 990. 
PIPE MANIA 30 POKEMON SNAP 19990. 199 GUN/FIRESTORM 9990. 
PTTALL 30 " POKEMON STADIUM- ÖGKÁTSES 990 CER 2000 9990 
FATER MANAGER 2000 TRANSFER PACK 19990.- LOONEY TUNES: RACING 9990. E WARS 7990. 
POPULOUS (VALUE SERESJ RACING SIMULATION GE WARS 9990. 
TORSCHE OVALENGE [VALL SZERES MONACO GP 7990.- 9990. 
FOYPOT2 MADDEN 26 999 9990. 
PREMIER MANAGER 96 RAKUGAKIDS 17990.- MARIO GOLF 999 ECKER RACING 11990. 
PRO FINBALL NMESHOCK RAMPAGE WORLD TOUR 





























RACING SMULADON 
MONACO GRAND PRIK 
RALROAD TYCOON 2. 
RALLY OHAMRONSHP 
FAMPAGE2 

RAYMAN 2 

RAYMAN 

RAYSTORM 


RESIDENT EVIL 3 NEMES 
ESDENT EVILSURVIVOR 
REVOLT 

IGE RACER (VALUE SEMESI 
DGE PACE REVONUNON PLATA 
RIOGE RACER TYPE 4 

ROAD RASH [/LATIUMI 

ROAD RASA JARBREAK 
SCARS 

SAGA FRONTER 2 

SADOW CAPBER THE ROKOT WARS DINOSAI 9 ; 
SHADOW MADNESS. 4 

SHADOW MAN (VALUE SERIESI 
HEEP, DOG N. WOLF 

SPACE DEBAIS. 

SPEED FREAKS 

SDER MAN 

SZYRO 2 [ALATINUM 

SPYRO THE DRAGON [PLATINUM] 
SZTRO YEAR OF DE DRAGON PRATPAN) 
STÁRTREK INVÁSION 
SUAMARINE COMMANDER SZZETTÁEZK 
SUPER PANG COUECNON 
SUPERBIKE 2000 LA 

STAR WARS DEMOLTON 
SYFHON FATER 2 [ALATINUM) 
TARZAN [PVATINUM] 

TEKKEN (VALUE SEREÉSI 
TEKKEN 3 FALANNUM] 

TENNIS ARÉNA 

THE EMPEROR NEW GROOVE 
THE LAND BEFORE TVE 

THE LAND BEFORE TIE: 
RACING ADVENTURE 

THE UTNE MERMAD IL 

THE NOTE 

THE UNHOLY WAR. 

THEME HOSPTAL 

THIS IS FOOTBALL MULT TAP 
TIME Ct5I5 [PLATINUMI 

TIE CRISIS-PROJECT TTAN 
TOCA ! FPLANNUM] 

TOCA 2 (BESTSELLERS] ú Ül és 


TOCA WOAD TOVAING CAR GAMEBOY JÁTÉKOK 


TOMB RAIDER I (VALUE SEREST 
Tova RADER OROMET NIGEL MANSELL S WORLD. 
CHAMPIONSHIP 7990. 


s hÚ 


EXTREME RACING 







JAY CHALLENGE 























TOMB RAIDER 4 
x WE ATTITUDE 

















TOMB RAIDER-CHRONIKCIES PLATSTANON 


jós TES KÁ VÖSK ADVENTURE ISLAND 6990. 

























































TONY HAWK 2 [PLATINUM] Mencryűzi Mb 3996 BIENE MAYA 9990.- 
TOY STORY ACER kereyízdát 69 BIONIC COMMANDO ROSZZ AAS Egér 
TgdGts tusát SB TllákoVEZ 4990. PAPERBOY 7990) 
TRUE PNBALL PLATNUM) seg iazey PINBALL DELUXE 6990. 
UEFA CHALLENGE keleti zt Soosokek ÉSE 99907 PINOCCHO 7990-- 
UM JAMMER LAMNT Helo; CHAMPIONSHIP POOL 7990-- 
URBAN CH4OS DEAGONSÉÁK 7990. POCAHONTAS 7990- 
VANYRE HUNTER SZ 7990. POKEMON BLUE VERS. 11990. 
TEA ExÉSŐ KÜL tetei HEAVÁNSGÉT POKEMON RED VERS. 11990. 
VICTORY BONNG 2 ] POKEMON YELLOW VERS. 11990 
vre ea RONSHIP BOXING 7990-  SMURFS 2-TRAVELTHE WORLD 7990. 
VIRTUAL KASPAROV 1. iss soccER 9990-- észül] 
V-2ALY 2(EST OA) IT "JACK NICKLAUS GOLF (AZ SZÁE RÉ Áe elo 
WAY RAcERS SUPER HUNCHBACK 6990. 
NARGAMES I. JEuyBor 6990 SUPER MARIO LAND 2 7990- 
Vag KRUSSC PARK EL CASE 1 JIMMY CONNORS TENNIS.7990- § 
WOW MATEM HT ietetéitikE 7990. TALESAN 7990.- 
WING OVER 2 past zéte ee] TAMAGOTCHI 7990- 
WIPJOUT zene 998 LEGEND OF THE RIVER KING. 9990.- 1 
VESZT SSKÉN Galdelkláéd 57 RAJ NSTAKO CÉL THE SMURFS NIGHTMARE 9990. 
5 ász sois 
WORD SCAREST POLICE CHASE TRACK 8. FIELD 7990-- 
WOHDSCÁRES SHADOW TE90EL S SOK TéGt 
WRECIONG CHEW MEGA MAN 2 7990-- § 
WUTANG TASTE THE PAN FIÉRO MAGARES 2990... WATER WORLD 6990. 
ZERO DMDE 2 MR 7990-- WAVE RACE 7990.- 
KEZTANSS 2990... WHO FRAMED ROGER RABBIT 7990. 





FiraA 2002 (PS) 

SHEEP Dog "N" WorrF (PS) 
TINtIN ADVENtURE (PS) 
SAYUKI: JOURNEY WEst (PS) 
PLAYStAtiON LELTÁR 
SPIDERMAN 2 (PS2) 

FREAK Out (PS2) 

DEvit Mav CRY (PS2) 

PARIS DAKAR Raty (PS2) 
KionoA 2 (PS2) 

RUNE ViKiNG WARLORD (PS2) 
SiLENt ScopPE 2 (PS2) 


HOMM: OUESt FOR ÍHE DRAGON BONE StaFF (PS2) 
RESIDENt EVIL CODE: VERONICA X (PS2) 
GapgEt RACERS - THiS is FOotBALL 2002 (PS2) 
JUNGIE BOOK GROOVE PARTY - UXU Evo (PS2) 
TD OFF ROAD WiDE OPEN - HIDDEN INVASION (PS2 
Mosauito KA - JiIKKYOU WORID SOCCER 2001 (PS2) 
ALIEN FRONt ONLINE (DC) 

ZERO GUNNER 2 (DC) 

SUPER SPEED RACiNG (DC) 

SKIES OF ARCADIA (DC) 

DRAGON RiDERS (DC) 

FLOGIAN BROS (DC) 

DREAMCASt LELTÁR 

MaRiOKARt SUPER CiRCUIt - GT ADVANCE C. RaciNG (GBA) 


JURASSIC PARK 3 - Lapv SiA (GBA) 
CSEVEGŐ 


kTuális dí 


E havi mottónk nyugodtan lehetne "Sok jó program kis helyen 
is elfi gy tűnik a kiadók minden eddiginél elszántabb roha- 
mot indítanak a karácsony közeledtével, és minden géptípusra 
— beleértve a "haldokló" PlayStationt is — egy kis jóindulattal 

ii ínálattal árasztanak el minket. Azt hiszem rekordot 
döntöttük: ennyi programot még egyetlen számunkba sem si- 
került belezsúfolnunk. 

Már az is kész csoda, hogy egyáltalán ezt a koktélt sikerüit 
időre összehozni, ugyanis a tartalom még az utolsó nap is vál- 
tozott. Csipivel megírattam a Syphon Filter 3 végigjátszást egy 

NI exkluzív verzió alapján, erre kijött a két Activision képregény 
cucc, így hát inkább azokat raktam be. Na, erre kidobták Ame- 
rikában a Syphon 3-at, tehát végül az is aktuális lett volna. Ehh, 
hát minden nem sikerülhet patentul. . . 

A konzolfronton a helyzet fokozódik! Piacon a GameCube, 
egyelőre csak Japánban, a siker nem eléggé zajos. Xbox sehol, 
késik, mint a hathúszas csabai gyors. PS és DC vegetálnak, két 
mankóval a hónuk alatt. A PS2 viszont tarol, és olyan játékok 
érkeznek rá szinte minden nap, melyekről idáig álmodni sem 
mertünk! Ma még a Devil May Cry a király — de már itt a Half 
Life és az ICO is, a könyörtelen trónkövetelők! Martin 


ONIHUZSHA 
JÁTÉK 

Az Ecobit Multimédia Kft. 
ajándékát, egy eredeti 

Onimusha PS2 játékot 
nyerhetsz, ha helyesen 
válaszolsz a következő 

kérdésre: 


Hogy hívják a játék 
negatív főszereplőjét? 


Beküldési határidő: 
December 1 
Cím: Comgame 576 Kft. 
1389 Budapest Pf.: 132 


A kiadvái Ta lent szöt és illusztrácit jok bármilyen módi 
való újra fel hasz ása esáka, kiadó éngedéljérel Jeletséges; zi 
ISSN 1417-9296 
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7 Egyelőre nem nagyon van okuk félni a 
Pelle éa Cute te) 
GameCube-ot japánban nem övezi nagy ér- 
I EA ee ECO T sre e etel als 10000) 
darab talált gazdára, ami az anno PS2-t öve- 
ző hisztériának a-közelébe sem ér. Ez talán 
CEYSÉSLA SL KEN VE ETALNÉ ei 
fesz ee [AGA TRM SZALAG LÉT 
CI epe ÉTM] 

sar A Microsoftnál pedig az Xbox halad 
egyelőre rögös úton, ráadásul az Nvidia is el- 
kezdett gyengélkedni. Ezért valószínűleg elég 
kevés jesztés a boltokban debütáláskor, 
és a MS a tervezett 10GB-os harddrive-ot is 
visszavette BGB-ra. Mindenesetre a cég már 
kiküldte a "debug" modelleket az EYYAtTŐ 
nek. A TGS-en Bill bácsi doboza is furakodott 
rendesen és a hangzatos 2002.02.22. szám- 
[SSZL) Great jenntset a japánokat. 
Hát nem tudom, de ha az anyaországi megje- 
[ESZE eto ele RZS Log old to elj 
visznek majd ki a szigetre? Marketing, marke- 
ting... 

sar Az Interact bejelentett egy hordozható szí- 
nes LCD képernyőt GameCube-hoz. A nagy- 
jából 13cm-s eszköz ára várhatóan 149 dol- 
csi lesz, sztereo hangszórókkal, fejhallgató 
csatlakozóval és kocsiba való adapterrel. To- 
vábbá bármihez használható lesz, amit az 
audio - videó porton rá lehet majd kötni. 
Megjegyzem, arról viszont nem tudok, hogy a 
GC fel lenne-e készítve szivargyújtó adapter- 
[1 

sa Na, még egy Microsoft hír, a redmondi 
cégnem csak a konzolpiacot szemelte ki ma- 
Kea etes Gee dee eslő 
tására is. Ebben segítője a magát már kilóra 
is eladó Sega (bocs Sega fanók) AM2-es 
részlege. Egyelőre semmi pontosat nem tudni, 
de kíváncsi vagyok majd, hogy a gépeik leáll- 
SAE SSL ee Gá ea Gees 
EG 

sar A Sony 124 millió dolcsit pumpált a Sgu- 
areSoft számlájára, mivel a céget kissé megvi- 
EA LT ESTTA t eteM EA 

1956-os részesedést tudhat magának a Final 

Fantasy sorozatról híres Sguare-bol. A szoft- 
vercég állítása szerint ez nem befolyásolja 
els: ésoji ts e elő ete eelásteei s. ellistái 
HR Ét ők továbbra is a PS2-t tartják a 
legsikeresebb gépnek játékgyártás szempont- 
vzö : 


sz A Sony nem ül a babérjain, a felturbózótt . 


Keen E ESSZT Tell: e ele fői sie etelt ÉSZ 
új modellek 2096-kal kevesebbet fogyaszta- 
nak, valamint rebesgetnek egy komolyabb 
alaplap módosítást is a terjedő kalózkodás el- 
CL ZTA VE el ele aS Lá e ett 
nosítható elemek számát is, környezetbarát 
za ; 4 
Led a 7 ge VT tte GY AS: eltel 
AT Hoe ÁL LEL ESA K eljezdo lelé 
Felis de elealálál e MESE ELA 
ér és sárga a választék. Mondjuk szerintem 
TT real ety e GAGE LÉLA 
[e zAN 























Hm, én igazán feltúrtam mindent egy kis friss infóért, de leginkább azt olvastam, mi nem fog megjelenni 


ü DC-re, meg hogy nagy meglepi lesz az utolsó gép eladásakor december környékén. A TGS-en azért még 


volt pár anyag, Guru Guru Onsen 2, Power Smash 2 (Tennis 2K2), Sakura Online és Sakura Taisen 4. Ta- 
lán Martin talál nektek képeket is ezekhez, esetleg pár bíztató nyúzt... Lesz azért még NHL és NBA 2K2, 
Bomberman Online:.. Nem merek semmi konkrétumot leírni, mert ugye a Half Life is tuti befutónak volt kiki- 


áltva, aztán hopp. 


A TGS-en a japán közönség meg- 
különböztetett figyelemmel tüntette 
ki az X első komolyabb "keletiesen 
CL LÁNELE eto lot felel Kel Ale LG ÁL A 
(ESTE ES esés esti tek leteeB 


feels ere SZAT egi 

ee Á jea eeeátűtai 
tékban állítólag [edete ÉSZT [eza 
több mint 25 autó és 200-- városi pálya 
Keljen e telel tejes NN ese 
KED LÜLNNZe EZ KESE eloál át] tolg olazzéodí fe 2 tjloro tál 
kel SZE e GST Te ESTE 
günk alapján kapunk pontozást (vagyis úgy 
MA eee ed eeá szá et) irt 
ez ate t Mi desas AAA LL ÉSZot 
guldozhatnak például London, Tokyo, San 
Fransisco, vagy New York utcáin, és min- 
den városban külön rádióállomás tré 





8 zenét. A képek szépek, de nyugodtan költse 


1 mindenki a karácsonyi pénzét PS2 anya- 
i fele Á Et E rAt EN 


fdfelr ku Mi eleji erejet S LALI 
y túlélő horror RPG lesz a System 
j ZAN 2 csapatától. Ez nem tudom 
i mennyire garancia, és mostanában divat 
minden játékhoz ami túlmutat az egysze- 
rűbb vagdalkozáson, rábiggyeszteni az 
1 RPG címkét. A különböző énességekkel 
1 megáldott játékosok interaktív környezet- 
ben mászkálva fedezhetik fel a pokol 
I. bugyrait, fegyverekkel, mágiával és bá- 


i 
i Horrorból-nem lesz hiány a távolabbi 
i 


Netet ee ze MEA EST eles ess 


ben meghalt FEÜL elle Kodte pu A-S 
mindenféle pokolbéli lény. Kötelezően 
; sötétedés után játszandó. 


MÁLDAS ee ezer raj 
Igen, jól. látod - készül a legendás 
Doom GBA-ra! A képeken jól lát- 
! szik, hogy többjátékos mód tuti 
[ESSdeltaeteB 





Les ului Fele TUL Sltsilo (Éve 


1) 

1) 
1 

ii 

jj 


Hiszed vagy nem, de ez is jön — Tek- 
ken a GBA-ra! A grafika magáért be- 


1! szél, a grafika pre-renderelt, animált 


sprite-okat használ, a kamera meg 
o áttóá zoomol, mint a nagytestvé- 
A 


Könnyedebb téma a sok horror közt a [ 
KLÁN eá etel LAS VATCI Si 
kissé szerény TS után (tudom-tudom, a 
legelső stuffok között volt.a gépen) a 
csapat nagyobb és jobb helyszíneket — 
ígérget, bonyodalmas single és co- 


1 operative mode történetet, speciális ef- 


[EEEN o llaálealluts tetette te Ezt 
Kreatív kedvű gamerek örömmel látják 
viszont a térkép szerkesztési lehetősé- 
get is gondolom, viszont a többjátékos 
üzemmódról egyelőre.csak i-link szin- 
ten olvastam. Sebaj, végül is FPS-bol 
sosem lehet elég. 











RESIDENT EVIL (GAMECUBE) " 


Furcsa ellentmondás, hogy a Nintendo végül is a 
kisebb korosztály kedvence, de a Capcom mégis 
ide tette át a PS-en elhíresült Resident Evil horror 
sorozatot, kezdve a legelső rész átírásával. Hogy 
mi ennek az oka azt ne firtassuk (szerintem az, 
hogy a RE a Playstationön már semmi újat nem tu- 
dott felmutatni és unalmas volt a gamereknek). Az 
tény, hogy a képeket elnézve a szülők nem ezt fog- 
ják megvenni csemetéiknek szülinapra. Véres és 
gusztustalan jelenetek, élőhalottak és egyéb szörny- 
szülöttek, rémüldözés és borzongás - csak GC tula- 
joknak, elképesztő grafikával, 2002-ben. 


] — THE THING IPLAYSTATION 2) ! 


ETET AES 9 generáció hogy van vele, de nekem a The 
Thing volt az elgő videofilmek egyike (még az alábeszélős videó hős; 


Akik esetleg szomorkodnának a DOA3 
miatt, azoknak vigasztalásul ajánlom a hi 
VF4-et, igaz megjelenése csak jövőre vár- 
ható. A game az ígéretek szerint behozza 
Csi cszedénkée; szet 
] [oeele ESA változatban (pl. fela 
I mesterséges intelligencia, tréning mód)... 
Végül is szerintem a VF sorozat állt min- 
dig is legközelebb a valósághű küzdelem- 
hez, a Tekkenek pedig fi eles 
és a szórakozást tekintették célnak, ezért 
megértem a DOA3 készítőit a meghátrá- 
KOALA GE ÉSz eT Uuoti 


Áe leo t e e erez N 


korban), amitől nem mertem a fal felé fordulva aludni, és szörnyet 
képzeltem az ágyam alá. Voltaképpen nem is tudom, miért váratott 
magára ily sokáig John Carpenter 1982-es remekművének videojáték; 
Lele etoszos e Ya T reá áee AZT ását a se ol atelá e zseni 


testet, számos segítővel 
persze (mérnökök, orvo- 
sok, katonák). Azok ked- 
. véért akik nem látták a 
filmet vagy nem olvasták 
el Ée ultek 
[dosz áe A 
Amerikai tudományos 
expedíció antarktiszi bo- 
nyodalmai körül forog. 
JENELL ÉS 
Csá delel áteltola 
oz Ape e a 
Fezeleet te] 
Fele EL ÉG 
hosszú-hosszú éjszaka 
minden borzalmát. Véle- 
ményem szerint ha jó 
lesz az adaptáció, a 
"Dolog" nagyjából 
KELLET LES 
B peetdal Vat] 
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. SOCOM: U.S. NAVY SEALS 
trv I] 


Le ese Te Te e el Te AL el elte JPOJGO LAT 
vábbi szerencse, hogy nem valami Guake klónt szemeltek ki e 
célra. A virtuálisan egymáshoz kötött játékosok hatan vehetnek 
EA o zése HSZ egesi elosá Olt ea 
len ellenségek elleni harcban Taiwan, Congo, Alaszka és a kele- 


LESZEN CE 7 
j égne; Keleti osztá 
HA 


LETE LÁ Es sZt 
ről is, amivel részben 
irányíthatjuk majd aktu- 

lis emberünket, ha 
megvalósul akkor vidám 
ordibálással vethetjük 
pete Mu tád 7 SL AA 
rosszak elleni küzdelmekbe, családunk nem kis örömére. Kézi- 
LYA gránátok, mesterlövész [ető szóval minden mi 


szem szájnak ingere, futás, ugrás, hasra vágódás, aki kihagyta 
! 


GEES let des vedi 
hatja (hehe). Grafikai té- 
Lee 
gyatkozhatunk, marad a 
reménykedés. (Láttam 
élőben az E3-on, 
meg van véve! 

, UL] 


it STAR WARS -. OBI-WAN (XBOX) 
Bár a konzolokat a tudatlanok szeretik beskatulyázni az "aütósugrabugrafíjj 
játékok" szintjére, mégsem találni akkora autóverseny dömpingre. Ez talán 
- szerencse, remélhetőleg így megússzuk 
kevés kivétellel az unalmas "make mo- 
Moor ese e GTA 
lag nem valami gány munka lesz, ha- 
nem kiaknázza majd a PS2 erőforrása- 
LAT Te Ée e TT e elet Vele 
[dts te ÁTALL IVA 
(OÉA SzKT dello ása 
valósult az anti aliasing, mip mapping, 
márt ó TEST többszintű ref- 
ection mapping (környezeti tükröző- "ve s 
lés). Remélhetőleg a sok speckó dolog 
E ELÁL S ee eze a ree Áia 
zimulációról sem, de mivel a TD jövő 
felet KS E COM VÁo Er (e ola 
ozni ezen is az YA [elC eses 
ésa CÖegtl Lá Me Lestte tr jet Le Se 
észetesen). 


Az SW fanokat megcélozandó, a Microsoft kézbe 
adja a fénykardot. Hos és rettenthetetlen Jedi lovag 
[dor peknbténj lezúzhatja Darth Mault (pedig én 
azzal akartam lenniiii), vagy egy csapat. Tusken 
támadót foszthat meg végtagjaitól. Persze ne feled- 
: kezzünk meg a híres Erő hatalmáról sem, amivel 
li. akár akrobatikus elemekkel is tarkítható a fényszab- 


nagyjából oz lk 
len JEZRESÁNB 
Arnyak idejében játszódik, s Obi-Wan meg- 
MELL [Lo LAT E ETELE [ELETE MA [aA to tN ÉJ 
is. Szóval magyarra lefordítva egy üsd-vágd 
típusú, de a már kopaszra lenyúzott Star Wars 
galaxis bőrébe bújtatott mászka lesz ez, nem 
KELL erje lehet, hogy ezeti majd a 
kk jövő ítélkezik felettem, apám... 
új Dzon 






















em tagadom, hogy az egyik ked- Van árkád mód, ahol igy történethez. 
N venc Marvel képregényzsorezatom ". mindenkittés ettől, i Főrgeféldául egyi jdián 

a mai napig is a társadalomból ki-  verekednünk magun- sámán-zseni, ezért vele a 
taszított és üldözött mutánsok füzetei, azaz — kat, majd az adott sze- Grand kanyon egyik sziklá- 
az X-Men. Az igen bonyolult, többsíkon fu- replő legádázabb el- ján harcolhatunk. De fel- 















































tó történetek, a váratlan fordulatokban bő-  lenségét legyőzve (te- me § . j ozhatnám Jean Grey pá- 
velkedő, de mégis teljesen l hát nincs egységes fő- íz SI  lyáját is, ami a hold árnyé- 
tett sztorik, és a teljesen héti ellenség) egy CG ani- 4 8 dala, a Bélvalóttak 
mákkal is küszködő, azon világ mely üldi máció lesz a jutalmunk. k "a kagázi di a lány itt ál- 
zi őket megmentésén fáradozó főhősök A túlélő mód hasonló, it 4 ját, mielőtt a 
zony nagyon sok rajongót szereztek ma- és ugyanaz mint min- y Ég emésztette vol- 
uknak világszerte. Egy ideig kis hazánk- "den verekedős játék- ; . De a speciális 
BBk is lehetett kapni magyar nyelven a ban, egy életerő csíkkal 5 nadások is nagyon "élet- 
cuccot, aztán ahogy az lenni szokott, mint kell minél tovább húz- í űen" lettek megalkotva, az 
mindent, ami jó, ezt is beszűntették. Azóta ni. Természetesen van i A titi lőbb említett hölgy példá- 






mindössze egyszer találkoztam ezekkela —  kétjátékos mód, és gya- . nak okáért telepata és ké- 
különleges képességű emberekkel;:mégpe- korlás is ez utóbbit a és megzavarni az agyun- 
dig a mozivásznon. Nekem tetszett a. stuff Academy Mode- § tá ilyenkor az irányítás is 
gókép nyújtotta látvány, mert mind a ti nak hívja. Ezen belül j ő megváltozik. Az összes sze- 
netét, mi a hangulatát sikerült átvinnia két különböző trénin- öj ? replő tudja használni a spe- 
képregényekből a filmvászonra. Nem úgy, . gen vehetünk részt, az ciális képességeit, ahogy 
mint mondjuk a Final Fantasy filmben, ahol egyik az Independent azt a képregényben láthat 
bár technikailag iszonyatosan minden a Study, azaz a szabad tuk, Árnyék például telepor- 
helyén volt, de történetileg egy semmitmon- tál, míg Vihar az elemeket 
dó fos és a befejezés is igen gusztustalanra hívja segítségül. Az irányí- 
sikerült, ráadásul egy csepp vér annyi sem tás egyébként nem egyszerű dolog, mer ( 
folyt el benne. három ütés és rúgás gomb kapott helyet a 
Na de kanyarodjunk vissza a mutánsok- joyron: Ezenkívül lehet fogni (2), és 

hoz. Még valamikor tavaly jelent meg az visszatámadni (Counter — L1) is. A játék- 
X-Men Mutant Academy a Playstation pia- ban eszméletlen sok kombó, támadás 

con, és már itt is van a 2-es sorszámmal speckó stb. található, szerintem csak a 
jelölt folytatás. A játék egy 3D-s vereke- Tekkenben van több, mindenki lő, vará- 
dős anyag, mint a Tekken sorozat, a kép- zsol, sok karakter pedig még repülni is 
ögépybő ismert szereplőkkel, akiket a tud, de egyébként a többiek is igen ma- 
bevezető videóból ismerhet meg a laj; asra képesek felugrani. Mindenkinek. van 
kus. Összesen 16 "szuperhős és go: járom extra spocióló mozdulata, ezeket a 
nosz" van a játékban, ebből kettő £3 töltőképernyőn láthatod. Küzdelem alatt a 
rejtett karakter, és csak azután vá- ú képernyőn van három kis csik, ezek a be- 












































































laszthatóak, ha már be vannak "(A 98 si vitt találatoktól függően töltődnek fel, és 
hozva. Az X-Men-t azaz a "jókat" "13 LA a ME ha beteltek használhatjuk az adott betű- 
képviseli: Küklopsz — gyilkos sugaz f y vel jelzett támadást. Persze a dologjak; 





! kor a leglátványosabb és legpusztí- 
tóbb, ha megvárjuk, míg mind a há- 
1 rom csík betelik, és egymás után. 
1 sütjük el őket. Van még egy CEREBA 
IRO pont is a főmenüben, itt tudod 
" megnézni a szereplők videóit, és 
! egy csomó érdekes képet is, tet- 
1 szett például, hogy Rozsomákról 
öntgenfelvételeket is láthatunk. A 
fika jó (a pályák szépek, a 
plők rendesen ki vannal 
Ozva, ráadásképp több szer- 
ban is választhatóak), a ze- 


rakat képes a szeméből lőni, Rossááb 
zsomák - azon kívül, hogy csont- 

jait adamantiummal ötvözték és" 
ézfejéből borotvaéles pengéket 
tud kicsapni, öngyógyító képesző 
séggel is fendelkeziki Vihar — 
parancsolni tud az elemeki 
Bestia — közelharcban igen j 
ratos, és kitűnő akrobatikus 
képességei vannak, és Jean " 
Grey azaz a Főnix - telepas 
ta, de mióta megszállta a 
Főnix identitás, kozmikus 












































erővel rendelkezik, ő a ú / 4. ékkel sincs ki ebb baj, nem 
egyik legerősebb X em; / mi islegedítő drühivágás 
ber. A Gonosz Mutái A g § an szó, (főleg amira készítők lis- 


allható — kicsit hasonlít alcop- 
Dracula zenéjére, ami nekem na- 

bejött), elég sok idő mire megtanu- 
mindent és behozzuk az összes dol- 


Testvériségéből itt van 
Magnetó, aki pol. 
nek szó szerint mágikus. / 


mágneses képessé 
























vannak, aztán 1 tes d Mé / MN 1" got, sőt még a főmenü is"dizájnos. Szóval 
váltó Rejtély, Kat / SAN KESTNe a játékkal semmi gon acsak azt! 
aki Rozsomák 6 E A "AL E 1 nem veszzük figyelembe, hogy rengeteg 
lensége (az egyi a § É gyakorlást igényel, és a gépi ellenfel ken 
venc szereplőm a már közepes féközaton is nagyon kemé- 
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vá 7) 17 N TT IT nyek (szemét nagy csaló mind) A vereke- 
ÜRES TA RGUTÁANS I S KEYIÉNN E 987 játékok szerelmeseinek fenntartások 
rangy (Toad) aki nekem egy FA ? d gy nélkül ajánlom, bár tény hogy a Tekken 
ismeretlen szereplő. A többieket (Ha- t b sorozat még mindig százszor jobb nála. 
vok, Vadóc, Árnyék, Forge, Gambit) nem gyakorlás, a másik az Academy Training, ni egymást, tehát nem tudunk a képernyő: CSIPI M LEE 
igazán lehet bekategorizálni, lévén, hogy ami alatt a gép az összes alap-, speciális . ből be vagy kifelé kitérni a támadások 

mindannyian tartoztak egyik és másik csa- . mozgást, dobási ást, kombákat meg- "elől. Egyébként a dolgokrigazi szépségét 
pathoz is a történetek során. Ehhez a ti- mutatja, és meg is tanítja azokat. A bu- csak egy képregényzrajongó tudja értékel 
zennégy emberhez csatlakozik még, ha nyók szép 3D-s terepen zajlanak, még ak- ni, főleg ami a helyszíneket illeti. Hiszen 
jól tudom a Buldózer és X Professzor is. kor is, hadni csak 2D-ben tudjuk kínálgat- . mindegyik kapcsolódik az adott szereplő- 





gégyber a brutalitása és 
egyetlensége miatt) és Va- " 
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ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGIk) 
v A RÁFORDÍTOTT IDŐ 
NEGLÁTSZIK RAJTA 

xBE A TEKKENT NÉG ÍGY 

SEM VERI 
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gazából nagyon vártam már a Fifa 2002 
I megjelenését, mert kíváncsi voltam, hogy mi- 
lyen újdonságot tud az EA Sports belecsem- 
pészni a már annyi sikeres évet megélt játékba. 















Meg kell vallani, hogy a PS-már kifutóban van. 
Ebből adódóan nagyon kevés játékot érdemes 
még kihozni erre konzolra, igazából a techni- 
köütképességek hiánya miatt. A PS2 most olyan 
grafikai tudást mutathat fel, melynek alig akad- 
hat ellenfele a piacon, így az újabb játékokbai 
nem a grafikán kell javítani, inkább a tartaloi 
mal kell elhódítani a közönséget: 

A Fifa 2002-grafikai szempontból nem sok új- 
donságot vonultat fel. A menürendszerek nem 
feltétlenül újak, sőt inkább azt mondanám, 
hogy lebutított. Egy kicsit engem a CM 2.0-ra 
emlékeztet egyszerűség tekintetében, tartalmi- 
lag tökéletesen a szokásos pontokból áll. 


Hallottam, hogy előző tesztemben némi kö- 
zönség-vízhangot váltott ki annak a ténye, 


hogy fociválogatottunk színvonalára hivatkozva 


nem néztem meg a magyar csapatokat. Kérem 
szépen, ha ez kell, hát most nem hagyom ki, 
bár ebben a játékban magyar klubcsapat 
nincs, kizárólag a válogatottal tudunk játszani, 
a tőlük átlagosnak mondható erősen gyenge 
erőléti jellemzőkkel. 

A mérkőzések szabályai is a teljesen megszo- 
kottak, nem is beszélve a taktikai megoldások- 
ról és cserebeállításokról. Felmerülhet bennetek 
a kérdés: akkor mitől más ez a Fifa a többinél, 
mivel próbálja azt a bizonyos fent említett erő- 
lét különbséget kompenzálni? 

A közvetlen irányításban sikerült változtatni a 
készítőknek, de nem vagyok teljesen meggyő- 
ződve róla, hogy ezt jól tették. Névlegesen ar- 
ról van szó, hogy a lövések ereje a gomblenyo- 
másos technikával állítható. Tudjátok, meg: 
nyomjuk az aktuális gombot, majd nyomva 
tartjuk, amíg a sárga csik a fegteltettebb mező- 
be csúszik. Akkor telengedjük és máris bom- 
báztunk, jó nagyokat a kapu vagy csapattársa- 
ink felé. Ez eddíg szép is lenne, mert így erő- 
sebb passzokat adhatunk, így jobb és dinami- 
kusabb támadásokat építhetünk fel. Viszont... 
Nem gondoltak EA-Sportsék arra, hogy 
közvetlen ziccernél, ahol igazából a védőktől 
szorongatva mindössze egy gyors lövésre van 
idő, nem tudjuk kivárni, hogy bomba erejűvé 
lendüljön a lábunk, így azesetek 75 százalé- 
kában sikerült 2 méterre a kaputól, miután kín- 
keservesen a védőknél előbb elértem a labdát, 
amolyan igazi férfiatlan, félig kislányos puha 
pelepőcköléssel belehelni a labdát a kapusba. 
Mert mondanom sem kell, hogy ezeket könnye- 
dén fógják a kedves ellenfelek. 

Nem volt valami okos húzás, mert a régi szép; 
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. mint szinkronizálva. Kicsit már kezdem, unni 
É jégyanozt a 8 mondatot a kommentáló riporte- 
E ektől 


"el 





idökben egy dupla X.szel Botbsznüvdjinka 
kapura, míg most vagy 2 másodpercig tart mi- 
re virtvális lábunk megfelelő kraftot gyűjt a lö- 
véshez. Ez mindenképp inkább nehezít, mint 
segít, bár tény, hogy újítás. 
A másik idegesítő hiba megint a bírók tudása. 
Nem feltétlenül mondhatnánk objektívnek a 

sporikat, sokszor az ember úgy érzi, mintha a 
játék nehézségének komoly része abból állna, 
hogy a bíró idezeda befüjegatmitdenféleiato; 
kat, szabálytalanságokat, természetesen csak 
nekünk, míg az ellenfél ott rúg meg, ahol és 
"ahogy akar. Kicsit változott a játékos társaink 













, passzpontossága is. Talán pontosan azért, mert 


erőteljesebben tudnak labdát továbbítani, nem 
annyira pontosak ezek a lövések, nem beszélve 
a lött passzokról, melyek olykor-olykor nagyon 


. rossz helyre mennek. 


A hangulati elemek rendben vannak, a szoká- 
színvonalon van a közönség mint animálva, 


I és valljuk meg őszintén, nem a legszeren- 
csésebb az sem, hogy az elmúlt 5 év legjobb 


.  animációi kerültek vissza a játékba, pár új ani- 


mációval feljavítva. Első körben a kameraállás 
is túl távolinak tűnt, de szerencsére, ezen némi- 
leg lehet állítani, így a jól megszokott nézetek- 
ből játszhatunk végig kétszer 45 percet. 

Sajnos azt kell mondanom, hogy első alkalom- 
mal a Fifa-sorozat történetében inkább érzek 
visszalépést a játékban, mint újítások sorát. 
Persze a készítők mindent megtettek, még a 
Gorillaztól is megvásárolták épp aktuális sláge- 
rüket, hátha ezzel jobban eladható a dolgot. 
Nem tudom igazán, hogy mennyire lehet ezért 
hibáztatni őket, mivel a zzetőben említett tu- 
dáskülönbség a többi konzolhoz képest elég 
Megoldhatatán feladat elé állította az Electro- 
nic Arts képviselőit, mindenesetre talán egy 
szebb raktál felület, jobb, pontosabb játszha- 
tóság kicsit segített volna elmosni a határt mint 
színvonalban, mint látványban a két gép kö- 
zött. 

Különösen azért érdekes számomra ez a hó- 
nap, mert a TIF (This is Football) aktuális kiadá- 
sát már PS2-re teszteltem és amennyire vissza- 
lépésnek számít a Fifa 2002, akkora előrelé- 
pést sikerült a TIF készítőinek elérni, pontosan 
azokban a pontokban megerősítve a játékot, 
amiben a Fifa gyengült. Azt kell mondanom, 
hogy nem jósolok hosszú életet és komoly piaci 
sikert égető a nagy múltú játéknak, persze ezt 
valószínűleg a fellesztők is tudták, sőt még az 
is lehet, hogy igazából már ők is az új Playsta- 
tion varázsában komoly energiát spóroltak meg 
maguknak, tarsolyban tartva az újításokat, me- 
lyeket a második PS Fifa 2002-ére tartogatnak. 
Meglátjuk, ettől függetlenül a legnagyobb jóin- 
dulattal is csak az "erősen közepes" illik legin- 
kább a játék színvondlát jellemző értékelésbe. 
Sajnálom...nem lehet egy játékon a végtelensé- 

ig javítani, különösen úgy, hogy nincs már 
hová fejlődni technikai szempontból. A Fifa 
2002 egy jobb, szebb, játsznatóbb napokat 
megélt játék, talán majd legközelebb. 
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Szmt em 
át (bár tudom, hogy nem illik, 
H így kezdeni egy mondatot) 
nem egy hétköznapi program- 
mal rukkolt elő a Black Sheep csapata 
az biztos! És egy olyan fejlesztőbrigád 
játékában, akinek fekete bárány a ne- 
ve, mi más ktstáett hee. ési 
et, mint a birkák?! És mit fog: 
sa ezek a birkák csinálni a játékban? 
Semmi különöset, csak, mint általában 
bambán legelésznek, nekünk kell majd 
őket ellopni! Igen jól olvastátok, ez 
egy olyan játék, amiben egy birkatol- 
vaj farkast fogunk alakítani, és a lehe- 
tő legváltozatosabb módon próbálhat- 
juk meg elcsenni a béna bárányokat. 
A játék főszereplője Ralph a farkas, 
aki szabadidejében is ezen tevékeny- 
ség aktív gyakorlója, ám próbálkozó- 
sait rendre megakadályozza Sam a 
juhászkutya aki (szinte) mindig éberen 
őrködik a nyája felett. Aztán egy szép napon felfigyel 
a hely médiamogyl (akit Dolyiócc személyesít meg), 
és meghívja hősünket az egyik legnépszerűbb TV vetél- 
kedőbe, aminek egyszerűen csak Sheep, Dog "n" Wolf 
a címg (Bárány, Kulya és Farkas). Farkas kománk pe- 
új k a játékba, egy játékba, amiben birkákat 
ell lopni. 
Lehetséges, hogy némelykőtöknek ismerős lehet ez a 
felállás, hiszen a játék egy rajzfilmsorozat alapján ké- 
szült. Én nem emlékszem, hogy magyarul vetítették vol- 
na, sőt külföldi csatornán sem láttam soha a sorozatot, 
mindenesetre legyünk jók és higgyük el, hogy van egy 
ilyen rajzfilm széria és kész. Mondjuk Ralph, mintha 
csak a kengyelíutó gyalogkakukkból lépett volna elő, és 
mellesleg megjegyezem az imént említett futóbolond 
madár szintén szerepel a játékban, még ha csak rövid 
ideig is. Persze ha nem intormálódtam volna már jó 
előre a játékról, akkor is rögtön le lehetne vágni róla, 
hogy egy rajzfilm alapján készült, hiszen a Looney Tu- 
nes (hétvége délelőtönként nálunk Bolondos Dallamok 
név alatt fut a dolog) animációs filmek összes jellemző 
poénja, gegje, szereplője visszaköszön nekünk a CD- 
ről. Eitól esz az anyag igazán hangulatos. Olyan gye- 
felorómbami rág eláledlet feletlak elvetettek mmeg 
ezúttal a Playstationömben, mint például amikor a gya- 
logkakukk álsz a csikot egy járaton keresztül, mi 
pedig felkenődünk a falra, mintha a barlang szája 
táclksny fessátt kér lárma, Áz összes szerelő igen 
erős jel krvérésot cal és poénokkal rendelkezik. 
Besz"rás, ahogy a farkasunk lábujjhegyen lopakodik, 
vagy ahogy egy bokorba ugorva álcázza magát. Sam 
a juhászkutya állandóan forgatja a fejét, és ha meglát 
minket, turbó-sebeséggel ott terem nálunk és a rajzhilm- 
ből ismerős mozdulattal, mutatja meg nekünk a rövi 
debbik utat a nyájtól. Mégis a legnagyobb ász az idió- 
ta kacsa lesz, a hatalmas pofája és a hülyébbnél hü- 
Iyébb beszólásaival elviszi a pálmát, ez egész biztos. 
Jó volt hallani a szereplőket végre a saját eredeti 
hangjukon, úgy ahogy azt a kitalálójuk egyszer megál- 
modta, az egyikük selypít, a másikuk raccsol, a harma- 
dik da-da-dadog, az ember szétröhögi rajtuk a belét. 
A grafika is a rajzfilmhez igazodott, senki ne várjon 
extra részletes nagyfelbontású textúrákat, ahogy azt a 
Bolondos Dallamokból már megszokhattuk kissé elna- 
olt környezet jellemi ezt a világot, amit sikerült töké- 
letesen visszaadniuk a készítőknek. Tényleg nagyon 
szép rójarolkbó ól plebs, és méj Kézítssüéssel 
sincsenek gondok, bór nem látni el a végtelenségig, 
azért ez miatt sosem fogunk elhalálozni. Apropó elha- 
lálozások! Az egyik legnagyobb poénok a játékban, 
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csak nehogy megint beszívassuk. Talán csak 
az irányítással (túlságosan darabos, elég 
nehéz kicentizni az ugrásokat), és a kame- 
rakezeléssel vannak bajok telser e. 
az operatőr, az meg még utálatosabb do- 
log, amikor mozgás közben fordul el, és 
már nem tudjuk az adott szitvációhoz igazi- 
tania a saját mozgásunkat). Sokat agyaltam 
rajta, hogy végül is milyen kategóriába 50- 
jan a játékot, de igazán nagy okosságra 
nem jutottam. Hiszen kel benne egy kicsit 
ügyeskedni, taktikázni, ugrálgatni, 
mászkálgatni, lopakodni, gyűjtöget- 

ni, de voltaképpen egyik kategóri- 

ába sem sorolható. De ugyan- 
ilyen módon nem lehet rá azt 

se mondoni, hogy stratégiai já- € 
ték lenn, mert csak minimál 
stratégiai érzék kell hozzá. Vé- 

gül arra jutottam, hogy leírom 

az első 5 pálya megoldá- 
sát, hogy ebből érzékelni 
tudjátok milyen játékkal is ál- 
konk szemben. Akinek ulóna 
megjön hozzá a kedve, ne 
habozzon, szerezze be. 





Az első pálya még csak a gya- 
lerössnk ásás bilétánnel 
teljesítésért is jár. Kezdéskor ol- 
vassuk el a kérdőjeles táblák- 
Kaléjssetb hágyibaialnásn válszt 
adjuk, az akarsz játszani ezzel a já- 
tékkal kérdésre egy üllő kandol a fe- 
jünkön. A fehér vonalat átlépve elé 





kesral vezmjeri : dolog azon kívül, 
ütnek minket, még egy mére- 
mert minden úgy történik, ahogy azta. 8 jedtbzorgsra is a féöekön kindil, ezzel E jelez. 
TV-ben láthattuk: Sam jól kulin nyom /Z vén akarva, hogy mennyire kezdők AE a 


minket, a dinamittól megpörkölő- éa játékban. Szerencsére a Game Over felirattól 
dünk, de a kedvenceim a víz alatti a a megszabadít bennünket Duffy kacsa, aki 
halálok. Amikor a pirinyó pi- innentől átveszi tőlünk a mentori 










ranha, akkorára / szerepet és megtanít az irányi- 
nyilja a szó- kat d tás minden irükkjére. A kamero- 
ját, hogy két ah Ve — s sszszzzz Nye kezeléssel kezdi a kiokításokat. 
rkas is bele- Ai Ni Az L2-vel és az R2-vel tudod for- 
férne, vagy W ha. gatni a kamerát, a Háromszög- 
miután a cá- gel pedig belső nézetre válthatsz, 
pa lenyelte nézelődni a D-paddal tudsz. Ezek 
Ralph-ot, ő után az ugrások jönnek, sima szö- 
még egy- kellés a Négyzet, ha a levegőben 
szer szélfe- még egyszer megnyomod valamivel 
szíti a bika- magasabbra ugorhatsz. A Kör a fu- 
erős állka- Í tás vagy a menekülés gombja, na- 
csokat, mielőtt gyorsan nyomkodva forkasunk 
a hal gyomró- ét hátsó lába bepörög, és mint a 
ban végezné. kengyelíutó gyalogkakukk iszo- 
Egyedül a játékme- S nyatos iramban elkezd vág- 
netet nem tudtam beazo- tázni. Ideális, ha menekül- 


nosítani. Mert hát ugye az összes pá- 
Iyán egyetlen célunk van, ellopni a birkát, 
de bátran kijelenthetem, hogy nincs két egy- d 
forma pálya, nincs két egyforma módszer. Ezt he 
most ne úgy értsétek, hogy szabadon csinálhatsz bár- 

mit, mint mondjuk a Metal Gear-ben. Itt minden pályán 
más és más taktikát kell alkalmazni, de ezek iszonyato- 
san változatosak. Ráadásul Sam egyre okosabb lesz, 4 


éldául az egyik pályán még elkábíthatjuk egy varázs- 
Mdóval, fire. a jélrÉS ÉGET képit a llett, 


ni kell Sam elől vagy ki- 
sebb szakadékok álidaló 
sára, ilyenkor ugyanis a 
lendület miatt nem zuha- 
nunk le. A következő lecke a kapcsolókról és a mérleg- 
hintákról szól. Gondolom, különösebben nem kell ma- 
gyaráznom őket. A 
tárgylistába [azaz 


ú ú a az invertory- 


ba) a SE- 





LECT-tel tudsz belépni. Itt láthatod a pálya térképét, 
ezen fel vannak tüntetve a birkák, és az a hely is aho- 
vá el kell vinned őket (GOAL). Ezen kívül a térkép tar- 
talmazza még a különböző tárgyak, postaládák hely- 
zetét is. Ahol kérdőjelet látsz ott valakivel beszélni 
tudsz. A postaládákat megütve (X) "csomagod érkezik" 
az égből, az ezekből lehulló tárgyakat szintén az X- 
szel tudod felvenni. A térkép felett található négy ikon 
a következő (balról-jobbra), segítség (lekérhetsz egy in- 
formációs oldalt a kiválasztott tárgyról, és elolvashatod 
mire is jó voltaképpen az adott cucc), használat (ezzel 
előveszed a 
tárgyat), 








6 fú ő tk h 
vagy több tárgyat iudsz itt összerakni), és végül a kilé- 
pés a menüből Ha nem a tárgylistából akarsz hasz- 
nálni valamilyen cuccot elég, ha megnyomod az L2-őt, 
és fejed felett megjelennek a nálad lévő cuccok váltani 
köztük, a jobb-bal iránnyal tudsz. A rakétát például 
rögtön használnod is kel. Az utolsó lecke magáról a 
birkalopásról szól, a birkákat az X-szel tudod felvenni, 
és ugyanez a gomb szolgál a letételükre is. Gyakorlás 
vége, jöhetnek az igazi megpróbáltatások. 


A tréning szint sikeres teljesítése után bekerültünk a 
vetélkedőbe. Ez elvileg a pályaválasztó szint, azt is lát- 
hatod, hogy még tizenhat birkát kell lenyúlnod. A me- 
móriakártyánál menteni tudsz, az arany szobrocskánál 
pedig a bónusz pontjaidat tudod elkölteni. Jutalom 
pontokat akkor kapsz, ha megtalálod a pályán az el- 
rejtett órákat és bekapcsolod azokat. A pontokért 
egyébként rejtett pályákat, képeket stb. kapsz. A na. 
kijárat visz a pályák bejárataihoz, amiket az ajtók jel- 
képeznek. Hasznos hogy a töltőképernyő alatt ismer- 
kedhetünk a pálya térképével. Mielőtt neki kezdenénk 
az első még igen egyszerű pályának, a kacsa még el- 
lát néhány hasznos tanáccsal minket. Szóval, amikor 
Sam körzetébe kerülünk, megjelenik a kutya feje a 
jobb felső sarokban, ha a körülötte látható mező zöld, 
semmi gond, egyelőre még nem szúrt ki, ha már na- 
rancssárga, látni ugyan nem lát viszont már hall min- 
ket, közlekedjünk tehát lopakodva (R1), ha viszont már 
piros jobb, ha felhúzzuk a nyúlcipőt és eltűzünk a hely- 
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színről. Egyébként Sam nem csak egy irányban figyeli 
a nyájat, állandóan forgatja a fejét, ezért amikor nem 
felénk néz, még narancssárga állapotban is el lehet 
osonni mellette, ez nagyon sokszor ki is kell majd 
használnod, Először is ugrálj fel a kezdéstől bála lát- 
ható platformokon, és üsd meg a postaládát a dinami- 
tért. Belenézhetsz a látcsőbe is, és 


konstatálhatod, hogy az egyik idét- 
a len birka a juhászkutya mögött le- 
gelget. A robbanóanyaggal távo- 


lítsd el a Gólk 
A hídon átkelve beszélj a da- 


dogó Porky-val, aki s. meg- 


taszná- 


BY tanít téged a saláták " 
latára" , ha 





már loptál egy birkát. A dolgot mindössze annyi, h. 

a szikalol mellett Sam mögé löpekadi és esneli ale. 
birkát. Beszélj megint a malaccal, aki elmagyarázza, 
hogy a fejes salátával HR lehet csalogatni a birká- 
kat. Az egyik módja hogy kézben tartva csalogatod, a 
másik, hogy a földre lehelyezve magad után csalod, 
mert a birka követni fogja a letett solátákat, Ez utóbbi- 
val kell átcsalnod a függőhíd túloldalára, merthogy a 
híd túloldalán a kérdőjeles tábla arra figyelmeztet, 
hogy egyszerre csak egy személy hoszúkete a hidat. 


A túloldalon már csak fel kell venned és a gólpontra 
raknod. A saláták a többi használati tárgyhoz hason- 
lóan mindig újratermelődnek. A óra egyébként a kez- 
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nt elől a sziklákat. 


déstől nem messze egy barlang 
végében van. 


Kezdéskor üssük meg a posta- 
ládát, majd toljuk el a járatból 
a követ. Vegyük fel az imént le- 
esett mini ventillátort, és beszél- 
jünk a kacsával, aki megtanít 
minket a bokrok használatára. 
ket. hari JEE len- 
nénk, a ugorva és egy- 
helyben maradva, Sam nem tud 
minket kiszúrni, csak ha épp, 
akkor kap rajta minket, amikor 
járkálunk. Mindjárt hasznosítsuk 
is ezen tudásunkat, és egy bo- 
kor segítségével kevakccítok át 
a túloldalra a kutya mögött. Ugráljunk feljebb és szed- 
jük fel a négy fej salátát. A salátókat úgy rendezzük el, 

hogy a kf fekő részétől a mérleghintóra csalja majd 
a mit sem sejtő barit. A másik postaládából vará- 
zsoljuk elő a női birkaparfümöt, aminek egyetlen 
birka sem tud ellenállni! Menjünk vissza a kerítés- 
hez, és tegyük a földre a par majd a ventillá- 
torral fújjuk az illatot a nyáj felé, rövidesen horogra 
akad egy mit sem sejtő állat és elhagyja a csapatot. 
Kapjuk tel, tegyük a liftre, és a kapcsolóval küldjük fel. 
Ha jól helyeztük el a salátákat, a birka rááll a hinta 
egyik oldalára. Menjünk fel és lökjük a sziklát a hinta 
másik oldalára, és már teljesítve is a pálya. Az óra ak- 
tiválásához először az orom másikrészén található 
sziklát kell lelökni, hogy a kinyíljon a barlang bejárata, 
majd a lift mellett lehet a peremen és a on 





érte menni. 
Először is beszélj kacsával, aki elma- 
vők -. gyarázza a kis sziklák használatát. 
9 RI nyomva tartásával, a sziklák mögé 


; lehet rejtőzni, ilyenkor Sam nem vesz 
"ag észre minket. Ezt akár gyakorolhatod 
is. Üsd meg a postaládát, láthatod, 
amint a magasabbik hintán megjelenik 
két doboz. Mássz fel a kis torkon; és 
a hintán át ugorj a túloldalra. Lökd le 
a sziklát, majd gyorsan ess le, mert a 
szikla pont oda esik, ahol te állsz. 
Vedd tel a rakétát és a dinamitot is. A 
rakétával szállj át a szakadék felett (fu- 
tással ez most nem 
menne, mert túl 
a táv). 
Szedd fel az 
összes salátát, 
asszdlaki 
a nyájat és lopózz el a ki 
szikláknál az utolsóig. Vegyél elő 
egy fej salátát, és csalogass ki vele 
birkát a sziklák seftségével. A 
baloldali kapcsoló felé tegyél a 
földre pár salátát, hogy legyen 
e. je liftre e. midőt . 
irka a kapcsolóra lép. it 
üsd meg a postaládát, majd ugorj 
a mérleghintán keresztül a túlol- 
dalra. A dobozból egy gumikötelet 
vehetsz ki. Menj a perem szélén a 
fához, és a gumit kösd hozzá. 










pontba a nyomingert, viszont ha az órát is aktiválni 
akarod, vedd fel újra a rakétát, és repülj be a Sam fel- 
etti járatba. Repülj végig a szakadék felett, ott lesz a 
végében. 


Ezen a pályán szó szerint egy varázslatos eszközzel 
leszünk gazdagabbak, egy varázsfuvolával. Ezt azon- 
han sőbb meg köll szerezni Elljez a vénysttnás: 
ban kell úgy végiglopakodni, hogy az alvó bika ne éb- 
redjen fel, mert különben azonnal felöklel. Ha eljutottál 
a postalódáig, üsd meg, majd lopakodj át a túloldalra 
a Mdláért. It az ideje, hogy megtanulj úszni is. A far- 
kasunk ápr elkezd úszni a vízben, te csak 
le, vagy fel tudod irányítani a Négyzet, vagy a Kör 
gombbal Evidens módon a cápákat ki kell kerülnöd. A 
túlparton a bokor segítségével vágj át a nyáj között, 
majd ugrálj fel a platformokon, majd át a túloldalra a 
postaládához. Most az 
égből pottyant ventillá- 
tort kellene felszedned. 
Ehhez a kis sziklák nyúj- 
tanak fedezéket. Ha fel- 
szedted, lopózz a másik 
oldalsó szikla mellé, és 
amikor Sam sokáig el- 
néz, lábujjhegyen osonj 
mellé, és jé el furu- 
lyázni, amivel "megba- 
bonázod" a kutyát. Eb- 
ben az állapotban csald 
a sziklafal melletti kap- 
csolóhoz, ami a felette 
lévő sziklát aktiválja, és 
bizony igen érzékenyen 
érinti a dögöt. Most az 
alatt a rövid idő alatt kell 
felszedned egy birkát, 
amíg Sam ebbe a bódult 
állapotban leledzik, és gyorsan a kikötőben veszteglő 
tutajra szállítanod. A ventillátort beindítva kell a tutajt 
irányítanod, majd a túlparton lopakodva a gólpontra 
raknod a bárányt. 








Bungee Jumpingolj le és salátával, csald másik kapcso- 
lóra a birkát, ez nyitja odafent a rácsot. (Egyébként az 
életben is imádok Bungee Jumpingolni!) Most kösd a 
perem szélén a fához és vedd elő a dinamitot, le kell 
raknod a liftre a robbanóanyagot, majd rögtön rálépni 
odafent a kapcsolóra, hogy fiemelkedjen a lift és be- 
robbantsa a járatot elézáró sziklákat. Ha sikerült kinyí- 
lik a Sam felett lévő járat rácsa. Most vidd a birkát a 
szakadék azon szélére, ahol egy egyenes földsáv van 
a talajon. A gumikötelet feszítsd ki a két fa közé, és 
mint egy óriás csúzlival lődd át a birit a túloldalra, 
majd magadat is. Elvileg most már berakhatod a gól- 
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Dee e e CSAT KS iTá Le ua 
! cia rajzfilm, melyben egy fiatal srác és a 
kutyája keverednek mindenféle galibába. 
Nekem csak távolról rémlett a dolog, de abban 
biztos voltam, hogy sose szerettem azt a rajfil- 
met. Talán mert semmi extrát nem fedeztem 
benne, semmi különlegesség nem volt egy hét- 
köznapi srácban, aki mindenféle teljesen lé- 
nyegtelen kalandba sodródott bele. Na jó, elis- 
merem, amirit elkezdődött a TinTin, és már 
nyúltam is a távirányító felé és lőttem le a TV-t 
a fenébe. Gondolom Martin is arra számított, 
hogy valami idétlen rajzfilm átirat a játék és 
majd jól megszívat vele, mert az utóbbi időben 
[ecetle elnll eza e e ela e ES Eosá tette isa elsőt 
sze az is megeshet, hogy épp ennek örül a je 
jobban). Tudom, tudom, ki vagyok rúgva már 
megint. (Pontosan! Heheheh. Martin) A 
lényeg, hogy nem sikerült a terve, bármilyen 
Eza tása ezis [aza áeteuső 
nagyon jó, sőt mi több, alig bírtam letenni. 


A MÁGIKUS TV 


MLLE ze ÁLL azt eeáse A 





TINTIN ESETE A FRANCIRKENYÉRREL 





rofesszor egy speciális TV készüléket eszká- 
Bál. Mindenki aki előtte ült különféle kalan- 
dokba sodródott. Így esett meg TinTinel is, 
hogy eltévedt a dzsungelben, motorcsónakot 
vezetett, meg a sivatagban kóborolt, sőt még 
a tenger alá is lemerült egy tengeralattjáró 
segítségével. Mi leszünk azok, aki végigkísé- 
LAS E eat etette Ta teás il dellelale eeJZseES 
és a kiúthoz vezetjük. 

Természetesen egy mászkálós platform játék- 
ról van szó, de nem akármilyen köntösben. A 
grafikai megvalósítás bár egy már ismert 
megoldást használ, mégis különleges módon 
sült el. Ilyen szép grafikájú játékot én Playsta- 
tionön már nagyon lé Ce eu á Neu 
e ela Za SA Sá EG se atási 
higgyétek el nekem, valami fantasztikusan 

a szépen néz ki. 

[esA tt] 

pálya a ma- 

Pie ÉNu ÉS 

kig kihasznál- 

EE 
CELSOTÉ ellá 
[elél 
letességet még 
Cap Selsebő 
ENOLet ő 

leeső 
A dzsunge- 
ESgf ere Vzel] 

például a 
ie 





















EE £ Ma reges 
Circle ÁG Lá a ea 
Hi tán szik a majmok ug- 
ÁLL Zé ET Etele 
mozognak az égen és a fé- 
nyek beszűrődnek a fák 
lobjain keresztül és megcsil- 
lannak a vízen. Ilyet én még 
nem pipáltam, mióta plat- 
formjátékokat játszom! Erre 
jön még rá a félig 

árom dimenzi- 


A VEZÉRLÉS 


Az irányítással nem lesznek különösebb 
gondjaink, bár néhol nagyon szemét módon 
viselkedik a játék. Látszik, hogy csak azért 
tették be egyes részeket, hogy jól megszívas- 
sanak. Egyébként nem nehéz a progi. Fic- 
kónk az ugráláson kívül képes begyűjteni el- 
dobott üvegeket és ezeket az ellenfél f 

vágni, továbbá a nála lévő fényképezőgéj 
vakujával meg lehet vakítani az ránt rontó" ál- 
ee Za ÉT Ke e Ze Ae 


ós megjeleni- hatásos. A feladat minden pályán a túljutás 
UN zalai lesz, viszont megszabnak nekünk egy felsze- 
fal dendő kutyaembléma mennyiséget. Ezek a 


b 


medálok elszórtan találhatók a pályán, ne- 
künk meg be kell őket gyűjteni. Ha nincs meg 
a megfelelő mennyiség, mikor a kijárathoz 
érünk, nem léphetünk a következő szintre. 
IZ ee lá MÁ SRE A telet zet 
is, bonusz pályákat is előcsalogathatunk. 
Attól nem kell tartanunk, hogy hamar la- 
MSAT AA ee Tee 
valami fantasztikus változatossággal bír- 
nak. Az első szinten még féltem, hogy fél 
GALL ete LG) ALLE B 
szundítok, ha ez így megy tovább, de nem 
Aaa e fe él) óra, besötétedett és 


östtás két di- 


menzióban mozgunk, vi- 

szont a pálya teljesen térben 

mozog és forog, ahogy hala- 

E NETEKZZ VT Et EGE é 

hetünk a háttérbe és így újabb 

LENEEÁ e ezágot d [4 b 

nos a rendkívüli részletesség miatt 

néhol belassul a program, de inkább csak a 














későbbi pályákon. Lát- 
ESZ ere ÁT Ae Csá 
kihozni a maximumot a 
gép teljesítnényéből. 
belöle ását eveu] 
unalmas a játék, kétpá- 
lyánként változtattak a 
stíluson. Minden máso- 
GILL ekes Eu 
[erzo eza tá sál 
muláció jellegű jármű- 
KEZEM Vá szele elt ZS 
zethetünk terepjárót a 
sivatagban, tengeralatt- 
járót az őcsán fenekén; 
Mellé élte éelA 
[aojOL See ő 
tunk, ismét egy mász- 
[ELO SA ok lsaszáló 

A pályák között ezen 


azon kaptam magam, hogy még 
mindig élvezettel nyomom. Akik 
Melo A CAT dee eu 
azok tudják, hogy ez nálam nagy 
szó. A lényeg, hogy minden pá- 
lyán tucatnyi újítás fogad, ús 
objektumok, ellenfelek, EKGÁLS 
lyok, zenék, hangok. Mindig tel- 
jesen megújul a terep, sosem 
olyan, mint az előző volt. Néhol 
[ET ee e ENE MEM SZ 
kat a kutya segítségével likvidál- 
LT 

Összességében csak jót mondha- 
tok róla, mindek korosztály élve- 
FSZT Ze AC YÁGlao 
kikapcsolódás. Végre egy nem a 
Éja kategóriába sorolható 
program Playstationre. Igaz a 
mottó, hogy amelyik játékkal 





kívül még raytracelt megéri játszani, azt megéri meg- 
animációs filmek is he- MEN 
Del elő 17) 


A menü nagyon egy- 
KENT e 
MET e e TÉS KLEENTLSi a hangok 
és zenék, ugyanis a megszokott hangokon 
LOTS U OT Gee lt zi 
Lo Le Leo een e ege e 
ul ambitent hanghatá- 
LSC KELT 
feel atelte A 
tere KA e És] 
bogarak és madarak 
(dl ele EKG tál tée lej 
LEAST Kea si 
viharban, stb. A zenék 
is nagyon jóra sikerül- 
ís 9i KEZEBE 1111 ev-e 


mászó, pergő muzsika 


egytől-egyig. A beszéddel csak az a problé- 
[Ae A Se ete AES S ALLÉL LL STI 
danak mindent és ez néha nagyon idegesítő 
egy Ua See ee AL ZTAt elő 
e B 


GRAFIKA: 

j JÁTSZHIATÓSÁG. Jó 
SZAVATOSSÁG. Jó 
ZENE / HIANG. KIVÁLÓ 
HIANGULAT: KIVÁLÓ 
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z a mostani hónap a szokásosnál is 
E túlzsúfoltabb volt játékmegjelenés 

szempontjából, amit gondolom maga- 
tok is észrevettetek, hisz soha ennyi Leltár 
még nem volt. Kicsit sajnáltam is a dolgot, 
tatlanul is előfordul, hogy 
k kevesebb oldalt kap, 
mint amit megérdemelt volna. Így járt a 
Saiyuki is, egy programszegény hónapban 
akár három oldalt is kilobbiztam volna ne- 
ki, de nincs mit tenni, a helyhiány nagy ú 
Pedig az elmúlt hónapok PlayStationös 
téktermésének legfényesebb csillaga az 
anyag. Bevallom, mikor megkaptam a stuf- 
fot a cím alapján nem sok jót sejtettem egy 
japán debil programra számítottam. Aztán 
mikórálihdlikai játék mégjelént a Köet 
emblémája, amire rögtön felcsillant a sze- 
mem, és egyből arra gondoltam, hogy 
érdekes lesz ez. A Koei ugyanis eddig 
nagyon is színvonalas, főként stratégi- 
ai jellegű játékaival örvendezetett 
meg bennünket pld a Kessen. 
Bele fogtam tehát a Saiyouki 
ba és meglepetésemre órá- 
kig, aztán napokig nyomtam 
az anyagot. Akik ismerték a 
Final Fantasy Tactics-ot, an- a 
nak nem kell elmnagyaráz- 
nom a játék stílusát. A Ko- 
nami által a Vandal Hearts- 
szal megteremtett és a Sgua- 
reSoft által a FF Tactics-szal 
tökéletesre fejlesztett, stratégiai 
RPG stílust képviseli a Saiyuki is. 


STRATÉGIAI RPG 


Sajnos ilyen stílusú játékokból nagyon ke- 
vés jelent meg. A fentebb említett két címen 
kívül két éve semmi sem érkezett ebben a 
témában. Éppen ezért most lássunk egy kis 
jellemzést, hátha valaki nem tudja elkép- 
zelni a Saiyuki stílusát. Maga a játékmenet 
leginkább egy kaland RPG-re hasonlít. Ez 
azt jeleni, hogy egy eseményekben igen- 
ésdkgdztog, fordúlátos sztritárulíslánk; 
melyen végig kell mennünk, mint egy ha- 
gyományos RPG-nél. Menetközben újabb 
és újabb helyszínekre látogathatunk el, és 
közben egyre több szereplőt ismerünk 
meg, és a történet is így Hálad előre. Álta- 
lában az újabb helyszíneken harcra is sor 
kerül, és itt jön elő a dolog stratégiai ré- 
sze. Magáról a harcról még részletesebben 
is írok, most csak futólag lássuk a lényeget. 
Egy képzeletbeli négyzetekre felosztott te- 
repen féphetünk, támadhatunk, varázslato- 
kat csinálhatunk, és még rengeteg dolgot 
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§ tehetünk. Cselekvésünket nagyban befolyá- 


j solja az adott terep domborzata és ellenfe- 
leink helyzete. Fontos momentum, hogy 
embereink és ellenfeleink körönként léphet- 

) nek. Egy kör akkor válik lefutottá, ha az 
összes emberünk és ellenfelünk lépett. To- 

j vábbi RPG elem, karaktereink teljes körű 
fejlesztéséből és fejleszthetőségéből adó- 
dik, rengeteg mindent megtaníthatunk sze- 
replőinknek. Ráadásul még cuccokkal 
(fegyverek, ruhák, pajzsok, stb.) is felsze- 
relhetjük őket! A Soiyuki-ban nem lehet 

olyan sokrétűen fejleszteni embereinket, 

mint a FFT-ben, de ez egyáltalán nem baj, 
kicsit egyszerűbb az egész. 


UTAZÁS NYUGATRA 


Szeretem az olyan játékokat, melyeknek 
van valami valóságos történelmi, mitológi- 
ai, vallási alapja. A mai világ vallások 
közül a talán a buddhizmus a legnép- 


576-kKoNzot 






szerűbb, ám egyre többet tudhatunk meg 
az ősi kínai vallásokról is. Rengeteg film, 
könyv, történet és író dolgozta már fel a 
Buddha illetve más ismeretlenebb ősi vallá- 
sokat. Egy Akira Toriyama nevű író és raj- 
zolót is megfogott és megihletett a Buddha 
és a keleti mitológia, és ezt szánta alapjául 
a világ leghíresebb rajzfilmjének a Dragon 
Bdlinak Toriyama mester rengeteg elemet 
átvett a keleti mitológiából, példá- 

ul a DB főszereplőjét SonGo- 
ku-t is a kínai Majom király 
alakja adta. A keleti val- vege 
lésokban SonGoku egy 
isten (vagy legalább- 





iz 
is ahhoz meze 























ke a 
legjob- 
ban), aki 
képes át- 
változni 
egy hatal- 
mas majomemberré, és egy varázsfelhővel 
rendelkezik, mellyel oda repül ahova akar. 
Ezt csak azért mondtam el, mert a Saiyuki 
is a Buddha illetve a keleti, főleg indiai és 
kínai mitológiai és vallási elemekkel átita- 
tott játék, és SonGoku (természetesen itt 
most a mitológiai alakról beszélek nem a 
DB főszereplőjéről) egy fontos szereplő. A 
Koei eddig is hires volt, hogy szerette meg- 
játékosítani a valós történelmet (Kessen, 
ROTK sorozat), de én még olyan játékkal 
nem találkoztam (legalábbis angol verzió- 
ban, mert japánban biztos van egy pár) 
amely ilyen mértékben használta volna fel 
a buddhizmust és a keleti vallásokat. Az 
meg egy plusz jó pont a Koeinek, hogy 
volt bátorságuk egy ilyen játékot kihozni 
az amerikai piacra. A lelkesedésemből 
persze ne vonjon le senki téves következte- 
téseket, nem vagyok buddhista, csak egy- 
szerűen arról van szó, hogy oltári jó han- 
ulatot teremt a játék ezen mitológiai olda- 
Ia. Amúgy is szeretem az ilyen története- 
ket, a suliban is a kedvenc témám a görögi 
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mitológia volt. Visszatérve a játékra nem- 
csak a mitológiai alapja valós, hanem glo- 
bális értelemben a fől rajzi is. Ezalatt azt 
dévan, hogyibárföldíefelsa létező ötszég 
ból (Kína) indul a játék, de mégis az 
összes helyszín (pld. városok) kitalált vagy 
csak a képzeletben létező helyek. Maga a 
környezet is amibe a játékban csöppenünk 
olyan, mintha egy mitológiai világba kerül- 
nénk, ahol az emberek csupán egy faj 
d. a sok közül. Szörnyek, istenek, 
és még számtalan lény él 
a Földön, és a mágia 

É is ismert dolog. Egy 
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Journey West 


1002-ig fantasy játékra számítsatok tehát. 
Maga a sztori igen egyszerűen indul. Sai- 
yuki főszereplőjét Chin Ganjo-t (vagy 
ahogy a játék egészében hívják Sanzo-t) 
Kelet-Kínában egy folyóparton találta meg 
jy öreg szerzetes és magához vette és 
félnévelte a gyermeket. 16 évvel ezután 
Sanzo elismert szerzetesként éli életét. Egy 
napon (amikor épp a császár nagykövetét 
várják a szerzetesek) Sanzo álmában meg- 
jelenik Lady Kannon (nagy hatalmú isten- 
nő) és megparancsolja Sanzonak, hogy 
menjen el Indiába a Thunder templomba. 
Egy varázsbotot is ad neki a Thunder Rod- 
ot, ezt kell eljuttatnia a templomba. Vala- 
milyen "véletlen" folytán a császár követe 
is azt a parancsot hozza a rendbe, hogy 
. valaki induljon el Indiába. Sanzo vál- 
lalkozik és megkapja a feladatot. Innen in- 
dul tehát a fordulatos, hangulatos és izgal- 
mas, no és HOSSZÚ sztori. Sanzo rövide- 
sen megismerkedik a Were lényekkel, ame- 
lyek elsőre emberhez hasonlóak, de képe- 
sek átyáltozni vadállatokká és nagyon jó 












harcosok. Ők fognak csatlakozni hozzánk 
és segíteni kalandjainkat. 














GYORS ÉRTÉKELÉS 


A Saiyukit nagyszerű és élvezetes játéknak 
tartom. Nagyon tetszett, hogy minden egyes 
új helyre érkezvén történik valami izgalmas 
a történetben. A karakterek remekül meg 
vannak tervezve, a rossz és a jó oldalon is 
találunk kedvenc szereplőket. Minden olyan 
mintha egy jó anime vagy manga rajzfilmet 
néznénk. Az, hogy valós mitológiai alapok- 
ra épít az anyag meg külön sgyinangülaos 
dolog és hatalmas ötlet volt szerintem. A 
stratégiai részben szintén nem találni kifogá- 
solni valót. A harc élvezetes és a nehézsége 
is pontosan elvan találva (kicsit könnyebb a 
játék a FFT-nél). A legfontosabb, hogy itt 
nem érezzük, hogy csalna a program, mint 
a FF Tactics-nál, ahol valamiért minden hely- 
zetben én húztam a rövidebbet, pld. ha 
csak 196 esély volt rá hogy NEM talá 

lom el az ellenfelét biztos, hogy mel- 
léütöttem. Itt szerencsére ilyen nincs. 

Rengeteget kell ám harcolni, egy- 
egy keményebb összecsapás 
akár órákig is eltarthat és har- 

cokból több száz van a játékban. 
A kellemes rajzolt grafikával teljes 
mértékben elégedett voltam, nem 
jobb de nem is rosszabb a FF Tactics- 
nál. Viszont a karakterek arcképei 
szerintem kiválóan meg vannak raj- 

zolva. A zenék kelleme: á 
kiemelkedők. Hibát a j 
Ms 4 
4 találtam, hacsak az nem, hogy a já- 
T tékban két főszereplő van, egy csaj 

és egy srác. Kettőjük között SEMMI 
különbség nincs, még a nevük is 
ugyanaz és ugyanazt is mondják a pár- 
beszédekben. A történetük is megegyezik, 
igaz a csajjal nem sokat játszottam, úgy- 
hogy talán lehetnek különbségek, ki da a 
történetből. Ez persze csak apró szőrszálha- 
sogatás és csak azért írtam le, hogy teljes 
képetek legyen a játékról. Én a hangulatos, 
hosszú és tartalmas játékmenet és a kiváló 4 
harc miatt a Saiyuki-t egyaránt ajánloma — f 
stratégiai RPG-k eddigi rajongóinak és 
azoknak is akik még nem próbáltak ilyen 4 
stuffokat. Érdemes beszerezni, ezt elhiheti- § 
tek! De kár, hogy nincs több, hely! Mindegy Í 
a mellékletben még írtam pár dolgot. t 

Veres Mikit 
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A1 CARD GAMES 


Viszonylag sok játék érkezett hoz- 
zánk Playstationre, de első ránézésre 
egyik sem érdemel egy teljes oldalt az 
újság hasábjain. Kezdésnek itt egy 
teljesen hagyományos kártyás játék. 
Elég ritkán fordul elő, hogy a progra- 
mozóknak ilyen ötletek is tszébe jut- 
nak, a sok 3D-s gyilkolászás mellett. 
A betöltés után azonnal egy kezdőké- 
pernyő fogad és meglepően kellemes 
muzsika szól. A jó zene végig jellem- 
ző a játékra, már csak háttérzenének 
is érdemes betölteni, ha nem szeretjük 
a kártyázást. Ha szeretjük, akkor ta- 
lán jól is érezhetjük magunkat a 
programmal, hiszen hat különféle já- 
tékot kínál, a Black Jacktől kezdve a 
Draw Pokeren át a Presidentig válo- 
gathatunk kedvünkre. 

A menüben két játékkezdési lehető- 
séget kapunk. Bemehetünk a kaszinó- 
ba, ahol attól függ a játék típusa és 
nehézsége, hogy ivel játszunk és me- 
lyik asztalnál. Kezdhetünk szabad já- 
tékot is, ahol mi válogatjuk meg a ne- 
hézséget és a játék fajtáját. Ezen kí- 
vül, ha nem vagyunk jártasak a kár- 
tyázásban — mint, ahogy én sem — ta- 
lálunk egy "manual" opciót, melyben 
részletesen elolvashatjuk az összes já- 








ték szabályát, tippeket a nyeréshez, 
stratégiákat, stb. Egy egész könyv áll 
rendelkezéstől csak bírja a szemünk 
végigolvasni. A beállításoknál vala- 
mennyire mi is beleszólhatunk a sza- 
bályokba, a háttérzenét és a hango- 
kat állítgathatjuk, és a memóriakár- 
tyáról tölthetünk menthetünk állásokat. 
A grafikára nem jellemző a túlzott ki- 
dolgozás, sehol sem találunk mozgó 
animációkat és egyéb csilli-villit, de 
nem is szükséges. Hogy a Casino cí- 
mű filmből idézzek: "Padló, plafon, 
négy fal. Pont, amire szükségünk 
van" Az AT IGard(Games pontosan 
ilyen játék. Aki szeret kártyázni, sze- 
rezze be nem fog csalódni. 








A1 TENNIS 


Egy újabb játék az A1 sorozatból. 
Ezúttal egy tenisz. Bevallom nem vagyok 
oda a teniszért, de ha játszhatóvá tud- 
ják tenni a képernyőn egy laikus számá- 
ra is, talán el lehet vele játszogatni. Nos 
az AI Tenis nem tartozik ezek közé. 
Grafikailag csúnyább, mint az öt évvel 
ezelőtti Megadrive-os tenisz programok. 
Irányításban elég gyatra, alig látni, mit 
és hogy üt az ellenfél és mire észbe ka- 

unk, már vesztettünk is. Még leg- 

önnyebb fokozaton is porig gyaláz a 


gép. 
A betöltést követően kivág elénk egy 
kezdőképernyőt, nyomunk egy Startot és 
egy ritka ocsmány menübe kerülünk. Vá- 
laszthatunk bajnokság és szabad meccs 
kö; hl szet. mérő kese a játék tí- 
pusát (hányan legyünk, ki irányítsa a já- 
tékosokat) és a karaktert választhatjuk ki 
(elég sokféle Manga stílusú figura áll 
rendelkezésre] Végül pedig a pálya ta- 
laját kell eldöntenünk. Máris elindul a 
játék. Ami elsőre feltűnhet, hogy a moz- 
gás elég lassú, míg a labda gyorsan 
száll. Ha az ütést követően azonnal nem 
mozdulunk rá, már el is vesztünk, mert a 








figuránk képtelen odaérni. De ha oda is 
ér, valószínűleg mellé fog ütni. Kétféle 
ütést vihetünk be és ezeket kombinálhat- 
juk az irányokkal. Az is fel fog tűnni pár 
perc játék után, hogy mindig ugyanaz a 
zene szól. Összesen két szám található 
a játékban, egy szól a menüben és egy 
a pályán. Pár perc próbálkozás után, 
már az idegbaj kerülgetett, hogy mindig 
elölről kez. ődik a zene, hogy sosem tu- 
dok szerezni egyetlen pontot sem és a 
gép ütései mindig pontosan oda mennek 
ahova kell és tízszer olyan gyorsan, mint 
az enyémek. 

Nem tudom ki játszana szívesen egy 
ilyen programmal, mert aki ért a tenisz- 
hez, komolytalannak látná, aki meg nem 
ért, annak nincs esélye a győzelemre. 





Játszanak vele inkább a programozók, 
aki ránk szabadították ezt a csapást. 


Mikor betettem a lemezt és elkezdődött a 
játék animációja, felcsillant a szemem. 
Na, jól fogok szórakozni, gondoltam. 
Végre egy igazi száguldós autós prog- 
ram. A kezdő film szerint ugyanis egy au- 
tópályán száguldott egy csomó verseny- 
autó utánuk meg egy halom rendőr és he- 
likopter. Minden száguldó kocsira ráköze- 


Poskiog: 4/4 





lített a kamera és bemutatkozott az illető 
sofőr. Természetesen mindenki a saját 
nyelvén. Voltak Oroszországból, Angliá- 
ből jövöszzseniee SSSlen etetbt 
stb. A lényeg, hogy ezeket a futamokat 
Bizonyos kióbal szervezik világszérte, ter 
mészetesen törvényen kívül. 

A menürendszer elég egyedi, de min- 
denképen ízlésesnek mondható. Többfajta 
játékmód, sok autó rengeteg pálya jellem- 
zik a programot. Amikor viszont a pályá- 
ra kerültem, egyszerűen megdöbbentem. 
Nem hittem elhe; hogy képesek ennyire 
elrontani egy programot. Számomra ez 
felfoghatatlan. Felcsigáztak a kezdésnél, 
alig vártam, hogy dalépjek a gázpedál- 
nak, erre egy lassú, csúnya és kezelhetet- 
len játék fogadott. A gratika valami kriti- 





kán aluli, az autók úgy mennek, mintha 

csiga húzná őket és a legkisebb moz- 
dolára is kivágódnak a pályáról. Komoly 
problémát okozott a kocsi pályán tartása. 
Sőt még egyenesen haladni is nehéz az 
Europe Racer autóival. Az meg külön ér- 
dekes, hogy egy Lamborginivel megyek 
az autóúton végsebességgel és egy Jeep- 
es zsaru utolér és kiszorít. Nem találok 
szavakat. Ezen a förmedvényen még a 
csomó választható kocsi, a változatos — 
bár rendkívül ocsmány — pályák és a 
többfajta versenymód sem segít. Míg az 
jirórdlalt pergő zenét nyomatok tai bős 
lyán altató az aláfestés. Ha jót akarsz 
magadnak és valamennyire is becsülöd a 
Playstationöd, nem teszel bele ekkora sze- 
metet. Én is röstellem, hogy megbántottam 
a drága kis gépemet szelő mocsokkal, 
de hát sajnos ez a munka része, már biz- 
tos ő is hozzászokott. 





ROCKET POWER: 
TEAM ROCKET RESCUE 


Egy Nickelodeon produkció, mely- 
ben a híres Fecsegő tipegők stílusú 
figurákkal kelünk harcra az idő vagy 
egymás ellen. A játék motorjával ké- 
szült történetet csak a kezdés után 
tekinthetjük meg. A menüben válo- 
gathatunk a Championship, Freeplay 
és a "Tito játéka" módok Kózör. A 
cél általában mindenhol ugyan az, 
különböző extrém sportokban hely- 
tállni (BMX pályán való bűvészkedés, 

örkorcsolyás ugrálgatás, snowboar- 

ozás, stb.) Sajnos a grafikai kidol- 
gozás nem a legszebb és az irányi- 
tás is a legtöbb helyen elég satnya. 
Talán a görkorcsolyás pályák a leg- 
játszhatóbbak, míg a snowboard a 
IG KeVEtBB irányítható. Minden pá- 


lya időre megy, elég kemény limittel. 


AH 0 NEGY 





Másodperceken múlik minden, de ha 
időben benne vagyunk a kiszabott 
keretben, talán a következő pályára 
léphetünk. És ez így megy, míg meg 
nem unjuk. Van viszont kétjátékos 
mód is, ahol egymás eredményeit 
kell felülmúlnunk. Ami engem a leg- 
inkább zavart, az a hihetetlen lassú 
töltés. Szinte mindenért tölt a játék. 
Ahhoz, hogy kiírja a gratulációt a 
sikeres teljesítésért, fél percet kell 
várnunk. Utána betölti a következő 
pálya ismertetőjét, újabb fél perc. 
Majd arra vár, hogy kiválasszuk, to- 
vább kívánunk játszani a következő 
szinten és azt is szépen beszuttyogja 
a memóriába, legalább még egy 





erc alatt. Ha kudarcot vallunk vala- 
Fél nincs újrakezdési lehetőség, 
mert betölti a "vesztettél" képernyőt. 
Majd újból pályaválasztás és töltés. 
Egy idő után azon kapja magát a 
játékos, hogy fél órát tölt a program, 
míg ő két percet játszik. 

JNRSGKEN Poe téeihemiszép tel 
nem jól játszható és ráadásul még 
lassú is. 


pan aron Dor be 
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NICKTOONS RACING 


Ismét egy Nickelodeon játék, de ezút- 
tal a jobbik fajtából. A NickToons Ra- 
cing leginkább a Flúgos Futamhoz ha- 
sonlítható: Rengeteg rajzfilmfigura sze- 
repel a programban, egymás ellen ver- 
senyeznek midenfélefüra járművel. A 
pályán elszórtan található fegyverekkel 
még ki is füstölhetik egymást. Szap- 


panbuborékot lehet kilőni az előttünk 





haladóra, amitől felszáll, majd kipuk- 
kan és leesik. Kukát lehet húzni a mö- 
göttünk lévő ellenfél fejére és hasonlók. 
Égy nagyon kedves animációval indul 
a játék és a menürendszer is kellően 
inkantilis. Minden mozdulatunknak va- 
lami idétlen hangja van, ugrál repül 
attog minden menüpont. Kiválasztjuk, 
ogy kivel versenyzünk és milyen mód- 
ban és már száguldhatunk is. 
Vannak itt Fecsegő Tipegők, Jajj a 
szörnyek, Arnold, Catdog és egy titok- 
zatos idegen is. A játék grafikája elég 
szép, bár néhol elég üres a pálya. Vi- 
szont gyors, sehol sem lassul be és a 
hangulathoz illő, idétlen zene szól vé- 
ig. Az irányítás könnyű, nem lesz ne- 
hez megnyernünk a versenyeket, bár 





néhol nagyon úgy tűnik, hogy minden- 
ki minket támad, és egymást nem bánt- 
ják. Ha felhúzzuk a pajzsot és takaré- 
köskádénéta attó gat ÖN TES[ÖtSE s 
szünk. A kuka dobálással vigyázzunk, 
mert ha az ellenfél nem Hajtbelé; le- 
het, hogy a következő körben mi fo- 
gunk. Marha jól néz ki, ahogy egy idi- 
óta figura egy kukával a fején próbál- 
ja megtalálni a helyes utat. Persze 
vankató még egyéb fura fegyverek is. 
Dobhatunk el pukkanó bombákat, ra- 
kétát löhetünk, füstbombát, stb. Érde- 
mes felszedegetni a pörgő bogyókat, 
mert feltöltik a nitrónkat. 

Az előző Nickelodeon játékhoz képest 
villám gyorsan tölt, élvezhető játékme- 
netet nyújt. Talán az egyik legértékel- 
hetőbb program, az e havi összeállítá- 
sunkból. 
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RAYMAN BRAIN 
GAMES 


Újra eljött hozzánk Rayman. Ugye min- 
denki ismeri ezt a fura fickót? Valójában 
neki nincs is teste, csak darabokból áll 
össze. Két tappancs, egy has, két kéz és 
egy fej. Ezek mind a levegőben lebegnek 
és valami ismeretlen erő tartja össze 
őket. Mikor indul a játék Rayman össze- 
rakja magát és készen áll a kalandra. 
Ebben a világban mindenki ilyen szellős 
figura. Rayman mindig az UbiSoft ked- 
venc karakterei közé tartozott, annak 
idején még PC-re jelent meg az első plat- 
form játék, melyben Rayman volt a fő- 
szereplő. Azóta több rész is napvilágot 
látott, míg végül valószínűleg Playstation- 
re az utolsó a Barin Games. Ez egy in- 
kább fiatal korosztálynak szánt ügyessé- 
gi játék, melyben Raymant irányítva kell 
megeldánúnk az elgondolkodtató felada- 
tokat. Természetesen egy tíz éven felüli 
játékos már nem igazán kötnek le az 

új § 


olyan feladatok, mint hangok alapján a 
szavak felismerése, illetve a számol 
megtanulása. Viszont egy kissrác 
könnyedén és játékosan tanulhat a játék- 
kal. Jön a varázsló és mond egy szót, mi 
megyünk a pályán és játszunk, mint 
eddig, vagyis ugrálunk, lecsapjuk az el- 
lénfélekek, ; jyókat gyűjtünk, mígnem 
gy, elágazáshoz érünk. Az egyik út a 
halálba vezet, a másik a cél felé. Ha em- 
lékszünk a szóra amit a varázsló mon- 
dott, és elolvassuk az úttáblán lévő sza- 
vakat, rájöhetünk melyik a helyes út. A 
grafika szép, pontosan olyan stílusú, 
mint amilyen egy mászkálós játék volt ré- 
gebben. A zene is dallamos és kellemes, 
míg az irányítás csodás. Könnyedén 
mozgunk, sosem tévesztjük el az ugrást, 





mindig az történik, amit szeretnénk. Ha 
még nem találkoztuk Raymannel és nem 
ismerjük a speciális tulajdonságait, be- 
nézhetünk a gyakorló pályára, ahol egy 
tündér mindenre megtanít. Én régen is 
szerettem Raymant és ez a játék sem 
okozott csalódást. Kedves, aranyos prog- 
ram minden fiatal Rayman rajongónak. 








JAMIE 


BATMAN GOTHAM 
CITY RACER 


A TV-ben nagy sikert arató Batman új- 
ra meglátogatott minket a Playstation 
képernyőjén, de ezúttal egy autós játék- 
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akciójáték, melyben autósüldözések, 
völdözések és robbantások szemtanúi 
lehetünk. A játék története az eredeti 
rajzfilmet követi és minden pálya között 
igazi bejátszásokat láthatunk. Meglepő- 
en jó minőségűek az átvezető filmek. 
Szinte teljesen megegyeznek az eredeti- 
vel, ha a Cartoon Networkön nyomat- 
nák meg nem mondanám, hogy Plays- 
tationről megy. Maga a játék elég ne- 
héz, mert az irányítás elég gyengére si- 
került A járművekítem mindigíteszik 
azt, amit mi szeretnénk. Analóg irányi- 
tóval könnyebb dolgunk lesz, de a ha- 
jyományossal szánalmasan kezelhetet- 
fé5 A grafikai értékelésnél elég nehéz 
dolgom van, hiszen maga a grafika 


ban. A Batman Gotham City Racer eg 





nem csúnya, sőt azt is mondhatnám, 
hogy szép, a maga módján, hiszen ha- 
sonlít a rajzfilméhez. Viszont éppen 
ezért elég üres, kockás és sivár is egy- 
ben. Mindenesetre elég gyorsan mo- 
zog, így ezt a javára lehet írni. 

e 


Kétféle képen kezdhetünk játszani. 
Vagy a sztori alapján a rajzfilmet 
játsszuk végig, vagy csak járőrözünk a 
városban és ahol Boss rabolnak, 
vagy robbantanak, oda rohanunk és 
segítünk. Száguldhatunk a Batmobillal, 
vagy a többi szereplő motorjával. Tur- 
bózhatunk, lőhetünk elfoghatjuk a 
rosszfiúkat, stb. Zeneileg elég jó a 
program, izgalmas, gyorsan tölt és pör- 
gő játékmenetet nyújt. Sajnos a sokadik 

ályán viszont már unalmassá válhat a 
Binözök kergetése és elkapása. A fel- 
ÖZTÉe Te h kimerülnek valaki kö- 
vetésében (úgy, hogy ne vegyen észre 
minket), illetve terroristák ellogásában: 
Ennek ellenére mégsem rossz játék a 
legújabb Batman. Aki szereti a rajzfil- 
met és úgy általában mindent, ami Bat- 
man, az jól fog szórakozni. 






VIRTUAL KASPAROV 


Ez a játék egy igazi meglepetés 
volt számomra, hiszen tényleg nem 
mindennapi, hogy ilyesmi lát napvi- 
lágot és még ilyen nagyszerűen is si- 
kerül. A Virtual Kasparov egy igazi 
csemege a sakkjátékok szerelmesei- 
nek. Sakkozni nagyon sokan szeret- 
nek, hiszen ez a legkevesebb moz- 
gást igénylő sport. Eddig se kellett 
kimozdulnunk a laskásból ahhoz, 
hogy egy jót "sportoljunk" , de ezút- 
tal még a képernyő elől sem kell. A 
Virtal Kasparov egy nagyon egysze- 
rű, de mégis bonyolult program. 
Sakkozhatunk vele három dimenzió- 
ban és két dimenziós nézetben egya- 





ránt. Kiválaszthatjuk a pályák hátte- 
rét, a figurák stílusát és a pálya be- 
vonatát is. Játszhatunk fabábukkal, 
márvánnyal, állatfigurákkal, lova- 
gokkal, sőt még számítógép alkatré- 
szekkel is (a paraszt például egy 
floppy lemez). Lejátszhatunk híres 
meccseket, melyek közül évszámon- 
ként válogathatunk. Természetesen 
ketten is nyomulhatunk egymás ellen, 
de a gép is elég kemény ellenfél. 
Sőt, nagyon kemény. Mivel a szimp- 
la fokozatokon kívül, beléphetünk a 
virtuális ellenfelek menübe is és egy 
valós versenyző ellen is mérkőzhe- 
tünk. Ilyenkor megtekinthetjük a va- 
lós játékos fényképét és a stílusáról 
olvashatunk. A program pontosan 


úgy fog ellenünk lépni, mintha pél- 
dául az igazi Andrej Leshopowicz 
ülne velünk szemben. És ami a leg- 
jobb, az a Sakk tanfolyam. Egy 
egész könyvet találunk a játékon be- 
öl, melynek segítségével megtanul- 
hatunk sakkozni. Minden lehetséges 
lépés, speciális stratégiák, egyszóval 
tökéletesíthetjük tudásunkat. Senki ne 
várjon digitalizált animációkat meg 
átvezető Filmeket. Ez csupán egy 
sakkjáték, de abból egy igen jó mi- 
nőségű. 

Tibi 
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I) tam, az viszont megkeserítheti a program végig- 
ll. játszását mindenkinek. A kameraállásokról van 
szó. Egy viszonylag használható, folyamatosan 
változó kameraállásokat felvonultató megjeleni- 
tésről van szó, ami hasznos, de rengeteg alka- 
1. lommal megnehezíti a dolgunkat. Ha például va- 
lamit keresnünk kell a játékban, egyszerűen ne- 
hezebb megtalálni, mert bár többször is ugyan- 
. abban az utcában járunk, minden alkalommal 
más kameraállásból látjuk, így nem ismerjük fel. 
Különösen a játék vége felé, ahol folyamatosan 
nőnek a bejárandó területek lesz erősen kelle- 
metlen a dolog. 
Az ügrásolnál a háztetőkről is problémás a 
megfelelő irányt megtalálni, mivel nem mindig 
látni, hogy van a előttünk épület, ebből adódóan 
ha a nagy semmibe sikerül kiugranunk, rövid 
úton kitörjük a nyakunkat. Verekedéseknél is 
igazából ez nehezíti a dolgunkat, nem az ellen- 
felek tudása. Grafikai szempontból egyébként a 
i készítők elmentek a PS tudásának a határáig, 
ennél jobbat már úgysem lehet csinálni , és iga- 
zából nem is kell, mert pontosan ez a sötét, ki- 
csit homályos világ érzékelteti a legjobban a 
Spider-Man veszélyes, éjszakai világát, amit a 
képregényekben érezhettünk. Több éjszakás jár 
tékról van szó, mégis azt ajánlom, hogy comic- 
rajongók vegyék leginkább meg, mert nekik 
nyújt igazán nagy élvezetet a program, annak 
dlánére, hogy tulajdonképpen semmi baj nincs 
az Enter Electro-val. 


gyis mindig nosztalgiázom, tehát megte- 
UE: ezt most is. Amikor a Spider-Man 

2: Enter Electro végre elindult a gépem- 
ben, eszembe jutottak azok a pillanatok, amikor 
általánös iskolában kincsként kezeltünk minden 
információt és fényképet a pókemberről, mert 
akkoriban még csak a külföldről becsempészett 
videokazettákon lehetett látni a figurát. Akik 
most tizenévesek, szinte egyáltalán nem érzik, 
hogy mekkorát változott a világ az elmúlt évti- 
BES en. Pontosan azért, mert gyerekoromban 
ronggyá néztem a sarki büfés Németországból 
hozott Pókember kazettáit. Mondanom sem kell, 
hogy addig viszont kizárólag képregényekben 
olvashattunk a hősről, persze azok is németül 
voltak, így nem sokat értettünk belőle, így ami- 
kor az agyonlapozott képregényhős videokazet- 
tán megjelent, hát elhaltunk a gyönyörtől! 
Amikor pár éve találkoztam Peter Parker első 
PS-es kalandjaival, nagyon tetszett a dolog, kü- 
lönösen azért, mert aéköriban (majdnem két 
éve) mérföldkőként kellett értékelni a játékot. 
Egészen új stílusban sikerült áthozni a gépre a 
tudást, amivel a mi pókhősünk fel van szerelkez- 
ve - a pókemberi erőket nagyon jól lehetett 
érezni a játékban, mint irányítás, mint grafikai 
szempontból. Arról nem is kell említést tennem, 
hogy az volt az első használható Spider-Man, 
így már csak ezért is sikerült nagyot szakítania 
a világ játékos társadalmából. Aztán teltek múl- 


tak az évek, és most megjelent a Spider-Man 2: 91 

Enter Electro. 

Elöljáróban talán annyit mondanék róla, hogy" 

feeulta viég eü etes akereltses 

fizdásként skeet KSE LÁTEN ANT érélnek A 
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bejárni, hogy elődje magasságaiba emelkedhessen. Peter 
Parker dei Közdelmeiben, ahogy a címből is kiderül a nagy 
ellenfél Electro lesz, aki kisbb hadsereget fenntartva próbálja 
tönkretenni a világot. Nem kell ezen meglepődni, természete- 
sen mindent jeg ikáll tenni annak érdekében, hogy ezt meg- 
akadályozzuk. 

A játékban hősünk szinte minden olyan mozdulatot tud, amit 
megismerhettünk a képregényekből és a tévéfilmekből. Ha va- 
laki esetleg mégsem ismerné ezeket a mozgásokat, szerencsé- 
re a készítők beleépítettek a játékba egy kis tutorial-részt, 
amit cimboránk Beast vezényel le nekünk. Így mielőtt nekikez- 
denénk a nagybetűs játéknak, mégis megtanulhatjuk a falon 
mászást és a pókhálón való lengés legalapvetőbb feladatait. 
Egyébként a programban többen is barátként jelennek meg, 
így a már fent említett Beast-en kívül haverkodunk még Rou- 
ge-al és Professzor Xavier-el is. Ők mind így vagy úgy segíte- 
ni próbálnak a végső győzelem érdekében. ! 

Maga a játékmenet egyébként kicsit nehézkesnek tűnhet első 
látásra, mivel szinte minden irányban mozoghatunk és így 
könnyen érezhetjük, hogy körbe-körbe lengünk, mindenféle 
cél nélkül. A lényeg: minden ellenfelet legyőzni a pályán, 
minden tüzet eloltani és minden feladatot elvégezni, ami út 
közben felmerül. Az előző részhez képes talán a legjobb és 
leglátványosabb fejlődés a kilőhető pókháló használhatósá- 
gának a kiszélesedése lett. Már nem csak lengésre és pár ap- 
róbb feladatra használhatjuk a mutációnkból (és csuklónkból) 
kilőhető hálót, hanem messziről behálózhatunk embereket és 
magunk felé ránthatjuk őket, de megtehetjük ugyanezt épüle- 
tekkel és mindenféle tárgyakkal, innentől közeve már nem kell 
sok ész ahhoz, hogy pár küldetést egyszerűen úgy oldjuk 
meg, hogy rádöntünk a gonoszokra mondjuk egy villanyosz- 
lopot. 

A készítők még egy távoli célzó rendszert is kitaláltak a já- 
tékba, így messziről is viszonylag pontosan tudjuk lelőni a sok 
izompacsirtát a környéken. Ellente, leink között szintén a meg- 
szokott csapat erőlködik, mint Shocker vagy a Metallica 
számhoz egyáltalán nem kapcsolódó Sandman. 

Igazából a játékban egyetlen egy komoly problémát talál- 
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ram. Ezt már akkor észrevettem, amikor a 

























F tem meg egyenként. A legtöbb résztvevő 





























































VE SA S b húzta, de a Stretch 
) Panic rögtön megi 
próbálgatta-e már, tetszett-e neki és írunk-e 
(oj e e NYASátot Sz Ne e ES á ero rát VÁ ÁS A 
( magamra a tesztelő szerepét. Egy ki- 
A csit ugyan szomorkás is vol- 
h5 ÖL ÁS 


Éz Rögtön meg is kérdeztem a főnököt, 
ennek nagyon örültem, rögtön felvállalva 
Mel ás uke 
EZ EZEZE Bt ba már nem fog 
(Nátán kg 
bevésgöő —.  — MEZ 
ess 
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önleges csemege, de szerencsére nem így 
lett, időközben megkaptuk, méghozzá Freak 
(ee VEN Vag ere Eszes eV ÁSSSA e ő 
akiknek nagyon nem fog bejönni az anyag, 

de aki FoleCeszt a ese elered zet ale Ni 
amik kitöltik ezt a programot, az remekül fog 
ESTe CerZUTÓ 









Az, hogy mennyire beteges a játék, már a 
a kezdő filmből is kiderül. Az álló és mozgóké- 
ba pek összevágásából, egymásra helyezésé- 
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) Martin asztalán lévő Két se nézeget- 


löbbentett érdekes hozzáál- 


Gjt 


ZÁSA 





ből kreált videó megteszi a kívánt hatást, az 
ember csak ül, és nézi, miközben azon gon- 
dolkozik, vajon ezt viccnek szánták a fejlesz- 
tők, vagy nem?! Ezzel most nem arra akarok 


célozni, hogy rossz lenne, csak annyira furcsa 


az egész megvalósítás, hogy az 
elmondhatatlan, ezt látni kell. 





gs 
8 73 
74 


edes 
szerint a 
COLLSDÁ 
[oo kelát 


lőnk Linda) éppen hazafelé 
I tartott, amikor egy furcsa 
I furgon hajtott el mellette, 
ami pont a házuknál állt 
meg. Valaki ki is szállt belő- 
LEE szelte teles e 
CEZ ee ae LAS e ÁE 
nyílt magától, és megnyitott 
Cs lleazal 
u elnyelte Linda tizenkét 
lánytestvérét, és a gonosz 
erők, amik odaát várakoz- 
[eLele GALL G GTA 
Male Me LES DAL GZ 
kislány, amikor megtudta, 
hogy mi történt, utánuk 
ment, hogy kiszabadítsa a 
tsz E d többieket. Körülbelül ennyit 
tudhatunk meg az említett filmecskéből, az- 
után már meg is kapjuk az irányítást. Az 
Agónia csarnokába kerültünk, ahonnan eljut- 
hatunk a többi lányhoz. Aki esetleg nem döb- 
bent volna meg a videó alatt, az majd itt fog, 
ese ee 
feAasSRé kiinduló ponttól. Annyiban a 
szokványos, hogy megtaláljuk ebben is a 
(ebe telt de jelt de file Le ját] felel elegzoll ae pl 
színekre vezetnek, de tulajdonképpen ennyi a 
közös a többi hasonló stílusú programmal. A 
háttér olyan, mintha tussal rajzolták volna 
meg egy vázlatnak. Az egész mozog, remeg, 
hány háttérelem töri meg ezt a ké- 
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aput. Ez a ka- 
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Me kettő olyan, amire az 








pet, ami rendesen megadja 
a szükséges hangulatot. 
Nézzük csak... találsz hat aj- 
tót, meg egy molekulára em- 
lékeztető valamit. Ez utóbbi 
szolgál a mentésre, amennyi- 
ben már megoldottál pár fel- 
adatot. Az ajtók között van 


EX felirat van írva, a 
többin az egyes 
szám látható. Elő- 
ször az EX felirato- 
sokba tudsz be- 
KÉNT ÉS] ; 
ÖLT ELKEL d elelalle dee szgte ette 
val juthatsz be. A szükséges pontokat 
esz ulo ee Ms 
JET E ETATS A Ae ela úlá sielyÁo] 
Mozogni a bal analóg karral tudsz, az 
LI, és L2 a kamerát helyezi mögéd (ez az 
Ze see ET] 
alapból elég lassan követi a mozgásodat). A 





b zessze a nyakadban lévő sálszerű valami 
MET e s a 
olyan ötlet egyébként, ami roppantul tetszett. 
Ezt a kezet az RI hozza működésbe, így 
nyújthatod ki, foghatsz meg vele valamit (ez a 
kette S ÜLTE EN NET ÉT 
tudod, méghozzá a jobb karral, valamint, ha 
már megfogtál vele valamit, akkor az R3 
megnyomásával a kijelölt helyre repítheted 
magad, de ezzel vigyázni kell, mert nagyon 
jól kell bemérni a távolságokat, ellenkező eset- 
jé könnyen egy szakadékban végzed. Élet- 
erőd a bal-alsó sarokban van, és egy csillag 
EE e eszak e esö ál 
Gest e ete ul elut lále CAN 
akkor fogsz meghalni. Az normál ellenfelek a 
sima pályákon (EX) találhatóak, és úgy néz- 
nek ki, mint a valós életben is megtalálható 
esse eses les ea 
kell kapaszkodni a hátukba (Én soha nem 
a hátukba kapaszkodtam bele, Boj- 
ti! Martin) és így szanaszét durrantani 
Amikor meghaltak, pontszámot kapsz értül 
ezekből tudsz bejutni a főellenségekhez. 
biak teljesen különböznek egymástól, mind- 
egyiknek van egy gyenge pontja, amit ha 
megtalálsz, máris nyert ügyed van. Ha kinyír- 
MEL ába tayi TÉS 
most már erősebb ellenfelekkel, és több pontot 











érő főellenségekkel. Nagyon jó az egész, ami 
nem tetszett, az az, hogy a sima lények min- 

dig csak a korábban említett csajok, a változ- 
tatás mindössze annyi rajtuk, hogy mindig 


más színű ruhában vannak. Ez elég gagyi, de 
[ee GAEL S eáe szag Ede 


fe A S ee Se AL eo ZA esu) 
a fehérruhás nő, aki körül kis emberkék ro- 





vele, mert tény 


es 


őket, majd a köré sereglett csapatot 


forgó, őrült szemel 
götted, és folyamatosan vihognak. 
Elég brutális. Nála egyébként az a 
"gyógymód" , hogy amikor magáho: 
- LV e LIL Eu Salot ele 


A "brutálcickós" lányok egyébként 


röhögni azon, hogy ha leesnek egy 
szakadékba, akkor a melleiket hasz: 
[01] 
pülnek a szilárd talajra. Poén... 
gatást szívesen kipróbálnám élőben 
[ENC 


pf) 


LÉ 


[leletet te La zkéekéellte ől 


idegesítők az egész hozzá. 





lelte Sá TÉTAto rel at: filsuali 
erat el true A 


vatossággal van egy kis 
fek KÉTES 
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hangásznak. Egy idő után hívni kezdi 


Ce É SÓ Ezek akik vérben 


VET e ee tál to 


9) 
Sz 


húzod őket, ezzel megállítva az átala- 
kulás műveletét. Szóval tulajdonkép- 
pen ennyi a lényeg, ami elmondható. 


[esel kele ásod MS MEDÁL] 
unalmasak. Először például jókat lehet 


CALESYÁKAtSa KS 
Egyébként ezt a szilikon mellrobbant- 


Áe CL ee VEL MÉe3) 
etette etetett] 
CEL Lee MOLSLSCe VAL él 


[ETT ee MA KTA tsze Anas lő 
maradi vagyok, de az érzel- § 
Í mek már senkinek nem szá- 


LE ESRKeSSZe EL ÉGTSiL 
ÍzNN Mlle ze éke eueesjáa i 
a program nagyon jó, egye- 4 
FNSSÁT TE e 
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usos, az összkép remek. Aki 
nyitott az ilyen beteges ötle- 
tekre, az próbálkozzon meg 
Ce lzaeszzui ee áseLá ee 
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pénz nélkül már létezni sem. § 
tudnak, és egész egyszerűen 














7 a szerelemről írni hálás és közkedvelt 

g A: - megtették ezt már igen so- 
kan, amióta világ a világ. A szerel- 

met, mint "fogalmat" konkrétan megmagya- 
rázni, esetleg a "miértjét" pontosan megfo- 

jalmazni viszont majdnem lehetetlen! Ért- 
KetEs felfoghatatlan, ellentmondásos és 
keserves elmeállapot ez, mégis a legtöbb 
Culoltále Aloe áll eZlke eiláeale zását sal els sti 
esik. Én most megpróbálkozom a lehetetlen- 
nel - elmesélem nektek legutóbbi szerelmem 
ea elő 


HOGYAN KEZDŐDÖTT? 


Minden úgy indult, mint ahogy az a 
"nagykönyvben" meg van írva. Sokat le- 
hetett hallani róla, hogy mennyire szép 
lesz, meg jó, izgalmas, satöbbi. Érdekelt a 
dolog, nem tagadom, de nem dőltem be 
La Eletésk beharangozásoknak - úgy vol- 
tam vele, hogy majd ha ott leszünk, szem- 
től-szembe, ő meg én, na, majd akkor ki- 
derül, hogy mit is tud valójában. Rövide- 
sen megérkeztek az első ké- 
pekiis Róla. Szép volt, 
(Elo Ael Esz 8 





szebb, mint eddig bármi. Onnan, ahon- 
[o LeA (it ulelő BAN gyönyörűség is kike- 
rült a világba, talán már túl sok is, de ő 
nem tartozott a futószalagon gyártott, 
üresfejű szépségek közé. ő más volt. Még 
szülei is — akiket jól ismertem testvérei ré- 
vén - azt mondták, neveltetése során nem 
is gondolták volna, hogy "ez" lesz belőle. 
Mindenki magának akarta, aki meglátta, 
CL Ata EeC u ea E CRL eleáte sul 
még mindig tartottam magam, hiszen tud- 
ea oteáte)áe LeLeTE a E S ELLA 
Ea csodákra képesek! Majd ha 
összejövünk mi ketten, túl leszünk az első 
viharos, akcióval teli éjszakán és a-hajnal 
első sugarainál megpillantom "reggeli" ar- 
cát - nos, akkor majd megállapítom, hogy 
ED Ate Ke Lvvolalke Ser tell e ETL ZÁ AT ellá 
e, mint amit vártam Tőle. 


AZ ELSŐ RANDI 


Aztán eljött a nagy nap. Jól időzített, mert 
ási semmi más dolgom sem volt, csak 
Vele tudtam foglalkozni. Ott volt a kezeim 
között, és én eldöntöttem, hogy egy teljesen 
új taktikát ék e ILelloszutó játsza c] 
hosszú udvarlást és az óvatos ismerkedést, 





és inkább egyből a "sűrűjébe" vetem ma- 
gam. 

Hamar elvesztem! Pár perc elteltével, ami- 
kor még szinte meg sem mutatta igazi arcát 
tudtam, hogy beleszerettem. Gyönyörű volt, 
igényes, tiszta és elragadó. Semmi erőltetett 
képmutatás, lopott, másoktól átvett sallang 
ks A éreztem, mintha Het földre szállt an- 
fede NEL NEL ses És elői 

A "szépség" elég szubjektív fogalom, de 
erdot tte dts ie dee db Lá ea 
zőkkel körülírni. Ő egy új generációt képvi- 
selt, egy új "alom" első tagja volt. Minden- 
ben egy kicsit jobb volt, mint elődei, és így 
utólag bevallom, könnyű dolga is volt emi- 
(el Lél 

Minden olyan divatos volt rajta, a leg- 
újabb trendek szerint volt öltözve és tudta is 
viselni azokat. Szexi volt, azonnal sokat 
mutatott magából és felkeltette bennem a 
vágyat. Meg akartam ismerni minden por- 
cikáját, végig akartam olvasni, mint egy jó 
könyvet és — igen, gyarló va- 
gyok - meg akartam tör- 
ká alete veje lelell KS eli 
utat dat 
LN 
pe] 









ÖRDÖG ÚR, ZSEPKENDŐT PARANCSOL ? sáigitesgeába 


csak szép volt. Hangja mennyeien zengett, 
az égiek zenéjét halottam, vagy pedig a 
pok zajai hasítottak belém attól függően, 
Tele akt mesze e et lee ÁS KS [A 
ahogy énekelt, már az maga volt a csoda — 
ha történetesen nem ilyen külsővel áldotta 
volna meg a teremtő, akkor is elrabolta vol- 
[ee lESA B 

És ahogy viselkedett! Mint egy kezes bá- 
rány! Nem kellett hozzá "használati utasí- 
tás" , hogy azonnal rájöjjek, mikor-hova kell 
nyúlnom ahhoz, hogy minden tökéletesen 
működjön. Mintha egész életemben ezt csi- 
náltam volna. Úgy éreztem, mintha egy 
jel szerető Et omlottam volna — a 
ej elorol szá el eze YA SUB 
mutattam be, mindenki el volt ájulva, hogy 
micsoda összeszokott páros vagyunk. 
Ámultak és irigykedtek, hogy micsoda 
Ieeda Aze eleri késése] era Ad (ue AC 
adatokat, melyeket ő tűzött ki elém. Már- 
már úgy éreztem, hogy képtelen vagyok a 
hibázásra! 


KÉT HÉT TÖRTÉNETE 


Két hétig folyamatosan együtt voltunk. 
DEN ot tte mere els 


KEGBN  láSCŐ SZE 


aA  " 


kor hagytam magára, amikor enni és alud- 
ni mentem. A dolog köztünk kezdett ko- 
molyra fordulni. Gyötörtük egymást, mint 
ahogy az az igazi, perzselő szerelmekben 
szokás. Egyre nehezebb és nehezebb fel- 
adatokat talált ki nekem, de mindezt olyan 
fondorlatosan csinálta, amihez hasonlóval 
eddigi "pályafutásom" során még nem ta- 
lálkoztam. Engem, aki már számtalan alka- 
lommal győzött az ő "fajtája" ellen — és 
balga módon azt hittem, hogy mindent tu- 
dok -, még engem is sikerült meglepnie. Ki- 
számíthatatlan volt, tele új ötletek Aj Próbá- 
GGV e éellela tál e) szakát elteti 
ott pihenni. Ügyesen csinálta, mert min- 
len olyan folyamatosan ment, mindig olyan 
egyértelmű volt a kitűzött cél, hogy észre 
sem vettem, amikor majdnem belehaltam 
is) seals lel je el Mi DLA ÉLET 
SA elég — amikor a legjobban a padlón 
Mea SZAT see ZÁ el al toe ado] 
újra lecsapott és olyan feladat elé állított, 
amihez képest az előző, épp hogy túlélt tör- 
eeá lesz e áz dope uáloni 
lán felmerül a kérdés: miért szerettem 
annyira? Nos azért, mert a végén mindig 
én nyertem! Tizenkét-tizenhárom próbán is 
túl voltam már, némelyikbe beleöregedtem, 
de valahogy mindegyiket megoldottam. Né- 
ha hagyott, hogy megnyugodjak egy kicsit. 


[eoszajtánat lle [te lete ei 
neteket mesélt, melyekkel jól elszórakozta- 
tott. Megismertem az egész életét. Játszott 
velem, incselkedett, egyre szebbnek láttam, 
CLA VI [elle ESZ pe Te te LÉT 
újabb arcát mutatta meg. Újabb és újabb 
vad ötletekkel állt elő. Forgott velem a világ, 
kavargott bennem a sok inger, agyam alig 
Le olc e ele esze eve ove E ATÓ B 
ményt. Minél többet mutatott, annál feLNATN 
Ce eeleluNi 

Nem mondom, voltak kisebb civakodása- 
ink. Apró dolgok, amit talán másnak a sze- 
mére hánytam volna, de neki elnéztem. Ez 
ELSE Gu Ni zése ezel el ea 
ragudni! Olyan különleges volt Ő, hogy 
úgy éreztem, kapcsolatunk sárba tiprása 
lenne, ha ezeket felhánytorgatnám neki. 

Nem vagyok az a típus, aki egy-egy fel- 
(ere elál- ejt tettél Ű) FENE a rá váró 
akadályokra - nem vagyok egy "tápolós" 
pali -, de még így is, szinte "alaphan- 

jon" is sikerült átvergődnöm a megpró- 
EETÉTTÉSOÁT Nem volt olyan, mint az a 
sok minden hájjal megkent szerető, aki a 
partnere erőnlétéhez igazítja a saját takti- 
káját. Kemény volt de 
igazságos. Amikor 
Sá LT ML 


fa ű hantam a fal- 


§ Többször is kérte, 





eseté NEKETEK ( Se ét 2 


nak, és amikor fondorlatosan, taktikázva 
és trükközve küzdöttem, akkor is ugya- 
[le le La szzel Melle e SLELNÁLi 
be jobban vagy kevésbé. Tesztjeinek meg 
MAC SZtte [ESZT Cáadotafil tere Válla) 
ezeket miként oldom meg, teljesen rám 
bízta. Ha jobban KEZÉBE CÉ 
kicsit körültekintőbben, "rákészültebben" 
vágtam volna bele ebbe a kalandba, 
könnyebben boldogultam volna — de hát 
ki kíváncsi egy könnyű kapcsolatra? Én 
nem, inkább a szenvedés! 


EGYSZER MINDEN 
JÓNAK VÉGE SZAKAD 


Vera sz tá ee álása u Mei) A 
Ci reláe ált el EtogK-T eze deal AC Vor el are LA 
a legszebb arcát mutatta, a (géz ra 
aeTTe ZENE Mae Late [NT ts ENNÉL 
Tudtam, hogy ez egy áltagon (AN Aa 
kozás lesz. Én is igyekeztem kifenni ma- 
gam, bedobtam mindent, amit eddig ta- 
nultam. Elkezdődött. Brutális volt, hideg 
és számító, de igazságos, mint mindig. 
Imádnivaló. Még mindig szerettem és ő is 
szeretett engem. Nem csaltam, ő sem, 
mindketten bedobtuk az utolsó aduinkat 
is. Az ászok az asztalon voltak. Erőnk a 
végéhez közeledett, és végül ő maradt 
alul. Méltóságteljesen adta meg 
ele Alpes RV [AC] 

És tudjátok mi történt? A 
Pe CZ [AL EeLeeTj 
RAUL UTN 












hogy kezdjük újra, de engem mostaná- 

an az ilyen "felmelegített" dolgok nem 
Mese STAT MÉ eTO 
(RÁ TÉeTZNT [totta ATÁT VENNÉ ÉTE 
meglátjuk, mi lesz belőle... 
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IL tájék 

Bal kar - Dante mozgatása. 

Jobb kar lenyomva (R3) - 
Gyors váltás két különleges kézi- 

vered a "tüzes kesztyű" Ifrit és 

a "villámló kard" Alastor között. 

L1 - Átváltozás. Dante démonenergi- 
Tee LdtoLANZe ette Má egett (ett- sej 
8 rsabb vagy és más támadá- 
said vannak (lőfegyverekkel [6118 
mint normál állapotban. 

L2 - Térkép. 

R1 - Célzás lőfegyverrel. 

R2 - Cukkolás. Démonenergiád 1-1 

sége tölthető fel, ha szemben 

öle egy ellenféllel és cukkolod. 

X/Négyzet - Lövés. Benyomva 
Melle áse ze NNNNA gátol 
ban Kör/ Négyzet) 

Háromszög - Ugrás. (JAP verzió- 
ban X) 

Kör - Támadás kézifegyverrel. Be- 
[AAN elete e ejájeláls e et 
(JAP verzióban Háromszög) 

HT CT ése tat telet ÉS 
bzN 

blade salt 


be Lada Naaa kés] 


FAL KE SA 

Jelek a zöld csík alatt — Démon- 
CTLe e NANE eto ojite a ate et TE 
abb ideig maradsz átváltozva. 


Yellow Orb - Folytatási lehetősége- 


id száma. 
Blue Orb - Kék gömbjeid száma. 
LT ELSelee E KELL el dottsll 


START MENÜ 


Action - A már megtanult moz- 
toe Kt elelálláseeeáse at alÉs B 
EN - 

Weapon - Kézi- és lőfegyverek 
váltása. 1; 
Item - Tárgylista és használat. A 
játék során felszedett normál tár- 

gyakat a megfelelő helyen AU- 
TOMATIKUSAN használja a 
program, így azok miatt nem kell 
aggódnod. 

Map - Térkép, ahol a csillogó jel 
mutatja mindig a helyet, ahova 
[2 e/elelal EenbÉSl LELET TS ZÉo A 
emeletek között, illetve mozgat- 
hatod is. 

Mission - Aktuális küldetés illetve 
már megismert ellenfelek bemu- 
[elotte N 


MOZGÁSOK 


Dupla ugrás - Elugrás után a 
legtöbb falról és/vagy objektum- 
ról tovább/feljebb tudsz rugasz- 
kodni, ha a megfelelő pillanat- 
ban még egyszer megnyomod. 

LETT R el GEL A 
bal/jobb -- Ugrás 

Hátra szaltó - R1 lenyomva -t 

, hátra 4 Ugrás 

Atváltozás - L1 , amikor az 

. energiacsik alatti démonenergia 
ME EZoL Al KOZT LT LT Te IZ ee LAS 
Az átváltozáshoz kellő démone- 
nergiát bunyózással tudod tölteni 
STAR OT LL LL vel 


KEZELÉS, GOMRKIOSZTÁS 


TÁMADÁSOK KARDDAL 


Suhintás - Sima támadás karddal, a 
támadás gomb egyszeri megnyomásá- 
val. A további folytatólagos kombókat a 
felulete atás feat Ji át [egg leretzogf eli letlellea ói 
ban való újbóli megnyomásával produ- 
[e elSás A 

Vágás - Suhintás közben támadás. 

ess EIT ÖT LT LL isg ore ecáljje olte eti 

e őő 
Erős suhintás - Dupla suhintás köz- 


EEG et elle Te uá ts 
fe ereAT UN 

Kivégzés - Szúrás után támadás. 

COLT Ce ALO LOL Ke Éát a 
[ueleett 

Felvágás - Feldobás közben támadás. 

Lecsapás - Felvágás közben támadás. 


MZEYNAW TA 


Az Alastorhoz és Ifrithez tartozó spe- 
ciális mozdulatokat, illetve a ieréniső 
cuccokat a küldetések elején a Power 
Up pontban, illetve a pályákon a ho- 
mokórát tartó szobroknál tudod meg- 
venni. Fizetni azokkal a piros göm- 
bökkel tudsz, amiket a pályákon el- 
ESZl a ése [EA [ s ESA Hvt Csh 
lenfelek leverése után kapsz. 


ALASTOR SPECKÓK 


Lebegés/Repülés - Átváltozás 
után felugrasz és nyomod az R1- 
et. Fogyasztja a démonenergiát. 
Tiikos helyekhez tell 

Stinger LV1-2 - Erős szúrásos 
támadás. R1 -- támadás. 

Round Trip - Kard eldobása a 
támadás gombbal. A dobás távol- 
sága a lenyomás idejétől függ. 

Air Hike - Speciális dupla ugrás, 
ahol nem kell "fal" az elrugaszko- 
dáshoz, mert megjelenik egy plat- 
[ela e as ége elettel EVA 
(e ee ESZÜ A Ce VÁLSÁG Als 
csak így tudsz bejutni! 

Air Raid - Villámszórás a levegő- 
ből. Át kell hozzá változni. Ugrás 
után RI -- Lövés. 

Vortex LV1-2 - Pörgő támadás. 
CC SEZ E GAÓ 


dd Ldojada ket 


Ugró rúgás - Támadás a levegő- 
kette ar aakáo 

Magma Drive - Erős felütés. R1 
EA elássa kel lás lsdá le uls lesed 

Kick13 LV1I-2 - Leterítő rúgás. R1 
lenyomva - előre -- támadás. 

Rolling Blaze -Tüzes test. Ugrás 
után aktiválódik. 

Meteo LV1-2 - Tűzlabda. 

Inferno - Tűzgyűrű. Átváltozol, ug- 
rasz, utána irány 4 támadás. 


ERTEKELES 
Minden küldetés után A-tól D-ig ér- 
tékelést kapsz. Ez függ a felhasznált 
időtől, a megtalált piros gömbök 
számától, a bekapott Fej Ezen] (1 
felhasznált extra tárgyaktól. 
Fel eléeel déel delel er Lá tel vlejetteti 
kombóidat is értékeli és megjegyzi 
(e elfele [ds lU 





Dar T ar tty Ve 


A játék során bármikor használhatod őket 
a Start megnyomása után. 

Devil Star - Visszatölti 5 egység démon- 
energiádat. 

MLLE Ld S EGl B 

Holy Water - Szentelivíz, amely sebzi 
az összes ellenfelet, a kisebbeket EGY- 
BŐL megöli! Iszonyú király cucc, mindig 
EYES tel terellJ 

Untouchable - Egy ideig sérthetetlen 


vagy tőle. 
Blue Orb - Minden drl darab meg- 
szerzése után (automatikusan) egy egy- 
ő ka maximum ej i 
Lát - Egy egységgel megnöveli 
a démonenergiád (automatikusan). Ami- 


kor tudsz, vegyé t! Állatíra meg- 
[VTi dvd fel lj elod ts 
démon maradni, mert ilyenkor erősebbe- 
[ESZO 

p CLA L ELLA VÁGY szál 
Fe LG Gee 
használsz folytatást, a következő előtt a 
játék felajánlja az extrakönnyű szint 
(Easy Automatic) választhatóság 
maradhatsz normálon is. Amelyiket vá- 
lasztod, azzal kell utána végigvinned az 
egész sztorit. Az Easy Automatic-ban 
például automatán lő a pisztoly és a dö- 
gök is gyengébbek. légy férfi, normálon 


huj 


LL CeZáit édi 


A pályákon rengeteg titkos placcot ta- 
[Ed SLOS E ee sztala at esztet: hő 
érhető féttevéses Ke ledg al le lete És 
talában piros gömb, esetleg valamilyen 
extra tárgy. Mikre kell számítanod? Az 
első pályán például a terem közepén áll 
CA SÉG szobor. Próbálj meg felugrál- 
ni először a hátára, majd a lándzsája 
telten ettel el ee Eszel kelt csi 
je, a legtöbb különálló "feltűnő" oszlop, 
HEgttébn fatörzs, eldugott sziklapárkány, 
E [eelsltatilats tala fele aeAás ÁG al 

et ugrani, oda ugorj fel! Ja, és verj 
szét minden berendezési tárgyat is, 
azokban is gyakran van cucc. 


DMC TÍZPARANCSOLAT 


1 - Keresd a piros gömböket (har- 
colj sokat), mert vásárlás nélkül 
nem boldogulsz! 

2 - Egyszerre csak 1 zöld gyógyító 
gömb lehet nálad, de az mindig le- 
fe ezzató 1 

KEL eLe e CS AN Gzáte át 
(le váLeaTL o Ass] 

4 - Amikor csak van rá pénzed, 
vegyél Purple Orbot, hogy tovább 
maradhass átváltozva. 

5 - Minél hamarabb vedd "meg az 
Air Raid-et az Alastorhoz! A főel- , 
lenfelek "imádják" a villámokat! 

6 - Szentelt víz, szentelt víz, szentelt 
víz! Feldobsz kettőt és nyert ügyed 
van még a legmelegebb szituban 
3 


tti 

7 - Mindenki ellen a megfelelő esz- 
közt! Ne légy lusta és váltogasd a 
fegyvereidet a helyzetnek megfele- 
ooo S ETtol ál: jéele Tá Lal eet 

CZ Kate a zi 
tudja, mit fogsz találni! 

9 - Ha vesztésre állsz, próbálj ki- 
ale Kezdő laláe GT 

bh —- Nincs lehetetlen, csak tehetet- 
Gal 


Lin eeLA hajít 


A játék során 12 Secret Missiont old- 
hatsz meg. Mindegyiket csak egy 
adott helyen, egy adott időben! Ké- 
Eisdore NEL TZe CLT Le La CSE 
Ezek általában halál nehéz feladatok, 
CSa zel KOLCI TUN 
Van köztük persze olyan is, amely 
után valami szuper tárgyat kapsz. 


1 - Miután a 3. küldetésben leverted 
a skorpiót, ne menj ki a kék ajtón, 
hanem menj vissza a leomlott híd- 
hoz és ess be a vízbe. Egy ollós 
szellemet kell lenyomni úgy, hogy 
kibillented az egyensúlyából a shot- 
gunnal, aztán egy lövéssel kivég- 
zed. Nekem nem sikerült. Gondo- 
lom át kell hozzá változni és a lö- 
vést nyomva tartva egy nagyot be- 
bombázni...? 

KE SG EL ELS OLT láta 
[ee dá Nésl Sá Are ZA Áe 
rembe, ahol lenyomtad a nagy 
skorpiót. Adott idő alatt kell lelőni 
LAT eretet ő e Ze gITEZe tej 
fejesatel Yoo) BesAttte ht 

3 - Miután az előző, második titkos- 
ESNE MG LE ALA CLeL ZTA 
legelején) rögtön nyílik egy kis te- 
rem, ahol időlimit alatt kell 100 kis 
tni. széttaposni (fegyver nél- 

ül), 


ül). 

4 - A 4. küldetés végén, miután a 
EZ CLN Le Ke ete ÉT 
tyát menj le a repülős szoba alá a 
pinyóba. Itt 3 újabb kutya vár rád. 

5 - A 7. küldetés során menj le abba 
a nagy vizes szobába, ahol a 6. 
küldetés elején találtad a kulcsot 
(ahol a legyek jöttek). Próbáld egy- 
másra uszítani a 2 dögöt, hogy 
egymást lőjék, aztán ha az egyik 

ampec, nyomd le a másikat. 

(EGY Va A B S GEL TTI V-A 
ned a kertben (ahol az előző 
misszióban voltál) egy rejtett kék 

ömböt. 

7 - A 13. küldetés során ússz vissza 
a kapitányi szobába és keresd meg 
a kapitány csontvázát a hajon. Egy 
könnyű kis víz alatti buli lesz. 

8-A 15. "küldetés során menj vissza 
ahhoz a faliképhez, ami a tüskék- 
nél van, ahol az előző, 14. külde- 
tést kezdted. 

CV KN ER Serege a orar st salt] 
a paca lenyomása után menj a re- 
pülőgépes szobába. 4 ellenfél vár. 

10 - Szintén a 16. küldetés során, a 

aca után csinálhatod meg, a Ko- 
losszeumban (esetleg a 17. küldetés. 
legelején). Egy. Blue Orb megszer- 
zése a cél, amit csak a trükkös (ej 
[erto ELA E ELTUNI 

11 - Az egyik legnehezebb titkos. A 
17. küldetés során menj el aleom- 
lott hídhoz és ugrálj át az egyik ol- 
dalról a másikra, darabról-darabra 


" érkezve. Ha átjutsz indul a.küldetés, 


ahol a dög által megidézett platfor- 
feet Ce es lás] b egy Blue Or- 
[dee SZT GÁT Ó 

12 - Ennek a küldetésnek a megol- 
dása után a Bangle of Time nevű 
karperecet kapod meg. Egy titkos. , 
bejáratot keress a 21. küldetés kez- 
detekor, a homokórás szoborral 
szemben, a falon. Csak tapogass, 
ott lesz! Egy hosszabb alagút-labi- 
rintus végén találsz egy kék göm- 
jel éu TESSENEK tűz- 
köpő sárkányt. Lenyomása után fel 
pej (Me réelae kat ge-tuői 








ikonként. Ezt már kicsit retném a különbö; 

kezdjük kinőni, de ettől kaszokat megi 

még lehetne jó a prog- mációáradatot dicsérni, 
ram. mert azok viszont jók és 
Ha a beállításokon sikerül mindenképp hasznosak, 
áthámozni magunkat, ne- különösen azok számár 
kikezdhetünk gépjármű- akik kicsit értenek a ver- 
vünk bel, nek, amig senyhez, mint útvonal, 

jól megszokott Párizs-Da- mint a járművek felszerelé- 
ká kat ban 4 fő sének a szempontjából 
közlekedő eszközt jelöl Nem túl bonyolult a dolog, 
Vannak a terepjárók, a de a legfontosabb eleme: 
motorok, a buggy-k, me- ket beállíthatjuk, bár ezt a 
lyek a terepjáró erősebb, — gép alapból a saját elkép- 
nagyobb és nehezebben [se szerint megteszi ne- 
kezelhető testvérei és vé künk, persze tapasztaltab- 
gül a négykerekű moto- bak tudják, hogy nem 
rok, a gyad-ok. Itt fogjá- . . mindig ezek a legmegfele- 
tok tapasztalni az első lőbb paraméterek. 


technikai fekete levest, .. HAUAS PÁL VÁT ITT NE KERESS! 


névlegesen azt, hogy 

rengeteget tölt a gép. 
cikknek és még nem beszéltem a grafikáról, 
sőt egyenlőre a második járműnél tartok. Ak- 


Ez mégis egy PS2! 
Mi tart eddig? V 
kor kicsit húzzunk bele! A Buggy-nál szinte 
teljesen megegyezik a kezelhetőség a terepjá- 


No, és akkor kezdődik maga a verseny, 

amit először járművek alapján kell le- 
bontanunk. Ha 4x4-es terepjárókkal 

, megyünk, sajnos a legtöbb problé- 


) mával találkozunk majd. Itt ül mel- 
lettünk egy navigá: 
tor, aki 


róéval, talán egy kicsit stabilabb, mivel na- 
gyobb és szélesebb a kocsi, míg a Avad-ok 
talán a legjobban irányítható járművei a 


programnak, báriott igazából tárra kell figyel: 
ni, hogy a kanyarokban ne essünk el. Ha túl 
Slöihózonkaldázontazonnal felőszülünk, 
ajnos. 
Zé król! A 


laeésátl 


b 7 


HE Cé ző 


ki FITT e 


Ms 


denki k 
ally PS2-i éskiádás 


legelébb 5 méne 
. legalál 5 más perc ct 
. ami első hallásra nem sok, de 
minden gombnyomás ut 
ennyit várni, már nem annyira 
elviselhető. 6; 
Ha már ennyi neg; 
tam, akkor most egy 8 
jnos egyszerűt 
Eg a Könvztsttal 
. ahol: mégitd duni változtatni ségen, 


t. A kezek JÁTSZHIATÓS ÁG. IKÖZEPES 


SZAVATOSSÁG. IKÖZEPES 
ZENE / HIANG. Jó 
HLANGULAT:; Jó 
12 JÁTÉKOS 
MENÉRIAK ÁRTY A EMB (M5IKBI 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGIKk) 


v TARTALMAS ÉS HANGULATOS 
x TELE VAN APRó, DE IDEGESÍTŐ 
HIBÁVAL 











ár többször kifejtettem az újság 
MM: hogy régen a 16 bi- 

tes időkben mennyire csíptem a 
platform játékokat, főleg a Sonic soroza- 
tot. A mai platformokkal valahogy azóta 
is elégedetlen vagyok, mivel nem adjál 
vissza azt a hangulatot mint régen. Nem 
tudom, talán a 3D ölte meg a dolgot?! A 
platform stílus a 3D-s megjelenítés javulá- 
sával egyre népszerűbb lett, így ma már 
alig érkeznek hagyományos oldalra scrol- 
lozó platformok. Pedig biztos lennék ben- 


ne, hogy lenne rá (nem is kicsi) igény, fő- 
le sok között, akik régebben is szeret- 
ték ezt a stílust. Kb. három éve jelent meg 
a Klonoa című játék, amely szakított a 
trenddel és egy oldalra scrollozó lényegé- 
ben 2D-s progi volt, ám a grafika mégis 
3D-s hatást keltett. Ez a sul visszahozta 
a régi klasszikus érzést. Mindezek mellé 
nagyon ötletes játékmenetet és hangulatot 
kreált a Namco. A második részt már 
PS2-re készítette el a cég. Csinálhattak 
volna egy teljesen 3D-s programot is, de 
szerencsére megtartották a alapfilozófiát, 
tehát most is csak oldalra lehet mozogni, 
térben nem. Ezzel viszont együtt jár a 
kérdés, hogy megfelelően kihasználja egy 
ilyen játék a PS2 bika hardverét? Szeren- 
csére igenlő a válasz, hisz a PS2-ben rej- 
lő képességeket nagyon jól kamatoztatja 
a K2, mivel argralkálellesiebb támireet 
dig a gépen megérkező platformjátékok- 
Hál láthattunk. Igaz eddig én úgy vettem 
észre, hogy nem nagyon árasztották el a 
PS2-es piacot a plattormjátékok, eddig a 
lére zta legkomolyabbiálkétás íBár 
ez, hogy komoly túlzás kimondani, mert 
az egész progi olyan, mintha egy átlagos 
japán ember álmába kerülnénk bele. Fu- 
rápbnál-furább, debilebbnél-debilebb 
karakterek és lények népesítik be a Klo- 
noa világát, első pillantásra gyerekesnek 
is tűnhet az anyag. Lehet is abban vala- 
mi, hogy a programot a fiatalabb korosz- 
tálynak szánták, hisz a környezet és az 
alap sztori is olyan, ami egy kisebb gye- 
reket köt le igazán. Vi- 
szont ha a játék nehéz- 

jét nézem más a 
helyzet. A kezdeti kön- 
nyű pályák után egyre 
bedurvul a játék, és a 
vége felé már a legpro- 
fibbak is izzadni fog- 
nak. 


Az első rész története 
ugye az álmok körül bo- 
nyolódott és most a má- 
sodik is hasonló témát 
boncolgat. Az egész já- 
tékra jellemző, hogy 
olyan, mintha egy nagy 
mesébe csöppennék bele. A főszereplő 
most is a cicához hasonló lény, Klonoa. 
Speciális képessége, hogy tud az álmok- 
ban utazni, így 
is szokták 
nevezni, 







rogy 
Álomuta- 
zó. ő ép- 


h 


pen álmodik, amikor egy titokzatos hang 
megszólítja. Klonoa ezután a tengerben 
landol. Ekkor repülőn feltűnik egy idegen 
páros, akik Klonoa varázslatos gyűrűjére 
ályáznak. Mivel egyelőre nem tudják, 
fg Klonoa gyűrűje milyen hatalommal 
rendelkezik meg akarják várni, míg hő- 
sünk használja azt. Partot érve Klonoa ta- 


lálkozik Loloval a lelkészlánnyal és Popká- 


val. Innen vesszük át az irányítást és el 
kell jutnunk egy szigetre. Szerencsére a 
gyűrünkbe költözik Lolo, így ő mutatja az 
utat. 

Persze olyan nagy útmutatásra nincs 
szükség, mivel teljesen lineáris a sztori. A 
pályák is egyszerűek, igazából csak az 
ügyességi feladatok 
okozhattak (és majd 
okoznak is) nehézsé- 
get. Ha végigmegyünk 
egy helyen egy térkép- 
re kerülünk, ahol (mint 
régen a Marioban) 
ÉGRE. összekötve 
láthatjuk a többi felfe- 
dezni való területet. 
Lunatea az ország ne- 
ve, ahol a Klonoa 2 
játszódik, ennek a 
hel nek a titkait kell 
felderíteni. kese 
négy nagy királysát 
található, taindegyikő 
ben egy-egy varázsla- 
tos haranggal. Ezeket 





a harangokat kell majd aktiválni. Ahhoz 
azonban, hogy elérjük őket végig kell 
menni jó pár pályán. Egyébként egy-egy 
pálya elképesztően hosszú tud lenni, főleg 
a későbbi szintek. 

Visszatérve a / 

harangokra, K 
létezik egy 

ötödik is, 


? Lumnatea"s ven] 
A VILÁG LEGKEDVESEBB GÜGYÖGŐ JÁTÉKA 


ám ez a többivel ellen- 
tétben káoszt és pusz- 
tulást hoz Lunatea ki- 
rályságaira. A történet 
további részét, majd 
az átvezető jelenetek- 
ből tudhatjuk meg. 
Egyébként ezekből a 
jelönetekből rengeteget 
láthatunk, minden pá- 
lya elején és végén is. 
Nagyon mókás, hogy 
a szereplőknek van 
hangjuk és rengeteget 
beszélnek, de érthetet- 
len kicsit japános ha- 





landzsa nyelven. Hogy épp mit fecsegnek 
az alul lesz kiiratozva. 


Bár a játék oldalra scrollozó, mégis gya- 
korta kell térben végezni bizonyos mozdu- 
latokat. Az irányítás és a játékmenet miatt 
szerintem a Klonoa 2 (de az első rész is) 
egy nagyon egyedi anyag. Az iránygom- 
bokkal vagy az analóg résszel tudunk mo- 
zogni. Az X-szel ugrani lehet. Ha ugrás 
után nyomva tartjuk a gombot, Klonoa pár 
iádsdberei a levegőben marad, így a ki- 
sebb mélyedéseken és meredélyeken át le- 
het libbeni. Mégis lesznek olyan helyek és 
magasságok, amiket egyszerű ugrással 
nem lehet áthidalni. Itt jön be a képbe a 
legfontosabb gomb a Négyzet. Ugyanis 
ezzel elkaphatjuk a kisebb ellenfeleket és 
kedvünkre cipelhetjük őket. A kiszolgálta- 
tott szómnyabi enkor sok mindent tehe- 
tünk. Maradjüntó az imént említett ugrás- 
nál. Ha felugrunk 
és meg- TT 
nyomjuk 







az X-et, akkor a szörnyről elru- 7 
gaszkodva még magasabbra pat- 
tanhatunk, és ezt kombinálva a 
pár másodpercig tartó repüléssel, 
nagyobb al adályokai is leküzdhe- 
tünk. A megfogott ellenfeleket 
ezenkívül jé ehet hajítani, ami- 
vel további szörnyeket lehet elin- 
tézni, vagy bizonyos célpontokat 
kiütni. Nemcsak síkban, hanem 
térben is el lehet őket dobni. Eh- 
hez csak nyomjuk meg a Fel vagy 





a Le irányt és térben is eldobhatunk bárkit. 
Ez azért fontos, mert gyakorta előfordul- 
hat, hogy a továbbjutást elősegítő kapcsoló 
vagy bármi mást csak így lehet eltalálni. 


Mint említettem a pályák a térképről nyíl- 
nak és sokszor lehetőség lesz választani, 
hogy milyen sorrendben teljesítjük őket. Az 
elsődleges célunk természetesen az, hogy 
végigmenjünk rajtuk és eljussunk a végére. 
Inkább az ügyességünket teszik próbára, 
de gyakran a logikánk is tornára kerül. 
Például Volk városban, amikor bombákkal 
kell felrobbantani akadályokat. Itt lesznek 
olyan bombák, amiket többször eldobha- 
tunk anélkül, hogy felrobbannak. Találunk 
egy ajtót, ami nem nyílik csak egy kulccsal, 
ami térben fent helyezkedik el, ahova egy 
zöld ágyúszerű kilövővel juthatunk el (ez 
egy fontos közlekedési eszköz). Igen ám, 
de nem vihetünk magunkkal bombát. A 
megoldás? Fel kell venni egy bombát, át- 
dobni térben a túloldalra, utána menni az 
ágyúval, majd megfogni a bombát és az 
akadály. elé helyezni. És mindezt gyorsan, 
ersze így leírva kicsit bonyolultabb a do- 
a mint "élőben". Szerencsére a szintek 
nagyon változatosak, mindegyiken jön va- 
lami meglepetés, vagy elsőre nehezebben 
leküzdhető akadály, de egy kis ésszel vagy 
ügyességgel bármi megoldható. Például az 
egyik pályán kék kristályokat kell megütni 
és csak akkor nyílik ki az ajtó, ha az 
összes kristály csilingel. Itt is ki kell hasz- 
nálni a terep adottságait és az irányítás 
trükkjeit. Találhattok majd apró forgószele- 
ket, ezekbe beleugorva még magasabbra 
ugorhatunk fel, és ha ilyenkor használjátok 
a szörnyes dupla ugrást tényleg elérhetet- 
len magasságokba juthat- 
tok fel Nemcsak oldalra 
scrollozó pályákkal ta- 
lálkozhatunk kalandja- 
ink során. Üdítő színfolt 





juk tovább. A szívecskék élete- 
nergiát adnak, nem is mondtam 
még, hogy a kijelző a bal felső 
sarokban van. Nem csak tárgya- 
kat hanem eszközöket is talá- 
lunk, amik segítik a továbbjutást. 
Az említett "ágyún" kívül lesznek 
mindenféle repülő szerkezetek, 
amiket igénybe véve továbbme- 
hetünk a pályán. Amennyiben 
fogytán lenne az életünk, menje- 
tek vissza valamelyik könnyebb 
pályára és végezzetek újra a 
szinttel. Kristályokat és életeket 
gyűjtve, aztán újra neki mehet- 
tek a nehezebb misszióknak. 





például a vizes helyszín, ahol egy deszkáz 
val amolyan szörfös mó- ; k 


don kell végigsiklani a á 








































Természetesen ezekből is lesz egy pár 
darab, legyőzésükköz csak ügyes 


helyszínen. Ez amúgy taktika kell. Általá 
taktika kell. Általái 


is egy érdekes hely, 

és még ráadásul 

egy furcsa macskát is 

kell kergetni, aki elra- 

bolta egy fontos kin- 

csünket. Itt egyébként a 

Fel iránnyal gyorsultok és 

a cicus közelében nyomó: 
gassátok a Négyzetet, mert 
amíg nem kapjátok el addig 
nem lesz vége a pályának. 
Több meglepetést nem is lövök 7 
le, készüljetek, hogy lesznek 1 
még érdekes és ötletes feladatok 
és terepek. A helyszínek felépíté- 
sét és kidolgozottságát tekintve je- 
lésre vizsgázott Niamóói 


Egy platformjáték mit sem ér felve- 
hető dolgok nélkül, a Klonoa 2 is 
hemzseg ezektől. Elsőnek itt vannak 
például a zöld illetve kék kristályok. 
Ezekből 100-at összegyűjtve (klasszikus. 
módon) egy élet a jutatott A kék na- 
gyobb kristály egy ötös csomagot takar. A 
nagyobb érmék szintén egy életet érnek. 
Buborékokban (ezeket is a Négyzettel le 
kilyukasztani), láthattok csillagokat, ezek" 
ből pályánként hat darabot találunk: Ha 
minden pályát tökéletesre akarunk teljesíte: 
ni, akkor össze kell szedni az mindegyik 
csillagot. Találunk még egy szitaka 
höz hasonló lényt a buborékok- 
ban, amit felvéve amíg velünk 
lesz, addig dupla annyi kristályt 
gyűjthetünk be. Persze a kristá- 
lyokat sem árt mind össze- 
szedni, mert ha 150-nél 
többet gyűjtünk Momet 
házában bónuszo- 
kat kaphatunk. A 
buborékokban 
lehet még óra, 
ami az ellenőr- 
zési pontnak . 
felel, meg ha 
meghalunk in- 


nen folytathat. 




















mindegyiken van valamilyen gyenge pont, 
amit elkell találni egy elkopott ellenféllel. 
A támadásikat ügyes ugrásokkal tudjátok 
elkerülni és ne feledjétek, nyugodtan do- 
bálhatjátok a kis szörnyeket, mindig 
visszatermelődnek. Szerencsére nem annyi- 
ra vészesen nehezek (na azért lesz pár ko- 
molyabb lény) és inkább humorosak, mint 
sem félelmetesek ezek a főnökök. Később 
majd Momet házában újra megküzdhetünk 


a főellenfelekkel időre. 


A Klonoa 2 egy nagyon aranyos és jó já- 
ték, csak szerintem a örnyezete miatt az 
idősebb játékosok nem hiszem, hogy neki- 
állnának, hacsak nem elfogult plattormjá- 
ték rajongók. A kicsiknek szerintem túl ne- 





ek olyan he- 
gy csak milli 


edése, egy 
alálos ugrás elkerü- 
lése stb.), és ilyenkor 
Me bosszantó 
tud lenni az anyag. 
Végigvinni talán még 
nem is olyan nagyon 
nehéz a játékot, egy 
profi néhány nap alatt 
végez vele, de mindent 
összegyűjteni és 1005-ra teljesíteni, na 
aztán jó mulatság, férfi munka lesz! Vizu- 
ális szempontból a játék minden KGoVt ki- 
elégít. A helyszínek egyszerűen szemkáp- 
ráztatóak, tényleg olyan benyomásunk k z 
letkezik, mintha egy mesében vagy egy 
álomban lennénk. A pályákon zajlik az 
élet, a háttérben mindig történik valami 
érdekes és grafikailag Tenyűgöző dolog, 
gondolok itt például a vízesésekre és a 
többi 3D-s tereptárgyra. Nagyon jó, hogy 
ilyen kiváló módon keverték a mai modern 
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grafikát és a régi klasszikusnak számító 
játékmenetet. A szereplőket úgy tervezték 
meg mintha rajzoltak" Jéndénk hasonló- 
an mint a Fur Figthers-ben, csak százszor 
jobban és igényesebben. Egyébként na- 
gyon érdekes helyenként már-már szürre- 
alista szereplőkkel találkozhatunk, már 
ami a külsejüket és megjelenésüket illeti. 
Egy biztos, a tervezők igencsak szabadjá- 
ra engedték a fantáziájukat, ami egyálta- 
lán nem baj! Grafikailag tehát kiváló a já- 
ték, nekem Főleg a szédítő magasságokból 
történő repülés tetszett a legjobban, mert 
ilyenkor ütközik ki, hogy mennyire jól meg 
van írva a grafikus engine, lassulásnak 
még csak a nyomát se látjuk. Az álombéli 
hangulatot csak erősíti a zenék, melyek 
1énylé jól illenek a környezethez és a 
hangokban sincs semmi kivetni való. Na- 


yon örülök, hogy PS2-re is végre megje- 
ent egy színvonalas és kellemes platform- 
játék. Ugyan kicsit gyerekesebb mint a 
többi hasonló stuff, de mégis, a platform 
stílus szerelmeseinek egy tartalmas és gyö- 
nyörű játék kerülhet álbtekökba. És még 
valami. Ha szeretted régen a 16 bites gé- 
ken a. platformjátékokat feltétlenül pró- 
bála ki aiKlonoa 2-őt mert évek óta talán 
ez az egyetlen olyan játék, ami visszaadja 
a régi hangulatot! 





Veres Miki 
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ajdanán, -amikor-még-a.szar- 
vas sapka volt a divat, élt egy 
viking, kinek a szépen csengő 
! Ragnar nevet adták. Mikor ez bátor 
: és vakmerő fiú felcseperedett, s elér- 
ezett a férfiassági próbája (nem 
! olyan, ez nem az a játék), kellemet- 
len hírek érkeztek a faluba. Egy bi- 
zonyos Conrack (ki foglalkozását te- 


) állt az események mögi 
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esem ee 
ez-volt. hátra fiass gi tesztből em 


és máris csónakázik harcostársaival 
a dicső küzdelembe. A számításokba 
azonban hiba csúszik, s a lelkes csa- 

at hamar a tenger feneke felé le- 
Bős; hogy vízi hullaként tengesse 
életét a továbbiakban. Ragnar azon- 
ban olyan kedves és szimpatikus 
Odinnak (ki minden istenek atyja, s 
Asgard — a viking mennyország 
uralkodója), hogy visszakapja életét, 
s ő lesz a kiválasztott, akit majdan 


ban-használható 
ki, már akinek 
van kedve négy 
kis kocka előtt 
vakoskodni. A 
nehézségi szin- 
tekből viszont az 
easy-t nem aján- 
lom, mert a játé- 
kot unalmas vag- 
dalkozássá teszi, 
az ellenfelek 


é melyek főleg a nők és gyerekek köré- 


többsége még a 

végső szinteken is 
széthullik 2-3 
kardcsapásra, 

míg mi majdnem 
sértetlenek mara- 
dunk, valamint néhán 
pályarészt is könnyebb 
pességeit is, ami . teljesíteni. A címben is 
elég gyors kar- szereplő runák erejét 
rier ahhoz ké- edig abszolút nem 
pest, hogy alig hasénállam, így ha va- 
egy órája még — laki játszani is akar a 
érfinak sem is-  Rune-nal az felejtse el 
merte el a falu! az easy-t azt ajánlom, 


mint "a hős ki 
legyőzte a világ 
megrontóját" is- 
mernek. Hogy 
ne legyen ifjú 
barátunk esély- 
telen, megkapja 
az istenek ké- 


ETALON NE MÁ ekor Et AES Mk sas 
the Allfather himself who has saved you from certain k 
peti) 


Messengers on the beach! Conrack has 
[ZET TT ES TAT AGA E META 
fr AGA Ét j 


lemes intró után lehiggadtam a fő- 
hős első mozdulataira. Nem az ani- 
máció a legfőbb gond, hanem a 
rángatás, és nekem ez a legkiáb- 
rándítóbb egy gaméban, teljesen 
hazavágja az élvezhetőséget és a 
jesznajosádet is, mivel el lehet fe- 
ejteni a pontosan kivitelezett moz- 
gásokat. Rendben, hogy PC átirat, 
de azért nem kéne igénytelenkedni, 
merthogy maga a játék ezen felül 
gyakran úgy néz ki, mintha egy PS 
ef ( (egér 24 program futna a gépen enhanced 
: sz módban. A környezet is sötét, jel- 
Ragnar! Howare you by—Ak; ! forgot myself. A 
Meet ET etet ezt all Congratulations, — . " 
J Me . a d 


bár biztos van, 
akinek csábító a 
könnyű győzelem. 


ben okoztak népesség csökkenést. 
Szóval, hogy szavamat ne feledjem, 
éppen agy közeli falu a soros Con- 
1 rack listáján, így mikor ezt meghall- 
ka róbát szemlélők, beugrálnak 
csónakjaikba, hogy majd ők lezúz- 
zák a gonoszt. Bátor hősünk sietve 
megvív a fegyvermesterrel, hogy 
, " meglegyen a harc is (mert már csak 


fé 
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Nos, ezzel a történettel indul a ka- 
land, persze más szavakkal megfo- 
jalmazva, de ez a lényeg nagyjá- 
ól. Az igen egyszerű menükből 
mint indig; most is csak a kontrol- 
ler kiosztást ajánlanám megtekintés- 
re. Mint az feltűnik majd mindenki- 
nek négy játékosra van konfig, de 
igazán csak deathmatch 
maf vaaan) 


A csúnya szörnyeken kí- 
vül Ragnar gyors halálát 
okozhatja még például 
láva, fejünkre hulló szik- 
la, gerenda vagy tűz, és 
ersze a szokásos mély- 
Fő zuhanás is. Mikor el- 
őször néztem meg a játé- 


kot, a. megtévesztően, kel-, 








legtelen;és"ez-nem változik-evkülső- 
világakbak sem túlzottan. Ha ez 
nem lenne elég negatívum, említhe- 
tem az állandó és lassú töltögetést 
is, vegyítve a memóriakártya aktív 
használatával, amit bevallom nem 
tudok mire vélni. 

Na jó, vannak persze kellemes ta- 
pasztalataim is a hangulat és a za- 
jok terén. Az egyik korai pályán pél- 
dául egy hídról lóg le két fazon fejjel 
lefele, a hidat viszont le kell ereszteni 
a továbbjutáshoz, a szerencsétlenek 
ordibálás közepette sülnek meg a lá- 
vában. Vagy a szétkaszabolt ellenfél 
testrészeit felvehetjük dobálózás cél- 
jából, egészsége 
rendbe hozására 
magas tápértékű és 
vitaminokban gaz- 
dag gyíkot eszik az 
erős gyomrú harcos, 
kötélen lógó hullát 

kell levágni, ilyesmi. 
A célunkat megakadá- 
lyozni hivatott ször- 
nyek nem fognak sen- 
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kire frászt hozni, illenek jól a kissé 
igénytelen kidolgozású környezetbe, 
kivétel talán egy goblinszerű faji 
nekik van valami kis egyéniségi 
embereken kívül. 

Az irtást megkezdeni fegyverek nél- 
kül nem lehet, rendelkezésünkre áll 
három típusú szerszám lennyit lát- 
tam), közelebbről kard, balta/fejsze 
és buzogány, ezeken belül pedig két 
féle lehet nálunk egy időben -- pajzs. 


az 


ő 2 A 


lános "rune of lesser power" a ha- 
gyományoson kívül, és jó ötlet a ko- 
ás, elhasználódás jelzése is. A kü- 
önféle fegyverek különféle célokra is 
használandók bizonyos esetekben, 
vagyis falakat bezúzni az erős és 
masszív buzogány jó, míg az amúgy 
elnyűhetetlen Halhatatlan kreatúrák 
lenyakazásához inkább a kard illik — 
vagy fel is lehet fáklyával gyújtani, 
kinek mit sugallnak a hormonjai. 


azsálltataazszMint-említettem, a hangok is tetszet- 
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tek, bár néha 5 


az aláfestő 

ordításokról 

inkább egy szado-mazo pornófilm 

jutna az eszébe egy esetleges fülta- 

núnak, de a zenével jól jellemzik a 

viking kor hangulatát. 

Nos, akkor összefoglalom mitől len- 
ó ez a game. Először is ilyen mi- 

nőségű grafika mellett egyszerre 5-ó 
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pályát is tárolhatna a rendszer, vagy 
pedig nem kellene annyi 2-3 percig 
tartó szakasz amit félperces töltés 
követ. A környezet lehetne világo- 
sabb, nagyobb felbontású texturák- 
kal és állandó sebességgel kezelve. 
Mert így elvész az amúgy jó hangu- 
lat és történet, amit lehet fps kamera- 
állásból is követni — lásd Unreal To- 
urnament (amihez egyébként más is 
köti a stuffot). A doom-szerű mó: 
hátránya sajnos, hogy nem látni a 
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fegyvert és nehezebb így a kötelekre 
és más dolgokra való ugrálás, in- 
kább egymás elleni küzdelemhez va- 
ló. A Viking Warlord a középszerű- 
ség mintaképe, és bár olvashattok 
hozzá végigjátszást is, de azt amúgy 
is csak "menjjobbrabalrafelleugorj- 
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mássz" típusú (mint maga a játék), 
szóval ha valaki annyira unatkozik, 
hogy Warlordra fanyalodott, az jogy 


ban teszi, ha e nélkül győzi le Loki 
sötét erőit. We" king! 
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ETL E KEL ee seeluee eb 
érte, a te feladatod, hogy megmentsd őket!" 

JOY ARTS se ÉS 
lent Scope első részének DC változatánál. A 
programot sokan szerették, de persze voltak 
elégedetlenkedők is. Tulajdonképpen csak volt 
valamekkora sikere, mert DER PS2-re is ki- 
adták, sőt azóta megérkezett a második rész 
is. Azok kedvéért, akik nem ismerik a játékot, 
ez egy játéktermi automata volt eredetileg, és 

jy mesterlövészt kellett alakítanunk benne, 

akivel terroristák tucatjait lőhettük szitává. 
Nagyon hangulatos, és izgalmas volt a do- 
log, csak két "apróbb hibát" nem lehetett el- 
nézni az "otthoni" verzióknál, mégpedig azt, 
hogy túl rövidre sikerült, valamint a kontroller 
nem nyújtotta ugyanazt az érzést, amit a já- 
tékteremben lévő valósághű fegyverek. Ne- 
kem mondjuk még így is bejött, de volt benne 
igazság, amikor séGté a negatívumokat fel- 
hozták ellene. A második rész megérkeztével 
kíváncsi voltam, miben javítottak a készítők, 
és sikerült-e vajon jobbá tenni az eredeti 
hangulatot. 
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járhatjuk Európát, miközben a csúnya, rossz 
[Ae tek eza eálg e Áe LÉ 
zése után nem nyomsz semmit, idővel 
kevéske információt is megtudhatsz róluk, 
edzett ro HAL AE eusa 
CEN te ee ae ae ke e CASES 









lelőséget értül ad 

Cl: (8 Ze sáloli 

EGT úl ki ág LU 
hej 


ESNE szu Hol LGOT 
ságok, bár azért ezeket sem kell készpénz- 
hig Mets ai Falcon haja egész 


ETT GT ef laltesa JÁ ÁLREL 
Mela teste LÁT jéig LESSSZ ea 
1 jdelau] a Vilmostól, amit szerelmi bána- 
tomban nyomtam le. Szóval a történet ismét 
a világ megmentéséről szól, vagyis valami 
JEAN ga festette ES ae 
gunk, hogy kicsit megdorgáljuk ezért (Gyk. 
sztrrá lőjük őt is, és az embereit is). Ezt kü- 
lönböző országokban tehetjük meg, járha- 
tunk Angliában, Oszlóban, meg mittudo- 
ménméghol (pedig szívesen lövöldöztem vol- 
na New Yorkban is, mondjuk a WTC tetejé- 
JNA ásta áaa torte late lee lt sa LL 
ni2). Ehemm, igen... hát a sztori most sem 
Costello e veesete file eelaleat TelaN 
nál inkább, ugyanis rengeteg dolgot találha- 
MT era Netalán ate ete eszz ate zAoT 
nak ingere. Az opciókban beállíthatunk min- 
den apróságot, az irányítástól kezdve, az 
életeink számán át egészen a hangokig 
(sokkal több van ennél, csak ha leírnám min- 
det, jönnének az anyázások). A mentést 
akár automatára is állíthatjuk, megnézhetjük 
mi mindent szereztünk meg idáig a játékban 
(Status), valamint felhasználhatjuk az extra 
módokat is, amik már bejöttek (Extra Opti- 
ons). Amennyiben van Link kábelünk, még 
esel áló taste sát Ta ke 
vagy egymás ellen, mint a Duel-ben (később 
ein ate tegez eat E zát 
mint a Time Crisis 2-ben (ez nem biztos, 
csak abból gondolom, hogy attól függően, 
Aa k ene KSL És 
ÚSZTA JE Eb a pályákon). Az Original 
módban gyakorolhatunk a már leölt főellen- 
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! ségek minél gyorsabb likvidálását, lövöldöz- 


[LES 2 etel ee GLA e. ete ell atlái 
detéseket hajthatunk végre. Utóbbi eléggé 
IRT Te TT 
kor hat másodperc alattikell fejlővést adnunk 
egy iszonyatosan messze; (BELA LESTE 
[9 [ENAN) megmondom őszintén, nem lát- 
Ne AE ezet 
után mdjdnem kivágtam a programot az ab- 
lakon, azután, amikor végre ezt is megoldot- 
tam, olyan feladatókat kaptam, mint például 
három ember megölése egyetlen golyóval. A 
[váj ete /eLáze ése ea ezáa ás ee ált 
megtálélhatóak, ezekben a rothadó dinnyék 
szétlövése mellett elég sok mindenen gyako- 
Le LT e ea át lusta TA 
mert könnyebb lesz majd az élő célpontokat 
likvidálni. A korábban említett Duel arról 
szól,.hogy a kiválasztott ügynökkel három: 
különböző színhelyen meg kell mérkőznünk, 
természetesen a gép folyamatosan fejlövé- 
sekkel soroz minket, és érdemes nekünk is 
erzo tszte ateft ree e éaáe ee 
ben. Egyébként ez a másik játékmód, aminél 
hc er eltelaate RA Es fu a ásra Hy eágak 
hogy a száguldó motorcsónakban lövöldö- 
Les ERB (ez még ment is nekem), de 
amikor egy több kilométerrel arrébb lévő 
várnál bújik el őkelme, és a sok bokortól 
semmit nem látni, csak a folyamatos lövése- 
LELA G SZAKÁL az zés tra 
csapódnak, akkor azért elm. icsit a 
gk a játéktól. Na, Helen JE 
kis körmondat után jöjjön a legjobb, a Story 
mód. Itt jön az, juto e Ldille tetette telnet 
fule sörtak előrehaladva juthatunk el a leg- 


tőbb főellenségig. Mint már említettem a két 
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emberrel, két különböző útvonalon tudunk 
haladni, ami nagyot dob az amúgy is szu- 
per hangulaton, és játékon. A helyszínek 
SZÜL Kelt él tolal sre ét Ae GE ete lelslel 
Mesa Tá 
TE É TT 
tuk. Nagy pozitívum az is, hogy a tereptár- 
kes ása NÉ Tee 
dául az operában, ha a megfelelő pontra lö- 
ML Ae telle a Cella elre ette áge ágra LL SMe Lott 
mi díszlet, de van még több is ezen kívül, 
csak most nem jutnak eszembe. Röviden azt 
tudnám mondani, hogy az egész sokkal él- 
vezetesebb, mint a korábbi epizódban, ren- 
geteg mindenen javítottak a Konami embe- 
rei. Egyébként a céggel kapcsolatban csak 
annyit, hogy még egy kis humort is csem- 

észtek a játékba, például egy helyen, ami- 

or, a két főhős behatol egy épületbe, egyi- 
kük fapofával nyögi ki a következő monda- 
tot: "Akkor most játsszuk le a Metal Gear-t 
élőben!". Ez nekem nagyon bejött, mint 
FSS áÉ És zt MEN ETET 
nyítás teljesen ugyanaz, mint régen, kön- 
nyen elsajátítható, de azért a valódi fegyver 
érzése még mindig hiányzik. A pályák, és a 
főellenségek nagyon bejöttek, főleg a romos 
vár (a zene isteni), és az operaház. A főel- 
lenségek közül pedig a szőke cica, aki elég- 
feels ele lLe tál ee EN ésa 
ket (lángszórózik a kicsike), valamint a 
Sztár, aki még áriázik is egy kicsit, na ő az 
"Operaház fantomja". Mindenkinek nagyon 
tudom ajánlani a játékot, még azoknak is, 
ás áte rá erat eaz ásd eljá ez-ői 
tényleg megéri a beruházást. 
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"Wotankeld: Vissza az ösvényen, kertben baltázó fickó, 
alyánk és az ő itola, kapun keresztül tanpálya és a hosszúház 
Ulítal. UIF leverve hamar, film. 

The Ship"s Graveyard: Megholtunk de mégsem, hurrá. 
Felszínre úszás, kimászás, kutatás és gyümölcsevés után vissza- 
ugrás a vízbe. Leúszni roncshajóig, fölkén be, alsó lyukon ki, kö- 
vetkező hajónál ugyanez, barlang és szint vége. 

The Underwater Ruins: Alagúton átúszni, levegőért nem 
elfelejteni felmenni közben, hal állatra vigyázni. Szárazra ki- 
mászva rozoga falat beverni, tornyot elárasztani, alulról oda be- 
úszni, párkányra kimászva újabb folat törni. Lejtős párkányon 
felmenni, másikra átugrani. Folytatni egyenesen a fol mentén, 
ugrálás, Goblin pajzs megkapariniása, jobbra fordulni 
beugrani, alul torony bejárat újra, felmászni és átbújni a fol lyu- 
kán, lejtős párkány, fel és átugrás a bal felső kiszögelésre. 
Roncshíd felé ugrálás, azon átmenve rácstörés, vízben leúszós, 
felrácsozat rombolás, két nyíláson átúszás után fel a rácsos to- 
ronynál. Át a törött kapun, ki a vízből, át a rácsos termen a fók- 
ás terembe, balra kapcsoló, ugrás a vizbe, úszás lefele, jobbra 

ú át a boltívnél majd ús át a lyukon balra. Balra to- 
ki a vízből a nyíláson, opcionális gyikevés és vissza, 
lefele, a padlórácson túl át a romos falon és kész. 
Underwater Ruins at Sigmundr: Fel a szárazra, elő a 
buzogányt és indulás a bolívhez, rákóllat gyilkolás, fel az emel- 
vényre a nagy oszlopnál, oszlop körül hord és pojaa félzedés 
visszaugrás, át a vízen a növényig 4 rákállatok, felugrás a folro, 
út az emelvényen, leugrás két növény közé, séta fel a peremre, 
balra fel két további növény, fehér növény után balra, leugrós, 
jobbra torony és zöld talaj gombákkol. Fel a párkányra, onnan 
a kötél majd a három növényes párkány, fol óltörés, terem a fu 
ra zenével, séta le az építményhez és felmászás a tetejére, Odin 
megtekintés vk séta a fol mellett jobb le 
spirálisan lefelé, leugrós, be o sziklák 
úlás át a szi ákor, vízre és hol állatra vigyózni, ugrólós 
a köpöléreken o fehér növény és nyilodék irányába, o lyuknól 
előre és leugrás a bal szélen. 

Underworld Caverns at Skorir: Ugrós le, maradni a bal 
oldalon, az oszlop után rákóllat gyilok, biztonságos vízbe érke- 
zés, zsókutcánál átúszás az átjárón, követni a fényrajt, balra ka- 
nyer, átúszás az oszlopok között, le és fel jobbra a kék átjárón 
újra. Kimászás a három vizesésnél, futóugrás a fehér növényhe; 

e a folyosón goblint ölni, három Kös kárésn eztkél ső az újabb nö- 
vényhez. Átjárón át, keskeny kőhíd, növényről kötélre ugroni, 

onnan fenti platóra, kötelektől balra a két növénynél leugrani, itt 
e Hire; fehéren égő növény után felfele az átjáróba, le, szint 































nderworid River Caverns: Goblin és rákállat gyilok, ót- 
idrengés, jobbra leereszkedés alulra, lent 
miás elől, köre ráugrós és onnon kötélnek elkopó- 
ászás és kamrába leugrás, Gözsugárral vigyó: 
len lemászás, a tűzből balta előholószása; majd kszárod folyó: 
meder. Sziklafolnál felmászás és balra, fehér növénynél megvár: 
ni a sziklát, baloldali fal mellett továbbhaladás a két folyóig, a 
balok jén jobbra és z ahol három kötél 
ís lóg. Ugrálós mászás rajtuk, goblin bortűznél, zöld 
mán leugrás, séta a vízesés tetejéig, beugrás. Úszás a bal 
1 mellett, halra vigyázni, két levegővevő hely után balra víz 
alatti járat, fel az akgőetígb ok. 
Eitri Underworlid Lair: Vízből kimászás, óriás rákállat le- 
ielés felugrás, még több óriás rákállat, tovább felfele, goblin 
Ülve veamadeteás ézóbaj újabb goblin.-Balro járat középen 
EKet goblinok likvidálása után csont bunkósbot, felugrás 
az dlagúlba, növényre, goblinra és lávára vi lejtésnél 
bal ok vélek bele a goblnokhoz, tűz zrekelol áttörés a végén. 
Nyéson be, El nd kurrás a huláa, a gekinck körében 
zöld - kék srajelk állni felugrás a jobb felé eső pár 
kányra, medence hallal, második medence, a végénél beugrás, 
jobboldali alogút, kibukkanós a teremben. Egy csomó Esz 
a, fel a 









































end, 

Helgrind: A Gate of Hel: Odin újra megtisztel minket, bal- 
ra egy rúna dolog, lefelé vigyen utunk ezután, ugrálás a ső 
ken a feszületig, újabb ketrecek, támadás, megégetés vac 
távolítás után ketreceken másik oldalra, be a terembe, 

jen nagy goblinokhoz, fal áttörés a járat végénél. Balra tarts, 
da fi ponyákkal, rákállatok kinyírósa, fol süllyedés és 
vasajtó nyitás, lépcsőház, rócs leugrás a szobába, kap- 
csoló meghúzása, kovácsoltvas ajtó nyilik. Fel a lépcsőkön, át a 
folyosón jobbra, leugrás, ajtó baloldal bezúz ús erké 
iát közciólóksé dása köpösölgskk; 
szás, hordós szobába levgrás, hordó szétverés, rna dolog fel- 
vátel. Lenti rámpáról lyukba ugrás, felvccolás, láncon lemászás 
lóvás szobába, kapcsoló, ellensi 















, villamosozás. 
je Over Geirvimul: Belsejébe húzódás, szobor vizsgó- 
lédés, bal lépcsők, jobboldali párkányra felugrás, harcok után 
alacsony helyekről stulfok kiszedése, Hel szobrával szembeállva 
I lépcső lefele, ajtó vasráccsal, fáklyát fel, ezzel újja jobbra, 
csont bunkót meggyújtoni vele bogárégetés 
ajtót kinyitni, pajzs, kapcsoló, monstert megsü 
meg minkat. Második kopcsoló, kít, kapcsoló új 
zárt goblinos szobában második kapcsoló, át 
vashidnak, opcionális rna vackok a gong mögötti 
ereszkedve. Vissza a goblinos szobába, lit le, a terem végén 
o ára hídon kapcsoló, átíutás a következő erkélyre és 
zöld háztető, leugrás a nyitott rácson, kapcsolót hagyva át 
dlloléronrú hordós tta hordót szélvemi, rúna power, kop- 
csdó, rácsozat felé ő menye mozgó pedó át a láván, level 






















Párkányokon 
felmászni, goblinhoz felugrani, halála után fejsze, legzés boka; 
fel a sziklára, mojd futó ugrás. Két köpilléren felmászni, kötél, 













pólyavég, 
Eliudnir: Hels Chamber: Gyilkolászás, szoba végén kap- 
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csdló, ajtón ót, hordó és fol szétverés, lyukon ki, jobbra, majd 
balra, kapcsoló, előre és le, kapcsoló, fel és ki az ajtón balra. 
ténekütlen le, vgrós a tányér, rudakkal szembelevő ajón ki, 
fel vetke vgÉst lee És te merélőlősn arak 
vacakra vigyázni, ponelnél állósan, 
öezléevezetká étket, élre el alévőig, Feugyoni 
a párkányra, láncon kel, kapcsoló gyikokkol, vissza a kötélre, fel, 
szoba kék robbanó falakkal, pezlrágárés bike 


péreldisztat felról podó lk, szaka Bi 
Szaalágbez poeománásysáji predkrre verje 
tó, jabb oldali ajó, kapcsoló, ílés a peremhez a törött rócsná, 
tgyéss mjd még egy a táre, róna bb hell, előre mmojla, kep: 
sav átszajén bat, ijdb ajó lángxáró ko 
vérén sanépont kepogló elda fája, edes aesáb, 
ta, kapcsoló, megsülést kerüli, futás, két kapcsolót hogynú, jobb- 
ra lefele utva átugrani csapdát, gobín gyilok és stuffozás. Kap- 
csdlöz ey Hinogogyara szakormól karyüét igáladílon ök 
menni, kék folponelek, alkóv jobbra, sülyedő padló, lépcső, 
idbsldiető késel lgcő rés b lesek kgcőb 
ről ráugrani, erkély a ké! linnal. Fe lső kapcsoló, j. rúna- 
ég agyób lengrés a keress szobábe, fe a léncsülélszi 
Fosszú terem végébe, kapcsoló, második átjárón jobbra híd, aj- 
tó, jobbra, kapcsoló, átjáró, hid, kezdöszeböba leugrás, szobor 
cdotti lépcsők, ajó, léngszórék, vilomos, kapcsoló, kromm to- 
TK 
The Fires of Sultr Láváro vigyázni, océl ajó, Him, ugrálás 
lefele, robbanó fal, lefele lépcsők ajót betöri, szörnyek évodjo, 








jobbra mintás falat bezúzni, az elágazásnál jobbra, leugrós, 
oszlopok ülegelése korddol inehézségi szint függől, mozi, bolra 
át a sziklákon, rúnapower, vissza a lávához, fel az emelvényre, 


vk kard, kek he, alagút jobbra, felmászni és padló öttő- 
rés, n pál 
Hyrokkin: Realm of Hungr: Előre, Hel nem érdekes, bol- 
ra, jobbra, vasajtó, le a lépcsőkön, fáklyát felvenni, jobbra a fol 
séta, vasajtó jobbra, két szoba majd fel, vasajtót 
kapcsoló, océlajtón át, újabb kapcsoló, visza a vanajón és l- 
ra a szabaddá vált folyosóra, első nyitott ajtón be, egyenesen 
majd jobbra, két kapcsolós szoba, a távola kia s bezúzni, le- 
ugrás, ajtó, szoba kötelekkel és mi ói. E és bal: 
ro, rúnapower, eköciő bol, a iram so forgó 
pengés sz. a pengék utáni első sar pengék, 
csckó, kílentere ÚAbÉs Héra Jeegépenge agy szobában, kvő 
ki, robbanás után felmászni a láncokon , folban lyuk, lefe- 
he, mozi lánxórók, jobbra tovább, biborszín növényt megenni ha 
vissza, fel a rámpára, híd szélén haladni, le a terem 
jobbra kijárat az ajtón. 
efjogrindkt Stand of he Diskonoredi Előre, bal, 
 leugorni a szi s nyomólapra 
jösKZRLS tesó ya nyomólap, res kene 
rajta előidézni s az ajtón, az épül s a 
ez kapcsoló, lávánól MAETet átugrani, szörfözés, foltörés, 
kapcsoló. Kötélmászás, vosrócs után foltörés, kapcsoló, bolro, le- 
ugrás, a második barna kölopon láva túlélés, ha megállt ugrás a 
márványszerű párkányra, a szobában felpakolás. Mozi, ót a 
szobán, le a szoborhoz, előre, újabb mozi, gyilkolászás, ajtó 
mögött két kapcsoló, utazás a következő szintre. 

Helreginn: Machine of Hel: Acélajtó után jobbra, majd 
balra, le a lépcsőkön, faltörés, átugrás a láván, hordókat és folat 
összetörni, kiálló sziklára felugrani, film, másik teraszra leugrani, 
fenti folat betörni, felmászni, leugrós, előre o kis szoborig, kop- 
csoló, szoba végén ajtón ki. Fel a rámpán, kapcsoló, kítezés, 
kapcsoló, Him, ajtón ki, rúnapover, vissza a lkopcsolóhoz, on 
non a jobboldoli ajtón ki, mozgó szoba közepén maradni, mikor 
lent van ki, első kanyarban jobbra, kapcsoló, híd, gép belsejé- 
ben kapcsoló. 

Skelkingr Caverns: Goblins" Lair: sk ki a gép- 
ből, Odin, csapdákra vigyázni, fé 
nem piszkálni, 
gében jobbra, ugrálás, ös 
nél álugrás a balra, csapda kordhoz nem 
nyúlkálni, vaskupolánál film, öldöklés amig második film nem 
jön, vaskupolábon rúnapower, kapcsolóval ki, jobboldali rám- 
Pón le, leugrás a lyukba. 

Skerkir Ravines: Goblins" Lair: Padlórétegeken öt leesés, 
úszó korongon vízen átsiklás, új korong, medencénél 
ki, goblin után vizes ótjáró, karddal kiszabadulni a csapdából, 
víz aló merülés, a csontváz után jobbra, lefele, két folon őt és fel. 
Háló mellett fel (ha nem kapott elj, utána lefele, a csont hidosz- 
lop szerűségnél a mélyebb víznél futás a fával szemben a gejzír 
re, étugrás a goblinos platformra, ugrás jobbra, fel a főhoz, fu- 
tóugrás a másik goblinos részhez, ugrálás a kötélig. Kötélen fel- 
mászni, ötélhid, balra, kökockára felugrás, fáklyához 
he, jobbra, láva felett ugrás, fuva ugrás a zöld gombákhoz, hid, 
köt ;, ráugrás a kifeszített bőrre, hidak, kötél, másik kife- 
szített bőr. Futó ugrás a szakadék felett a nagy trombulinhoz, 
alagút a zöld gombákkal, trambulin, fáklya, trambulin, trambu- 
kín, bíborszín szoba, padión keresztül kelrocbe. 

Lair of the Torfar-Kolla: Film, jobbra, előre, balra, kard, 
clacsony barlang, a végében rúnapower, gyilkolós, zöld sonbés 



























barlang, felmászni a fegnerekán kötél, vissza a podlóro, előre, 
felé 





felt követni, keetelbei fel, fel, köhí 
visz a felszinre. 


ÉL E 


a havas ösvényig, jobbra, szakadékon álugrás, bolro, borlong, 
fehér virágnól gés , bartang, lyukba leugrás, gerendáknól 

előre a házig, ajtó betörés, ház mögött gerendákon át, mószós, 
klet vénbllés szi szisdá at angá, "majd lefele, tűz- 





ikláro, le a hóba a gerinc után, le- 
His lták desee balra majd jobbra, lépcsők, Odin, 
fözuzmsegtsáműjlaá ási fel a rámpára és Hít. 
Mountain Fortress of Thorstadt: 

ra, jobbra, híd felé, jeget öttörve stufok, híd, háztető, 

rálás, fel a lépcsőkön, jobbra, balra, ajtót és 
egészen a csatoráig. Kötél, ajtó bezúzás, végén balra is- 
mét, kötél, ajtózúzás, át az utcán, balra le, utca végén ajtó, 
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súulfozós, vissza a csomóponihoz. Balra, épületbe be, kötélmó- 
szás, dobozokon át udvarra, kapcsoló, át az ajtón, fel a rám- 
pón, ajtótörés, le a lépcsőn, ki az udvarra, a vége felé jobbra 
szobor kapcsolókkal, jobb felé eső ajtón be, le a folyosón, köve: 
ket szétzúzni. 

Hergrimer Guarter: Streets of Thorstadt: Udvar végé- 
ben megdobni a láncot fent, fel, folyosó végén ajtózúzás, be 
mojd vissza, etómasztók szátülése, dob: tk inászni, a ször 
ba másik végében hordórombolás utón le oz ucára. jebbroé és 
le az udvarra, alagutak, kapcsoló, liftezés, utcácska ert 
rös, fel az ablakhoz, rudakat megütni, utca végébe, jobbra, i 

keskeny átjáró, szoba hor- 


az ablakba, hordózúzás, le, ki az udvarra, aj 

utcára. Torony robbanás után jobbra 
dókkol, balra, felugrás kétszer, ebletból át aza elet, jobbra 
ismét, rá az épület tetejére, beleugrás, lépcsöknél 

Grottintanna: Vessel of Blood: sőkön TT hó- 
rom oszloppal, fatámasztó kiütése, nyil 
tn kelyesős ásra Ködös osílogoni Mincikat eleg) fi hatar 
dékon át, ki az aján, udvar, fel, a két harcoló felé, legyokás, fol 
betörés, kötélmászás, ojtót bezúzni, asztal után a fát is, ugrás, 
folyosó, kötél, ugrás, csillárt levágni, előre és jobbra, kapcsoló. 
Futás vissza a fő szobába, ki az ukára a jobboldali ajtón, balra, 
vica vége, dobozokra felmászni, zúzás, vissza az ulcára, rés a 
folon, le az uicán és balra, a végén jobbra be a tolicskás szobó- 
ba, felugrás az emeletre, át az ablakon. 

Motsognir: Fierce Resistance: Előre a boltív alatt, kapcso- 
ló, lift, hordótörés, le a szobába, kapcsoló lifttel, folon ót, le az 
udvara, elöre és abra, kapcsoló, ismét kapcsoló, vissza oz ud- 

zobába, gyilkolászás, kajával teli szobán át 
ás, ugrás, ajtót betömni, szoba három lánccal, tár- 
lóval, jobboldalit aktivól- 
indenkit legyilkolva 

ás, háztető, ablakbető- 
és, e. ,rektárszabók bd, jin. hal mát jobb, egye- 

ugyanez, szra fel, kapcsoló, [it 

"keggjold Meeting Hali lefele, ivegpodó, pisi le, 
szakasz végén foltörés, ót a hosszú termen, az utolsó hordóra 
fel, onnan a párkányra és tovább, ajtótörés, kapcsoló, át az aj- 
tén. Szoba magas obeliszkkel, kapcsoló, ki az ajtón. 

Haugspori Plain: Outer Temple Wall: Film, színes ob- 
lak, harc utón be, kapcsoló, litezés, háztető, robbanás, padlót 
átömi, le a földre, előre és balro, kapcsoló, előre, bolra ajótö- 
rés, dobozok, alul kijárat. Le, előre, 
kapcsoló, ajtó a hordák mögöt, i 
e ú. Szobros pivelgéss szobrokat széttörni, le a rámpán, fa 
rönköket átugrólni, balra, kapcsoló, ajtón át. 

Loki Temple at Thorstadt: A hall végén fel, földrengés, 
jobbra, fotortó kiütése, le, bol ajtó, gödör átugrása, hall végén 
jobbra, kapcsoló, vissza, bolra, "baro, hulló törmelék, ugrás, fel, 
Loki szobra felett nyílás. le a szoborhoz, a hátuljától jobboldalon 
fel a rámpán, ugrás, be, balra, utolsó nyiladékon is, ugrás, desz- 
kók, be a lyukba a folon, fi, le, fel a párkányra, Sigurd és az 
6 baltája, ajtózúzós, le a lépcsőkön, kék szoba. Be a barlangba, 

ag igctob KEL gat, slhézet EDÖrG ŐK, 
ösvény végen szint vége is. 

I Mountain Range: Wendol s air: Szörny szobra, 

ín lm, jobbra síulfozás után szörny megölése, jgösvény, be: 

szakadása utón a vízben előre és jobbra, kimászni, előre, lavi- 
na, vízbe ugrás, világító hal irányába, fel és kimászás, Fényes 
perem felé, le a másik oldalra, le újra, előre, jobbra, előre, fel, 
emelkedő, le a jégmezőre. Előre, fel a jégszikléro, még feljebb, 
ugrás, szikla irányában előre, le, jobbra, előre, le a lejtőn, ek 
na, előre és le, barlang fehér növényekkel, bolro és le. 

Tyrdall Mountain Range: Vindsvalr Ravines: Előre és 
le, kötélhid, szakadék felett széllökésekkel átkelni, híd, fák után 
megint széllökés, előre, jobbra, barlang a bal oldalon. le egé- 
szen a havas ösvényig. Át a fenyőkön, jobbra fent barlang, hó- 
ma előre, fel, meredek lejtőn le, vízbe 


















































nyek után ern j kösz a másodikat leverni, vissza, 
leo jégre a lya rre egy nagyobb nylsról. 
Óvatosan előre a jég törésig, átmenni, guggolva le a jégmező 
közepéhez, lyukak kerülgetése után kő párkány jobbra, f jobb fol 
mentén marodni, közlekedni, ugrás, guggolás, ugrás, 

vastagabb jé ós, felmászás a sziklára, járat. Jéghid, horc, 
five főzök ádiól KÖls egyél jágbadaa, Kögyonniosó 
szikla, Odin biztatására leugrani, a vízben előre a havas lejtőig, 
fákkal, szint vége film. 

Dwarven Mountain Retreat at Gustr: Film, ki a fészer- 
ből, bbro, keresztül a vízen, gőznyílások, jobbra fák és kap- 
csoló, vissza a boltozathoz, a hó mint lit, lefele, vizbe ugrás a 
ök lotarmat megvárni, előre és jobbra a mélyebb víz- 
be, átószni az ologíton, kapcsoló. Vissza a vízbe, jobboldali jó- 

marki a dokknól, aa hordók mögött, polánk, ajtón ki. 
hordók mágöt d zúzós, lépcsők, első ajtó balra, bolra le, 
mis kele Hé SZE eleri ki, lépcső, 

úd, ajtó, balra le, vizbeugrás, 

ún, kötés tú tágan ondo ido hídon dt 
Es KEY Him. Vissz Vissza a molmon keresztül, leugrós, 
jobbra ajtó, , Him, hid távolabbi végén vissza, várni míg 
ssul a szólt ól 
roni, tető másik vége 


felugrani, malom tetőre onnan leug- 
fee lepátn ér be a holbo (bora közel o 

tetőhöz). táölöel Negy tea ál be egy nyiósb, esés le olépesőn, 

e rézáyeseag velásen Ki a földre, kongatós, fel a barlang: 

ba, balra, szellőzők után kapcsoló, víz oló a 

ki a vízből mojd újra be az óriós kerékig, ke 


ró, másik oldalon előre és ki balra a szárazra. Vizesés mögé be, 
fir, kapcsoló, Iítezés el, át a barlangon, fel a vastídra, szobó- 






























ban kapcsoló, detiajó ky ény visza le, öt az 
azázöatls Es j kogcdló 
le, felugrás, előre, 





nél ötószni, gong ulón ki, kötél, sizzile éles bél 
a fém szerkezetbe, kapcsoló, lit, mozi. Előre, át a lyukon, kötör- 


eft árt r vU 


FErEL gumi 






melék után level end. 

Dwarven Mountain Lair at Nordri: Előre, két ajtó, harc, 
ajtókon be, hall vége felé, bal ajtó, gong, hídon átkelni, balra, 
kötelek, előre, jobbra, két kapcsoló, csata, leugrás, ajtó, kapcso- 
ló. Ajtó, egyenesen előre, vaskorlát ütés, guggolva mószós, rú- 

r, vissza, törmelék áttörés, előre és le, vaskupola, balol- 
dol ajtón ki, fim. Kapcsoló, szobrokat megüi a víz: 
bal, szoba végén ki, toronytolat bezúzni, ugrós, s kát kapcsoló, 

ftezés (ha nincs lent, akkor felj kapcsoló), 
s, előre, kapcsoló, leugrás, goagotka még bi, híd, 
balra le, taal elis Ugrás, előre, nagy gépezet, gyilkolászás, 
ha geplel ötél a közepén, fel a telejére, fénysugarokon ót, 

rós abra nyilv léngokkal, vigyázni, ugrás, kegetbő 

ero Ugrósa párkányra jobbra, ugráló, egjetb ug 
rós vigyék az ikebá oszloppal, csőbe be a bal ciádlon, 
sebb csőnél le next level. 

Dwarven Agveducts at Fullangr: Ugrás a vízbe, jobbra, 
szakadékon át, előre és balra, fel a csőbe, le a lyukba, balra, 
jobb fal mellett haladni, szakadék, ologút végén csőbe, át a 
nogy szobán, csö. Előre ameddig lehet, jobbra, fol fökíyéval, om 
non balra, jobbra és kétszer balra, hosszú medencénél ki, át a 
nyíláson, jobbra a víz mellett a párkány végéig, bele a vízbe, 
mésk oldalra, foltörés, film. Be a vízbe, balra, mélyvízbe, jobbra 

nyiláson ki, szobor fel, lépcső, át az ajtón, balra alacsony aj: 
zúzni, lépcső, kongatás, vissza, be a kinyílt ajtón, alocsony 

Héts kapcsoló, ki, le a lépcsőn, át az udvaron, be a nagy ajtón. 
Előre, három tárosztékot kiütni, gépet megütve áramot a vízbe, 


ugrás a tutajra, ki a másik platformra, le, 
jsáciáge ekké 


Water tássáryet li Gloinn: Előre, ebbe, 
zós, négyzet alakú alagút TS előre a zöld 
le a vízbe, léz sztékot ki, gyorsan Fov Kop- 

csoló, híd, kapcsoló, el a masinához, átugrás, tutaj, jobb 
ra dokk, balra, dokk végén jobbra, kötél, falban lyuk, balra, le. 

Hlevangr Reservoir: lefele, három kapcsoló, első - legtó- 
volobbi - középső a sorrend, a vízben át a plofonon a lyukon, le 
a folyosén, a hall végén padlót áttörni, le, három kapcsoló közül 
a középső, fel a rámpán, át a folyosón, balra, fel a lámpára, kö- 
tél elvágás, törmeléken le. Bele a vízbe, szoba végén törmeléken 
tömi balro, felmászni a szobába, gong és két kapcsoló, oktívá- 
lás, vízesés oldalán be a vi 

Hornbori: Outside the Dwarven Forge Towers: 
Úszás, halállat szétdönti a dokkot, felmászás, kötél, átugrás, aj: 
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tózúzás, kapcsoló, bolra, nagy! rós a szoborhoz, fel a rám- 
pára, párkány, folzúzás, előre, keletű és fák után jobbra ajtó, 
hogy szoba, kapcsoló, ajó, kapcsoló, hid közepén leugrani, eső- 
vek mellett e c kig, le, előre, át a szakadékon a töl- 
csér alakúig, felugrós és le. 

Soll rk Dwarf Citadel: Ki a csőből, film, kapcso- 
bó, it, kapcsolók, előre, fim, le a köteleken, nogy ajtó, harc, elő- 


re. Ugrás, felmászás, nagy konyon, híd leesik, át rajta, kapcso: 
lék, gés ai, feltarámsén, kopcsoló jobbra, előre és fol 
Dvaf lord. Az egyik oszlopon kék mező, bele, telenort, kapcsó- 
Jé, tidbb egergiomezák, kopcsolák és így a tórpe lelrbbanásó- 
ig, majd arany az mezőbe bele. 
The Dwarven Outpost: Fim, bolra, kapcsoló, Iiteken le, 
jobbra, olagút, előre a tönél, barlang baíra, lépcsőkön fel, előre, 
[gogítánsggéregjáéseti dobogó jó, tepcsélértátatk oló és 
agy; nagy vasrács, laugrén, ót a kopun, baka, fél erdombra; le 
aa másik oldalon, hídon át mozi, híd mögötti lépcsőn le, további 
lépcsők, sötét alagút. Az dlogút közepéig ügyesen, ott fel, lép- 
csök, előre a katapult felé, kapcsoló, ajtón be. 
The Case Entrances s a épcsőlőn balta lopod, Him, 
ös a rócs Isóig, koporsót összetörni, jrás, ajtó, 
SEEK kek E lbsi jámmásztei fö 











The re jebem, 
dalon, ajtó, vérfoltos kétkoponyás. stl előre, öss; 
ló, b, előre a vasrácsos szobáig, szoba hullával, ege, 
re állított szobákba. Jobbra, felmászni, előre, vasrácsnál tl 
a arany bejáratig, jobbra, balra, jobbra két szobán át, jobbra, 
MEGT KE KEtÉSK EE e, előre, le, arany parl 
vil ko, 

The Trickster"s Chamber: Film, le, le, le, Ve. szol 
ajtóval, kapcsoló balra, rogyajó, előre, jobbra, ljeszés 
dik bejárat, folzúzás, le a Bi szoba Loki vérével, ki, 

ra, balra, jeles Imaszték kiütés, fel, kapcso- 

ó balra, jobbra nyomólemez. Vissza, le, fényes szobánál fel, to- 
vább és fel a lépcsőn, előre, lépcsőn le, nyomólemezre rá és utó: 
ett era e rea ször k fzükek opcioná- 
san, T elágazás. Balra lépcsőn le, nyomópadló, n) 
méssdó hogy kora Loki vére, gyikelészás kövektező szo: 
gyilkolás után mozi, Conrack dódázása, turbó Conrack leli 
ved újabb harc, utána vízbe ugrás. 

The Barren Canyons: Turbó Rognar, Loki próbálkozik, víz- 
ben egészség feltöltés ha kell, fel a párkányra és ki ahol Con- 
rack. A medence után kgcső, átugrás a törött hídon (wow), elő- 
re, fim, akasztott fickó, fel a párkányra, jobbra és bolra, át, le- 
fele, vikingek és szörny, előre, még egyszer szörnyek a tenger- 
parton. Fd, bal, két fenyő között, Loki véres medence, fel a 
párkányra, lefele, láncos szoba, fel a láncon, fa szétütése, végig 
a párkányon, balra átugrani, le, két fa között tovább, leugrás. 

Embers of Hrafnborg: Romváros, balra, Loki véres meden- 
ce, előre, fel a párkányra, ót és fel, függőhíd, kötelek, mósik ol- 
dolra, vissza jobbra, ugrás, lefele a lávához, ugrás a kis föld 
darabra, kzeslezélén, fáklya ha jön a goblin, ugrás elő- 
re, fel a sziklára, lb Id, át agobíno pátányr. Bea ka- 


pan, jobbra, ugrás, domb utón le. 
Return , jobbra, fel a lejtőn, kél. 











Wotankeld: 
szt ű dumál, turbó Conrack, fel a dombra 
fé gyi turbó Conrack vége. Odin gratvlációja, Loki 

rúnaköveknél portál, normál Ragnar, le a lépcsőn és át a 
hi kastélyba. Végre vége, mindenki boldog. 
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ért He szezurérrá HERE FEYTTVETTET 


hető feladatokat és küldetéseket. A legfonto- 

abb, hogy ezeket nem muszáj az én általam 
megadott sorrendben teljesíteni. Igyekeztem egy lo- 
gikus sorrendet felállítani a missziók között, de ettől 
néhány jó pár helyen el lehet térni. Lesznek olyan 
feladatok is, melyeket nem lehet rögös megoldani, 
csak később (tárgyak és/vagy fejletségi szint függvé- 
nye). Ha egy küldetést nem tudtok azonnal Kecets 
ni nyugodtan kezdjetek neki egy másiknak, később 
biztos találtok rá megoldást bál amikor már lehet 
több helyszínre is menni. Könnyedén nyomon lehet 
követni a küldetések megoldását a naplónk segítsé- 
gével, ahova minden fontosabb megoldott és megol- 
datlan feladat feljegyzésre kerül - a naplót a 6. fel- 
adatnál lehet megszerezni. Jól nézzetek körül az 
összes szobában és gyűjtsétek be az iratokat és be- 
széljetek mindenkivel többször i is. 

1 - Le kell mosnod a sárkányod, Zenth hátát. Vedd 
fel a kandalló mellől az olajat majd a jobb oldali 
kisebb szobából a kefét. Menj a sárkányhoz és 
használd a tárgyakat. 

2 - Fel kell venni első fegyverünket a kést. Keresed 
s Ktant (épp a sárkányával van elfoglalva, 

j el vele és gyakorolj! Megkapod tőle az el- 
ső ő iv. lást (Skill). Most már tudod a késedet hasz- 
nálni, K"tan pedig elvonul a tanácsba. 

3 - Az egyik legfontosabb feladat, beszélni kell az 
erődben az összes Dragonriderrel. Ha eggyel vé- 
geztünk (például megoldottunk neki egy küldetést) 
elvonul a tanácsterembe. A következő DR-eket kell 
megtalálni: Lytah, S"ban, Birak, K"tan, Tmen, 
LrTul, Fben, Nreth, V-hul, Ezt a küldetést ráér 
megcsinálni. Ha megvan az összes DR menj a ta- 
nácsterembe. 

4 - Zenth figyelmeztet a játék elején, hogy Dorn el- 
készült az egyenruháddal, Menj le az alsó szintre 
és keressd meg Dorn műhelyét. Beszélj vele és 
megkapod a cuccot. 

5 - Egy különleges gyógyszert kell megtalálni. Be- 
szélj Urikkal ő s 

6 - Nagyon fontos a talalok Naplót és térképet kell 
szerezni! látogasd meg a könyvtárat és érdeklődj 
Lockenntől, hogy mi a bolaAd Ad egy térképet és 
megkér, Mégy lesel mi tt. A térképet 
folyamatosan használd a jékozódás 
miatt. Menj egy szinttel Tejjebb és beszélj Lytah- 
val, aki visszaadja a naplót, Ezt kézbesítsd Loc- 
kenn-nek, aki ad egy naplót. Ahhoz, hogy hasz- 
nélni is tudd megkel, szerezni egy Skillt. Szaladj le 
az alsóbb szintre és keressd meg Kevant - Dorn 
műhelyével szemben találod. Ő majd megtanít 
használni a naplódat amiben nyomon követheted 
a küldetések megoldását. 

7 - Az előző küldetésben Lytah figyelmeztet, h. 
ma van a névnapja, meg kell lepni egy ajándék: 
kal. Amikor tudsz helyszínekre látogatni (a tanács 
után), repülj Ista partra vagy Mastersmith Hallba 
és keressd meg a gyöngyöt és vidd Lytáhnak. 

8 - A középső szinten találod Gilliant, aki elveszett 
Fiát, Jimet keresi. őt a Dark Cave-ben találod. El- 
őször keressd meg Mullent, Gillian férjét ő segit 
megtalálni a fiút. Egy nagyobb követ kell elmozdi- 
tanod, hogy megtaláld Jimet. A kő elmozdításó- 
hoz fel kell turbózni az erődet a Strenght a 4-es 
szintre (Tought), Csevegi Gilliannal ha megvan 
minden. 

9- Beszélj Vihullal és vidd a kapott cuccot Fiben- 
nel 

10 - Csevegj Emmerával aki a segítségedet kéri 


A z alábbiakban ismertetném a játékban fellel- 












A HARCRÓL 

Amikor harcra kerül a sor először is meg kell hatá- 
roznunk, hogy a lehetséges pontok közül hol kezd- 
ijenek az játdsestlk Általában ha szerencsénk van 
az összes karakterünk részt vehet a csatában, de ez 
em mindig van így. Ez után a játék jelzi, hogy mi 

en az adott csata célja. Ez lehet az összes el- 
hsz él kiirtása, egy meghatározott cél elpusztítása. 
Ahogy azt már említettem a harcok körönként men- 
nek. Mindegyik emberünk gyorsaságától függően 
lép egyet. A terep képzeletbeli négyzetekre van 
osztva. Amikor egy emberünk jöhet sok mindent te- 
hetünk. Először is Move-val léphetünk. A fehérre 
színeződött helyekre mehetünk. Hogy mennyit me- 
hetünk előre, nagyban függ a terep adottságaitól. 
Nyilván való, hogy egy dombos, vizes területen ne- 
hezebb átkelni, mint az egyenes síkságon. Ha van 
a közelben ellenfél az Attack-kel megtámadhatjuk, 
itt piros négyzetek mutatják, hogy meddig üthetünk 
el, ez is terjedhet több négyzetes területre. 
Amennyiben egy ellenfél messzebb van érdemes va- 
rázslattal (Spell) támadni. Minden emberünknek 
lesz varázslata. A kiválasztott ellenfél feje felett, ha 
rá akarunk varázsolni, vagy megakarjuk támadni, 
megjelenik egy szám, ez a várható sebzést jee 
Nagyon fontos, hogy milyen irányból támadunk 

magunkról. Ha ugyanis valekit oldalba vagy 
hátba támadunk, még nagyobbat sebezhetünk, sőt 
néha frontális támadásnál sokkal kevesebb lesz a 
sebzés, mint amit kiír a játék. Gyógyító tárgyainkat 
ai Pottorinel használhatjuk. Fontos dolog; hogy a 
Háromszöggel kilépve és a Startot megnyomva 
mérdhetiák is harcközben! Minden cselekvésért ta- 





Különböző kérdésekre kell felelni. Ezt a küldetést 
majd a játék vége felé lehet megcsinálni amikor 
egyre többet megtudunk a környező világról. 

11 - Érdeklődj Nreth-nél majd talóld "Tomólia 
fönököt. A beszélgetés után újra beszélj N-eth-tel. 

12 - A középső szinten ki meg T ment és Bra: 
kot, majd szakítsd meg a játékukat. Kapd el koc- 
kát! Némi morgás után elmennek a tanácsba. 

isko kabe egy különleges ércről kell 
infókat gyűjteni. A játék második felében kapsz 
egy kulcsot Lamrattól, ami nyit egy zárt ajtót Mas- 
tersmith Hallban. Itt 3 feljegyzést találsz, olvasd el 
őket, majd csapj össze Rommal a játék vége felé. 

14 - Csevegj el Tommal aki ad egy levelet. Vidd el 
a levelet Jaknak a bátyjának aki a Hold erődben 
(Fort Hold) él. 

15 - Ha beszélsz Romával, hozzávalókat kér tőled. 
A menüben lesz egy listád, a feltüntetett helyekre 
kell ellátogatnod. Ezzel is a vége felé tudsz végez- 
ni. 

16 - Keressd meg Ramallát, majd beszélj Kendrick- 
kel. Ezután ú8e Ramallával fecsegj aki Kedcrick 
há: ment 

17 - Ez egy jó 5 hosszú küldetés, megkell találni 10 
Seven jelöltet. íme a jelöltek: Ramalla, Ema- 
ra, hi egen, Micnoa; fir; frei két Maria. 
A játék közepén beszélj Jeniferrel, majd a vége 
felé szobadítd ki Gcodált, MS 

18 - Jillian adja ezt a missziót, melyben ó darab 
Trundle bogarat kell megtalálni és kézbesíteni a 
nőnek. A bogarak helyei a menüben egy külön lis- 
eg lesznek feltüntetve. Keressd fel őket ha tu- 
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19 - Menj a malomhoz és húzd meg a kart. Ez 
egyszerűnek tűnik, de először el kell érni a legma- 
gasabb Strenght szintet, ami a Formidable. Ha ez 
nincs meg nem tudod megmozgatni akart. 

20 - Szólítsd meg Vihul-t, aki ad egy iratot, amit vi- 
gyél Lamratnak Hold erődbe. 

21 - Juss be észrevétlenül a Hold erődbe! Ehhez el- 
őször is szükséged lesz a lopakodásra. Ezt a tu- 
dást Natty-tól a tolvajtól lehet megtanulni, beszélj 
vele. Ha megtanultad menj Holdba és lopakodj el 
Lamrat mellett. 

22 - Farannal beszélj aki új polcot akar magának, 
plusz Herdbeast is kell neki. Keressd meg Skjald- 
ot és vedd fel az edényt amit eldob. Látogasd meg 
Mastersmith Hallt és beszélj Klorral és a polcot 
add Farannak. Herdbeast, majd a 27-es küldetés- 
ben ME Ltá és A 

23 - Mikor találkozol Keelával megakarja simogat- 
ni Zeneth-et, Engedd meg egés Kösszjbéss 


get. 

24 - Salyn megkér, hogy vidd el Skarnnak a fal- 
tedeyllák CÉGE a Harper Hallban találod. 

25 - Egy tolvajt kell megtalálni Hold erődben. Be- 
szélj Natty-val miután ellopta a késed, majd cse- 

vegi Arrie-val miután megvan a lopakodás. A ju- 
talom ezért a küldetésért egy térkép Holdhoz. 

26 - Vedd meg a fejdíszt Dernától. Nyerd meg a 
nyilas versenyt és csináld meg a 30-as, 31-es, 32- 
es küldetést. Ezután megveheted. Ez a fejdísz kell, 
hogy belépi az Ancients Cave-be. 

27 - Harat les egy kígyót, ilyet Jimtől kapsz ha 
adsz neki édességet, amit ugye Keelától kaptál. 
Ezután beszélj Dernával majd Harattal. 

28 - Keressd meg Daire játéksárkányát. Hold erőd 
konyhájának közelében dobozok alatt találod. 

29 - Stephie-nek kell Llama hajat találni. Ha végez- 
tél a 27-essel menj vissza Fountain Sgvare-re ahol 
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egy cellát kell találnod. Menj be és a közelben 
lesz a haj. 

30 - Egy edényt kell visszajutatni Joliadnak. Láto- 
gasd meg Klort ott lesz az edény. 

31 - Lorin adja ezt a missziót, melyben szobrokat 
(azt hiszem ötöt) kell megtalálni Holdban. 

32 - Janeth-nek kell megtalálni egy elveszett cuccot. 
Beszélj Tolwinnal a rni aszzth aki odoodja a dol- 
got amit vigyél vissza Janeth-nek. 

33 - Egyszerű feladat, csupán néhány dobozt kell 
ke a Holdban a konja előtt, ott ahol Tregrad 
áll. 

34 - Lamrattól kapod ezt a feladatot. Ancients Ca- 
ve-ben kell egy gyógyszert megtalálni. Kutasd át 

jó alaposan a barlangot ahova csak akkor lép- 
És Fa heat 2ő-og köldátéstal Kszest vagy 

35 - Millernek kell megtalálni egy cuccot. Mutasd 
meg Helának Ista sziget boltjában Skarn szönye- 
gét. kapod a cuccot amit kicsit később mutass 

Millernek. Ezután nyomd át a kart, hogy mű- 
ködésbe : lépjen a malom, ehhez azonban maxi- 
mális erőre (Srtenght) van szül 

sz ae baltáját kell megtalálni. Egy kő mellett ta- 
lod Guy-tól nem messze. Ha megvan ajándékba 
ee egy kardot. 

37 - Ebben a misszióban a kardot kéne megtanulni 
használni. Beszélj Manworral ő megtanít minden- 
re amit a kardról tudni kell. 

38 - Heredtől kapsz egy dalt, amit játssz el és vége 
lesz ennek a feladatnak. 

39- Egy titkos szobát kell megtalálni Harper Hall- 

Először is a Reputationnek Highly Regard 
szinten kell lennie, hogy megtudd ezt csinálni. 
Menj Weyrleader olvasó szobájába és vedd fel a 
kulcsot az asztalról. Ezt add oda Lockenn-nek aki 
kinyitja a lejárót. 

40 - Mianna adja a küldetést, melyben megkell ne- 
ki találni egy cuccot. Menj le az imént említett tit- 
kos szobába és olvasd el az iratot ami lent van. 
Vizsgáld át a könyves polcot a lejárónál jobbra, 
találnod kell egy kulcsot. Ezt add oda Miannának 
és vége a Ket § me 

41 - Kilimi elpanaszolja, nem emlékszil 
fontos dalra, ezért kell raki agy foráos cucc. Est; 
kétkaljen té megjalólbd[Azeló Wéyrbetja 
könyvtár, a másik Ancients Cave-ben egy szikla 
mögött. A cuccot aztán vidd el Kiliminek 

42 - Heredet kell megidézni Harper Hallban. Beszélj 
Yallinnal aztán Steppel. 

43 - Találd meg Kurnt. Harper Hallban lesz, cse- 
vegj vele majd kapd fel a kulcsot és nyisd ki a 
széfet. Vedd fel a furulyáját és játssz rajta Kurn 
mellett. 

44 - Adj Siral jyöngyöt Mariának. Maria Ista szi- 
jer öszbi E EÉTSET EEEN 

45 - Merricknek kell ennivalót szerezni. Arrie-tól 
kapsz kaját, amit vigyél Jaknak aki felmelegíti. Ezt 
már viheted Merricknek Healer Hallba. 

46 - Beszélj Gralttal aztán Manworral. 

47 - Kézbesítsd az ősi dobot Tinossinak. 

48 - Jazon megbetegszik és meg kell gyógyítani. 
Maworrnak és Farannak is van gyógyszere amit 
vigyél Jazonnak. 

- Lamrattal ha beszélsz ad egy levelet. Ezt kéz- 
besítsd V"hul-nak. 

50 - Egy olyan helyet kell találni Istán, ahol aludni 
szi Oldd meg az 57-es küldetést és aludj egyet 











Iz ágyon. 
57 - Kírisfinek kell készítetni valamit. Weyr könyvtá- 
rában találsz ehhez a misszióhoz infót, majd ez- 
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pasztalati pontot kapunk. Itt is a hátba támadott, 
Vára tösgölk eleteteket  köpénlejélelem pönés: 
kat. Persze gyógyításért jár pont. 100 pont elérése 
esetén szintet lépünk. vettem észre, hogy ellen- 
feleink erejét mindig a pillanatnyi erőnkhöz igazítja 
a gép. 









WERECHANGE 

Ezt a menüt hagytam utoljára, nem véletlenül. A 
were karaktereinkkel ezzel a menüvel tudunk átvál- 
tozni vadállattá. Sanzo kivételével mindenkivel áttu- 
dunk változni. Átalakuláskor a közelünkben tartóz- 
kodó szörnyek, mind megsebződnek, érdemes úgy 
átváltozni, hogy az minél több ellenfelet érintsen. 
Állat alakban a HP-nk megsokszorozódik, erőnk 
megnő és nagyon erős varázslatokkal támadhatunk. 
Ekkor jön elő a képernyő bal felső sarkában látható 
kijelző, a W betűvel és a kék strigulákkal. Maga az 
átváltozás egy strigulát fogyaszt, majd ezután min- 
den cselekvés egy meghatározott ponttal (vagy pon- 
tokkal) csökkenti a kijelző értékét. Ha nullára ér 
visszaváltozunk emberré. Nagyon fontos, hogy egy- 
szerre csak egy emberünkkel lehetünk átváltozva, 
de bármikor visszaváltozhatunk. 


SUMMON 





ző Gvardian-okat (isteni erejű őran- 
gyalokat) gyűjthetünk be a Thunder Rod-ba. Ezeket 
aztán harc közben a Summon-nal előhívhatjuk. Ez 
több dolog miatt is jó. Egyrészt ezek a Guardian-ok 
mindenféle kellemes tulajdonsággal erősítik embere- 
inket. Például Mother megidézve, folyamatosan 
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gyógyítja a közelben álló karaktereinket Ez nagyon 
jó dolog, én Mothert rengetegszer hívtam. Az 
összes Guardian jó tulajdonságokat ad, ráadásul 
Sanzo ilyenkor piszok erős varázslatokat használ- 
hat. Egy Guardian-t többször is hívhatunk harc köz- 


ben, miután távozott akkor is! 


BOLTOK 
A Store-ban vehetünk cuccokat (ruhák, pajzsok, 
fegyverek), de ami fontosabb itt lehet varázslatokat 
venni! Válasszatok ki egy varázslatot, majd adjátok 
SZA üdrtölé eaz einbottak öktal akarótok vagyákt 
nek lehet. Mindenkinek vegyétek meg mindig a leg- 
jobb cuccokat. A Special-nál extra felszerelési tár- 
gyakat és mágiákat vehetünk. 

A Chemist boltban, gyógyításokat vehetünk. 

Fontos a Smith azaz a jihovázs műhely. Itt lehet kar- 
xaktereink eke fejleszteni Érdemes a fejleszté- 
seket 

A Dojoban gyakorolni lehet, de a gyakorló har- 
KGK nem lehet használni a were alakokat. 

Az utolsó bolt a posta - Post. Ez lesz a legfonto- 
sabb szerzési forrásunk. A feladat itt annyi, 
Hogy bizogjoss dokjaltot Kel kézteztenünléés lépöss 
tázunk. A Jobbal kérhetünk magunknak munkát. 
Ilyenkor megjelenik három lehetőség. A Place a 
hely ahova vinni kell, az Orders a tárgy amit vinni 
kell, végül a Pay a jutalom, amit a munkáért ka- 

unk. Arra kell vigyázni, , hogy ha túl magas a jula- 
JEG; akkor biztos, jEEk támadnak minket az 
HG ÁG ölabbi arcokat blltezűívet Halkézözés 
tettük a cuccot, menj vissza a postára és a Reporttal 
kérd a jutalmat. A postán a Cardnál kártyázhatsz 


















után beszélj Mestersmit Hallban Guy-jal, aki el- 
készíti Kiristinek a dolgol 

52 - Keriilt és Helliont tal meglalálni. A börtönben 
vannak lásd. később. 

53 - Joseph-et kell megtalálni. Szintén a börtönben 
Kresz ér va 4 

54 - Roemnek kell gyógyszert találni. Csináld m 
gl 48-as küldöleslímtertsékon köpvdimeg ő ses 
ling Skillt. Ezután vedd meg a Sweatroot-ot Ista 
sziget egyik boltjában. Beszélj Roem apjával majd 
később Kösniélk 

55 - Holint kell megtalálni, aki nem fizette ki a 
számláját. Beszélj vele more verd el. Megkapod a 
pénzt amit vigyél Matrice-nek. 

56- sodró tápcd a küldetést azt hiszem. Lopa- 
kodj be Holint szobájába és lopd el a kockáit. Ez- 
után mutasd meg a kockákat Gamutnak. 

57 - Manwornak kell gyógyszert szerezni. Kétszer 
egymás után beszélj N"eth-tel, ezután eltűnik. Mi- 
kor vissza tér szólítsd meg, nála lesz a gyógyszer. 

58 - Harper megbíz, hogy hozd rendbe a dobját. 
Beszélj az alvó emberrel a barakkban ő segít 
megoldani a problémát. 

59 - Ebben a küldetésben meg kell találni az eltönt 
Neth-et. Csak az 60-as és 61-es küldetés jeget 
dásával lehet ezzel végezni! Arra figyelj, h 
feladat időre, mégy akát ha túl lassan adód meg 
a két alábbi küldetést Nreth meghal! Tehát csip- 
kedd magad! 

— Itt Smuglers Cove-ot kell megtalálni. Először 
be kell jutni Smuggler házába. Ide Sorian házán 
keresztül vezet az út. Menj be Sorian házába és 
beszélj vele, majd segít bejutni. Smuggler házá- 
bagváretmeg mig Sortánikesogal fog iszlórtaz 
örök mellett óvatosan lopakodj el. Az egyiknél van 
egy kulcs azt lopd el. A kulcs egy ajtót nyit ami 
elvisz Smuggler-s Cove-ba. 

61 - Most, hogy lent keressd meg N"eth-et. 

62 - Meg kell találni V"hult és S-lont. Utóbbit V-hul 
házában leled meg, beszélj vele, aztán vedd fel 
az asztalról az iratot és ennek is vége. 

Most három olyan küldetés jön, melyben három nö- 
vényt kell megtalálni. 

63 - Az elsőt a vulkán legalján találod. Óvatosan 
haladj előre mert erősek az ellenfelek. 

64 - Nyisd ki a kaput lerne templomában. Told a 
köfejeket a kapcsolókra. Ezután nézd meg a min- 
tát fent az emeleten. A négy szobában kapcsold 
át kapcsolókat az előző helyen látott szín sorrend 
alapján. 

65 - Szökj meg a celládból! Vizsgálj meg mindent 
az ágyad környékén és vedd fel a cuccot lágyló- 
bat?). Némi közjáték után kiszabadulsz. 

66-A börtönben segíts kiszabadítani a te 
Fedezd fel az alját a börtönnek és keressd meg a 
legalján az 5 darab kulcsot a cellákhoz. 

67 - Meg kell keresni Helliont. Az utolsó szobában 
van balra a börtönben. 

Lassan közeledik a játék vége, ha van olyan külde- 
tés, amit még nem csináltál meg itt az ideje! 

68 — Keressd meg Rowoerth-ot. Dark Caves-ben 
lesz! 

69 - Beszélj négy Dragonriderrel. Lytah-ot a könyv- 
tárban, Brokk Middle Lavel-en (közé ső f 
szint), Tmen-t a Gabbling Roomban, Vtul-t a szo- 
bájában találod. Ezután némi harc következik és 
vége lesz a játéknak. 








Veres Miki 


és ha nyersz és sok pontot szerzel, akkor újabb 
cuccokat szerezhetsz. 


1 legk TA teeti k 

Az első és legfontosabb tippem, igyekezze- 
tek úgy támadni, hogy az a, Tehető legtöb ellenfelet 
érje. Többször lesz olyan, hogy egy magasabb 
Halrelkéll eljárt lyan helyeken hosználjátólk are 
pülő were-ket. Szintén a repülő érábaráinlást hasz- 
náljátok nehéz domborzati viszonyok között. Lesz 
olyan is amikor egy kapcsolót átnyomva lehet kapu- 
kat kinyitni (erre van egy külön parancs a Use), 
ilyenkor is jól jön a repülés vagy SonGoku Cloud- 
ja, amivel a kiválasztott helyre repülünk. A meg- 
nyert csaták után tapasztalati pontok járnak, me- 
lyekkel például fejlődik a Were kijelző így tovább 
raradhazikándozva; Gájo:fal álljatok belövi 
be ha tudtok, mert ilyenkor Gojo minden körben 
gyógyulni fog. Sanzot minden körülmények között 
védjétek! Amennyiben meghal, vége a játéknak! A 
többi emberünk ha elfogy a HP-je nem hal mi 

csak az adott csatában nem vehet részt a harcban, 
de következőben már újra választható. A terepeken 
elszórtan találhatunk dobozokat is, melyeket mindig 
nyissatok ki, mert nagyon jó cuccok vannak ben- 
nük! Szintén a Use-: sel alk kinyitni őket. Igyekez- 
zetek a csatákban minden ellenfelet elintézni, minél 
több emberünkkel, hogy arányosan fejlődjön mind- 
egyik. Ez föleg azoknál a-csatáknál fontos akol 
elég egy karaktert elpusztítani. Mindig végezzétek 
el a fejlesztéseket és vegyétek meg a cuccokat, va- 
rázslatokat. 





Veres Miki 

















































1 - Indulás után sárga gömb a falon, utána 
felugrás a kis kilátóba, kék gömb vár. Gyűjts 
be minden pirosat a teremben (a kékhez trük- 
kös dupla ugrás kell), majd 45 pirosért cseré- 
be kinyílik a piros ajtó. Fel a csigalépcsőn, 
ajtón be, kék gömb az egyik medencében. 
Ki, fel a plafonon tátongó lyukon, vedd el a 
csillogó kulcsot, vissza le a nagy terembe a 
kék ajtóhoz. Repülő szárnyán kék, orrán pi- 
ros. Sarokban trükkös kapcsoló, ütni kell, 
hogy minden fény kigyulladjon rajta. Le a pi- 
nyóba; mindenkit szétversz, fel a lifttel, bu- 
nyó, ajtó kinyílik. 





2 - Folyosó elején a kép mellet kis szoba, 
vásárlási pont. Végig a folyosón, közben egy 
zárt ajtó. A végén a falban megtalálod az 
Alastort. Most már át tudsz változni! Ajtón 
be, könyvtár. Felugrás az emeletre, sarokban 
az asztal alatt shotgun! Kulcs csillog a falon. 
Vissza a folyosóra, zárt ajtó nyitható. Szökő- 
kút, kis zárt oroszlános ajtó és kék energia- 
mező, kijárat az emeleten. Folyosón koporsó- 


szerű valami, püföld, alatta lejárat. Falon má- 


gikus pálca. Be a könyvtárba, ajtóhoz érve 3 
ollós megjelenik. Shotgunt az arcukba! Folyo- 
só elején a képbe beteheted a pálcát. 


3 - A teremben vizsgáld meg az oroszlános 
követ, majd ki az ajtón, végig a hídon. A vé- 
jén olvasd el a két táblát, majd vissza. Vil- 
lámlás. A víz alatt adj shotgunt a koponyák- 

nak. Fénycsóva. A másik oldalon a bejárati 
ajtó fölé fel tudsz (duplajugrálni egy csomó 
pirosért és van ott egy rejtett platform is, aho- 
vá átváltozva lehet átrepülni egy kék göm- 
bért. Vissza megint a vízbe (vagy ugrálj át), 
a másik oldalon is megjelenik egy kék. Me- 
gint vissza, be az ajtón, kő felvesz. Skorpió 
uraság személyesen (alázó pofon a fejére), 
elég szemét. Villámot neki 4- shotgun ugrás- 
ból 4- a hátára ugorva aprítás. 





4 - Futás visszafelé a folyosón. Skorpió 
megjelenik — talán valahogy meg lehet verni, 
te inkább menj be az ajtón gyorsban. Szökő- 
kút mellett energiamező eltűnik, ha megvizs- 
gálod. Mögötte szétverhető szobor. Érkezik 
az árnyékkutya! Folyamatos ugrálás és shot- 
gun az arcába, amikor a szívét mutatja ka- 
szabolás. Kis ajtó nyitva, be. Leugrás a mély- 
be középre. Sarokban oroszlán ajtó, MEGJE- 
GYEZNI! Kapcsoló püfölése, lift megjelenik, 
felvisz a tetőre. Átugrás a furcsa kardért. Ki- 
ugrás oldalra, le a lépcsőn a dupla ajtóhoz. 
Bent csillogó tárgy felvétele. Ágy tetején pi- 
ros, sarokban vásárlás. Ki az ajtón, kert. 

Oké, trükk jön. Az ajtó fölött van egy látha- 
tatlan nyílás, dupla ugrással elérhető. Fent a 
sarokban jobbra kék gömb a toronyban. 
BALRA fel ugorj duplát a falról pattanva a 
"semmibe", egy titkos toronyba jutsz, némi 
cucc lesz ott. Innen átrepülhetsz a kékért. Le- 
ugrás a kertbe, jön Nero Angelo. Vagy küzdj 

vele férfi módra, vagy a falra felugorva 
körbe menj fel az előbbi titkos toronyba és a 
shotgunnal szépen lődözd le — automata cél- 
zás a király, egyszer sem tud eltalálni! 


5 - Három perced van, hogy visszamenj az 
oroszlános ajtóhoz - megjegyezted ugye? De 
előbb kutya megalázása újból. 


6 - Csatorna, n jobbra kék gömb fent a 
lafonon. Első ajtón be, csillogó kulcs felvétele, 
Igyelálegyalása "továb azon albányáós 
ban sok gyógyítás, tartalékold! Folyosó végén 
igen köcsög kecskefejű szörny, ugrálj és ka- 
szabold. Ha megverted napkulcs felvétele. 








7 - Napkulcs éget, energiád lassan fogy. 
Futás teljesen vissza, skorpió meglátogat, 
gyorsan ki az ajtón! Ollósok lenyomása, be- 
nyílóban gyógyítás ha kell. Vissza a lifthez, 
menj fel, átugrás, le, dupla ajtón be, a tükör 
mellett napocskás kapcsoló aktiválása. 







8 - Futás és átugrás a szakadékon. Gyer- 
tyás szobában pirosak és vásárlás. Kint a té- 
ió érkezil Leverheted ren- 

ráugrathatod 
a középen levő üvegmozaikra is, ekkor be- 
szakad, Szívás korai, viszlát lént a kertben 
goy felvétele, rejtett pirosak a ló fején, a 
rkányon egy kék gömb. Két ló, 
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DEVIL MAY CRY KÜLDETÉSEK 


között leesés, gép elindítása a csillogó kap- 
csolóval, sarokban a csontváznál gránátvető! 
Le a lyukba, ismert szoba szoborral. Szívatós 
rész jön: tedd be a szigonyt a szoborba és 
futás le a csigalépcsőn, majd bebukfencezés 
a leereszkedő rács alatt. 


9 - Át a hídon, új helyszín — grafika milyen? 
A temetőben a középső sír mögött cucc, sarok- 
ban vásárlás. Le a lépcsőn, hatalmas nyílt te- 
rep, új ellenfelek. Csomó piros mindenhol, 
egyik sarokban a sírkő alatt kék gömb. Nagy 
nyitott bejárat hátul (kék fények oda vezet- 
nek!), felmászás a várfalra, pirosak és sárgák, 
kapcsoló püfölése, mozgó blsatonnok bekap- 
csolása. Óvatos felugrálás, megszerezted Iíri- 
tet! Vissza a ni térre, érkezik miszter főnix 
(vagy griff2). Próbálkozik, de hiába — aknave- 
tőt neki és folyamatos ugrabugra! Sarokban 
ajtó (kék fények mutatják), egy tűz ég, a má- 
sikba beleverés Ifrittel, már nyílik is! Az erdő- 
ben pirosak a fatörzs tetején, bejárat tetején 
cucc. Innen dupla ugrás és repülés a szemközti 
falhoz - titkos pirosak és szenteltvíz! Ajtó nyit, 
új ellenfél a tűzköpő. Tovább, vásárlás, ki, 
jobb/bal párkányokra fel lehet ugrani, sok tit- 

(05. Mindenkit kinyír, ajtó 200 pirosért nyílik! 


10 - Hosszú séta előre (pirosak ha átugrasz 
a fakapu felett). Sírkő elolvasása, fehér vezér- 


fény követése, mindenki leverése. Végén kert 
pókkal (némi cucc a sarkokban), le- 


2 köl ki 
áról c ajtó nyílik. 


11 - Nos, az ezeréves fa kertje ezer titkos 
cuccot rejt. Rögtön új szörny, Alastort nem 
bírja. Felugrálás a körbefutó párkányokra, 

irosak gyűjtése. Lebegő plattormon kb. a 
hő felett cucc, ugrás 4 repülés. Fel- és beug- 
rás átriumba balra a kék gömbért. Mozgó 

latformról pirosak gyűjtése, majd le a lyuk- 
Bá Harc (jutalom egy kék), vásárlás, repedt 
fal szétverése, jobb oldali átriumba alulról 
bejutás, kék tárgy felvétele! Fa mögött 2 ajtó, 
vélamelyiken Be Kékikehely meged, Angel 
feltűnik, hely szűk, bunyó keserves — HA- 
CSAK...(trükk jön!) fel nem ugrasz a perem- 
re, körbemész, egy kis szobát találsz. Itt meg- 
állsz a erkély peremén és óvatosan aknavető- 
zöl automata célzással! Angelo, ezt mindig 
beszopod. Pirosak itt-ott, kis szobában kehely 
helyrerakása, új ajtón tovább. 








12 - Ismerkedés a szigonypuskával (R1-t 
Lövés). Vásárlóhely, izöbos sok pirossal és a 
kalózhajó! Beugrás a vízbe - király saját 
szemszöges nézet! Beúszás a hajóba a repe- 
désen, gyors menekülés és kiugrás a hajó 
belsejébe, Lépcsőn fel, két dög lever, szigony- 
puska felvesz. Vissza a vízbe, dög lenyom, 
pirosak és egy sérthetetlenség a ládában. 
Vissza fel, kis helyiség a felfelé vezető lép- 
csők alatt, némi piros és egy dög. Vissza, fel 
a lépcsőn a fedélzetre, járd végig az összes 
árbocot (a végeiket is!), tele vannak pirosak- 
kal. Dupla kardos ajtó megvizsgálása, szörny 
jön, újra az ajtó, hajó indul! Madár haver ér- 
Úálzzörénéjözd tszénabl ATÓ most mir nyit 
v 





13 - Vedd fel a st pálcát majd mene- 
külj ki a hajóból. A kis helyiségben most egy 
Kaktgsráblásol Ki égyilégókresstáset; 


14 - Ki a vízből, be a hajó elejénél levő tó- 
csába a kékért. Lépcső előtt a beugróban ládát 
átkutat, fel a lépcsőn. Végig az úton, a folyosó 
végén csillogó pajzs a csontváznál. Felvesz, 
padló és tüskék indulnak, óvatosan vissza- 
megy, Iiftre ráugrik. Fent gyönyörű vízesés, 
alatta szenteltvíz. Kék gömb az egyik kiszögel- 
lésen (duplát ugrasz a lift pavilonja mellől -- - 
repülsz). Innen átrepülsz a pavilon tetejére a 
pirosért. Innen tovább a sziklafalhoz a piro- 
sért, majd egyre feljebb és feljebb a sárgáért. 
Ki a barlangból, szörny érkezik ( kutyák, 
vóllázó, leveri, középső kis batkzáa Be; 

űjtöget, át a hídon, piros gömbös szobor, 
Ebbe belét elvesz, végül alól legy. 
ajtó 200-ért nyílik. Mindenkit leversz, párká- 
nyokra felugrasz a pirosakért meg a cuccért. 
Lépcső tetején ajtó 100-éer nyílik. 









15 - Egy halom dög megy rád, verd le őket 
majd kövesd a kék fényeket. Be a kék pajzsos 


ajtón, a szeméthalomban egy Luminite nevű 
tárgy (zseblámpa, hehe) van. Le, vásárlóhely, 
repedt fal szétver, csomó cucc, kék ajtón be- 
megy. Mozgó padló, tüskék, beugróban pirosak 
(4 démonenergia töltő), végén repüléssel csillo- 
gó lándzsák felvétele, vissza fel és ki. Ollósok! 
Piros pajzsos ajtó a másik oldalon, le a lép- 
csőn, Föllörés, cuccok, kék ajtón be. Püfölös 
kapcsolók a falon, pirosak a beugróban -- 
töltő, a végén lézerfegyver felvehető (de mi- 
nek?). Vissza fel, folyosó közepén díszes, lán- 
dzsás ajtón be. Kolosszeum felfedezése, fel a 
tetejére a cuccokért (zöld és kék), végül a kö- 
zepén levő jel megvizsgálása. Szélsebesen 
érkezik a főnix (vagy griff? hehe), a gránátot 
továbbra sem szereti! Kétszer próbálkozik 
szerencsétlen pipi. Emelvény jön, te meg 
mész le. Amulett felvesz. 


16 - Kék gömb felvesz, lifttel felmegy. Kék 
ajtón kimész, ollósok, kék fényeket követ, vis- 
sza a hídhoz, ahol amulett használ. Kastély, 
csak most másképp! Nagyteremben kék 

jömb, püfölős kapcsoló a lépcsőnél, plazma- 
ENEK érkezik, a gránátot ő sem szereti. 
Kék ajtó nyílik, repülős terem, plazmaembe- 
rek csapata. Tovább, folyosó, képnél ugrással 
kék gömb megszerez. Folyosó végén kék aj- 
tó, korábbi skorpiós terem közepén izgalmas 
folt. Vizsgáld meg, érkezik új haverod, paca 
(alias Nightmare) személyesen! Szemééééét! 
Püföld úikeocsóláka a falon, lőn világosság, 
paca végre sebezhető (hátán a gömb!). Villá- 
mot neki, meg sok szenteltvizet. Ha bekap, 
egy rémálomba kerülsz koponyákkal és egy 
skorpióval. Nyomd le őket, visszajutsz, kínáld 
Főbb a pocáíki a iidhazs étaméskob 
dalra, vizsgáld meg a hátsó jelet, használod 
a pálcát, megnyílnak a tükrök. Ugorj fejest a 
pirosba! Hálószoba, kék gömb -- egy sérthe- 
tetlenség. Vissza, ugrás a kékbe. 


17 - Verj szét mindent, fel a lépcsőn, félú- 
ton pirosak a szobában, lépcső tetején ajtó. 
Bent 2 újabb kép. Ugrás. Nagy tér, nyisd az 
ajtót, új ellenfél - a jeges. Nyomd le őket, aj- 
tó nyilik. Fel a lépcsőn, el a árán legvégé- 
be. Ajtón be, Alastor bekészít. Hopp, egy 
tűzköpő sárkány! Folyosón vedd fel a base- 
ball állást és üss vissza a karddal 3 lasztit — 
sárkány kampó! Tekerős szerkezet a fal mel- 
lett — tekerd a kart, mint az állat. Tükrök be- 
állnak, felugrás a peremre (az erkélyen kék 
gömb, de várni kell rá), kék "láthatatlan" 
platformokra ugorj fel, csillogó gömböt fel- 
venni. Vissza a folyosó közepére, az ajtó a 
gömbbel nyílik. Bent Nero Angelo próbálko- 
zik utoljára, de egy felturbőzott Ifritnek nem 
tud ellenállni! 


elég zorall kis rt (néhai faterod ajándé- 
ka). Egyelőre ne használd, mert nem tudsz 
vele átváltozni! Teleport vissza a képekhez, 
ugrás a másikba. Egy kis búvárkodás, csomó 
piros a hordókban és egy kék gömb. Olló- 
sok, ajtó. Ohh, a liftes szoba! Püfölős kapcso- 
ló a falon, utána villámgyors felfelé úszás, fé- 
lúton egy platformon kék gömb. Víz elmegy, 
újrára kapcsoló, veszalt észós felfelé crrág tér 
het, a lépcső tetején egy csillogó tojást ta- 
lálsz. Lejjebb a lépcsőn kis piros ajtó kivilágít- 
va, csak rád vár. Kert, csak másképp. Ajtó az 
emeleten, bent egy kék és némi piros göm- 
bök. Vissza a kertbe. Most dobd a tojást a 
tűzbe. Paca barátod újra próbálkozik! Szo- 
kásos püfölős kapcsoló, világosság, villámok 
és szenteltvíz. Nem ellenfél! A tűzből egy kék 
kegytárgyat vehetsz ki. 


18 - Oké, egy szép amulettet kapsz -- egy 


19 - Teleport vissza, a képek mér nem mő- 
ködnek, irány le a csigalépcsőn, teleport a híd 
végébe, ugrás a másik (piros) képbe. Hálószo- 
ba, tükör megvizsgál, beleugrik. Anyám, ez a 
kép! Ki a nagy piros ajtón, leugrás, bűvös koc- 
kát felvesz. Jönnek a játék legmocskosabb el- 
lenfelei, a vigyorgók! Még agónia közben is 
sebez a fröcskölő sav. Javaslom a szenteltvizet! 
Ugrás fel a várfalra (látvány nem egyszerű!), 
körbe, az ajtóhoz. Rejtett kék gömb a bástyá 
fent, dupla ugrással elérhető. Vissza a tül 
Teleport a Hídhoz, át a másik oldalra, be a 
skorpió szobába. Villog a tócsa, ugrás bele! A 
tükörvilág tócsája szélén kis színes lyuk(?), 
vizsgáld meg, aztán úgrés.. 
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20 - Emberek, itt következik a LÁTVÁNY! 
Aliens, meg miegymás. Ugrás fel a nyílásba 
(mire emlékeztet? hehe), előre az úton, verj 
bele a hártya-ajtóba, kinyílik. Vásárlópont és 
két jéges, Tovább aimásllkajtón. Hosszá mo: 
zi, némi lamúr, aztán paca, azaz Nightmare 

y utolsó próbát tesz - marha izzasztó rém- 
álom lesz! Csinálj fényt az ismert módszerrel, 
aztán villám és szenteltvíz. Amikor feltapad a 
plafonra a terem szélén menekülj. Ha lenyel, 
lön minden rossz, amit eddig láttál. Három- 
szor tölti fel magát - ne sajnáld a szentelt vi- 
zet és a többi nyalánkságot tőle (mindig le- 
gyen világos!)! 


21 - A szobában, ahol vagy vásárlópont 
van [és egy szenteltvíz a földön). (Most van 
lehetőséged az utolsó titkos küldetésre is!) 
Menj 7 e faajtón a özlisz e fe) 
egyik platformon verd szét a villogó kristályt, 
eről timésik szobában kinyílik a bordás 
ajtó. Vissza, verj bele, most már be tudsz 
menni. Óvatosan haladj előre, mert tele lesz 
az út vigyorgókkal és mocsok csápokkal. A 
következő szobában idegölő ugrálás — és 2 

lazmadenevér — vár rád. Ha beesel a lává- 

a fogy az életed. Juss át a püfölős kapcsoló- 
ig, majd ugrálj fel platformról-platformra a 
kristályig. Püfölős kapcsoló, platformok, menj 
egészen fel és ki a bőrajtón. Ugrás át a sza- 
kadék felett. Kapcsoló, beindul a szív és vég- 
re kinyílik az utolsó ajtó! Lépj be... 





22 - Ilyet ugye még nem láttál? Itt vagy hát, 
a márványteremben, a pokol urának szobra 
előtt. Ugye vettél elég Devil Start, sérthetetlen- 
séget és szentelt vizet? Legalább 7 démone- 
nergia-egységed is megvan? Ha nem, mé 
visszamehetsz harcolni és vásárolni. Ha felké- 
szültél, menj oda a szoborhoz... 

Mundusnak két alakja van: egy "angyali" és 

"ördögi". Repülés közben kerülgesd a 
villámjait, a meteorjait és a tűzlabdáit. Ami- 
kor közel jutottál lődözz mint az állat (a göm- 
böket célozd, melyeken a jelek vannak, azok 
alkotják a pajzsot) és nyomasd rá a tűzsár- 
kány támadásodat (LI , az átváltozás gomb- 
ja), amikor fel van töltve a démonenergiád 
(használj Devil Start). Három-négy találat 
elég neki, aztán felborul, mint a büdös bo- 
gár. 

Most jön az ördögi énje. Változz át és lő- 
dözd tűzzel. A megjelenő nagy gömböket fel- 
tétlen verd szét, mert feltöltenek! Ez már nem 
lesz nehéz, főleg, ha tartalékoltad idáig azt 
az egy szem gyógyításodat! 


23 - Öt perc időd van, hogy kijuss! Futás 
vissza, amerre jöttél. Ki a márványteremből, 
a szívteremből a zöldes ajtón át, a vásárlós 
teremből a kis szürke bőrajtón keresztül. Itt 
nyorrd le a két vigyorgót, majd a következő 
teremben a jegest. Futás tovább az "alien" 
folyosón, be a véres fényoszlopba. Ugrás a 
kis lift-platformra, irány felt 

Skorpió szoba, ki a kék ajtón, két dögöt mu- 
száj leverni a folyosón, hogy kinyíljon a vé- 
Héntaziajó Adó tatégy belépeztajrépülés 
szobába, leszakad az egész padló. Szép kis 
ingatlan! 

Mundus úgy látszik kedvel téged, mert utá- 
nad jött a túlvilágról. (ő is háromszor próbál- 
kozik, mint a többiek!) 

Oké, jöhet a Desperado! Válts át a piszto- 
lyokra és folyamatos hátrálás mellett lődd a 
vén marhát, mint az őrült (lehetőleg átváltoz- 
va). Egy idő után nagy gondban lesz Mundus 
— és a legjobbkor megjelenik a gyönyörű 
Trish is, aki jy kis energiát sugároz a fegy- 
verekbe. Lődd Mundust addig, amíg feltöl 
dik 3 démonenergia egységed, változz át, és 
eressz egy utolsó golyót a szeme közé! 

Az elég ingatag lábakon álló kastély ennyit 
bír. De láss EGHÉT előkerül a repülő, amiről 
ugye azt hitted, hogy soha nem fog többet 
repülni... 














Oké, ha kipihented magad [és állást mentet- 
tél a megnyerés után), a normál jöhet a kö- 
vetkező nekifutás Hard módban. Ezután jön a 
szinte teljesíthetetlen Dante Must Die mód. Ez- 
után választható lesz egy extra karakter, a 
Legendary Dark Knight, akinek a Yamato ne- 
vő karda fögyvere. És ezután? Super. Dante 
is előkerül! 

Martin 








A SZELLEMVONAT 

Cuccok: Earrings, Monster-in-a-box, 2 Phoenix 
Down, Sniper Sight, Hyper Wrist. 

Az erdőben nincsenek cuccok, csak az azt követő 
vonaton. Ha esetleg nem fejeztétek be Terra kaland- 
ját, akkor itt érzékeny búcsút kell vennetek Shadow- 
tól (ugye mondtam, hogy Terrával kezdjetek!), más- 
különben még marad egy jó darabig, ami nagyon 
hasznos, mert kemény csaták jönnek. Az erdőben 
haladjatok képernyőről-képernyőre. A tónál lehet 
gyógyulni is ha arra van szükségetek. Egyébként je- 
gyezzétek meg ezt a helyet, mert később ha már le- 
het vérszslátsket fejleszteni, a Ghost nevű szörny sok 
pontot ad! Az erdőből hamarosan egy pályaudvarra 
értek, ahonnan egy vonat készül éppen indulni. Hő- 
seink felszállnak a vonatra, ami megkezdi útját. Igen 
ám, de ekkor jönnek rá, hogy a vonat a túlvilágra 
tart — mi meg életben vagyunk! Megkell állítani a vo- 
natot. A bejáratnál fordul di jobbra és a szobában ta- 
lálsz egy-két dolgot. A szalon kamegkáreel szal 
kozik hozzád, így kiegészül négy fősre a csapat. Ha 
használod a Posses parancsát egy ellenfél azonnal 
meghal, de a szellem is eltűnik, Aggodalomra viszont 
semmi ok, a vonaton ugyanis háromféle szellem ta- 
lálható. Az első fajta megtámad minket, a második 
csatlakozni akar (így pótolni lehet a veszteséget), míg 
a harmadik cuccokat árul, szerintem ve verek tőlük 
gyégyítést ha kevés van és vésároljatok az annyi Shuri- 

ent, amennyit tudtok! A Shuriken Shadow-nak do- 
bócsillag, amit a Throw paranccsal tud használni, 
nagyon sokat sebez! A szerelvény első két kocsijá- 
ban csak ilyenekkel fegepkictól seéllomi. A harmadik 
vagonban a bejáratnál egy szellem rögtön elállja az 
utat, ha ki akarsz ott jutni meg kell ölnöd. Menj ki és 
mássz fel a kocsi tetejére. Innen átmehetsz a négyes 

Köéslra, maják anan lejúíva beléhelsz az élölbe. Hé 
egy kapcsolót találsz, nyomd meg kétszer. Mehetsz 
tovább. A hatos kocsi az étterem, itt az asztalnál he- 
lyet foglalva egy szellem ebédet hoz nekünk. Az első 
kajálás után még ha akarunk étkezhetünk, érdemes 
kipróbálni mi van akkor, ha más-más karakterünk 
van elöl, pld. Shadow-é elég érdekes. ideje tovább- 
állni a hetes kocsiba, ehhez hagyd el a hatost a be- 
járaton és kerüld:meg, mert a kijáratnál két szellem 
állja el az utat. A hetes kocsi első sz. 
kozol egy fura alakkal, Ziegfriddel. Ő éppen egy do- 
bozt próbál kilopni. Beszélj vele, megtámad. Ne ijedj 
meg első komolyabb támadása miatt, könnyen lehet 
végezni vele, csak üsd meg, mert 100HP-ja van. Ko- 
cogj tovább a nyolcas kocsiba, és a második szobá- 
ban négy ládát találsz. Próbálj átmenni a kilencesbe, 
ekkor ha veletek van még egy szellem, akkor itt az 
idő a búcsúhoz. A kilencesben menthetsz, ezután el- 
jutsz a vonat szívéhez, a "motorhoz". Néhány kap- 
csolót találsz itt, nyomd meg az egyest és a hármast! 
Hagyd el a szobát és a füstnél nyomd meg a kapcso- 
lót, erre megtámad minket a Ghost Train, azaz a 
mozdony! 1900 HP-ja lesz és gyengéje a tűz és a 
villám, igaz varázsló karakterünk még nincs. Kemény 
ellenfél, sokat égyítsatok. Használjátok Shadow 
Throw-jával a Shurikent és Sabin Aura Boltját (le, Le 
Előre, Előre tehát egy negyed kör és X) valamint Sup- 
lex-et (Háromszög, Négyzet, Le, Fel és X) támadását. 
Persze Cyan SwdfTech támadása se jön rosszul! Miu- 
tán elpusztult, befut a vonat egy állomásra, ahol Do- 
ma frissen meghalt lakói szállnak fel. Cyon összefut 
halott fiával és feleségével. Itt egy megható jelenetnek 
lehetünk tanúi, melynek végén Cyan felesé 
meggyőzi férjét, hogy maradjon és éljen teljes életet, 

így Cyan velünk marad! Megérkeztünk az erdő túl- 
oldalára, folytathatjuk a kalandot. 














AZ ÉHES GYERMEK 

Cuccok: Elixir, Tintinabar, Tonic. 

Vedd keletre az irányt, ahol egy barlangból egy víze- 
séshez jutsz. Itt Shadow megint önállósítja magát és el- 
hagy minket. Ugorj le a vízesésbe. Néhány harc kö- 
vetkezik pár darab harcias hallal, de nem lesz nehéz 
elpusztítani őket. Érkezés után egy fiút találunk ma- 
gunk mellett, a neve Gav. Mikor megakorjuk szólítani 
elmenekül. sek el e. hi Mobiliz városba. b térké- 

most ülönleges helyen vagy, ez a Veldt. Itt 

szdkő szörnyek fésezt Tőd amelyekkel a játék fo- 
lyamán már találkoztál. A városban él a boltból 
szárított húst (Dried Meat), majd keresed meg az egyik 
házban a sérült beteg srácot. Ő megkér, hogy adj 
fel a barátnőjének egy levelet, mivel ő nem kés 
Kapd fel a borítékot és vidd el a postára. A feladásért 
500 GP-t kell fizetni. Aludj egyet vagy az Item Shop- 
ban vagy a Relic boltban — utóbbiban nem kell fizetni 
ha jól tudom. Reggel menj a sráchoz, aki megkapta a 
választ és már írt is egy újabb levelet. Ezt is add fel 
(megint 500 GP lesz), majd megint aludj. Innentől a 

r folytatódik, tehát a fent leírtak fognak ismétlődni 


dig, amíg a srác 


egy darabig. Csináld ezt egészet 
nem add egy Tintinabart a segítségért cserébe. Jó kis 
cucc érdemes megszerezni! Ha mindennel megvagy 


lépj ki a térképre és harcolj vamíg meg nem jelenik 
Gau. Adj neki Dried Meatet és csatlakozik. Ezután 
Gautha harc közben elküldjük új Rage-et janulai; 
mindálőka ét kéllvánntálésépeba; ő ök 
neki Dried Meat-et. Csak akkor tudjuk felvenni ha ma- 
TÁR MAr elÉSNkyonte ésősálbalt Géza 
tal tölöelélgá iss vad kordőés, 6 érez von azán. 
donbánirör fel. Mikor csolákozik ektondja, hogy fs 
Táp égyidnesel tori déls egyi korltáretelzér b 
én telőlható. Kéborolj egy kicsit a barlangban, mejd 
a végén megtalálja a kincsét, búvárruhát. Ezzel 
belevgohatunk a folyóba, ami közelebb visz Narshe- 
sledjk még mindig oda kell eljutni. A 


FINAL FANTASY VI VÉGIGJÁTSZ 


AZ UTOLSÓ SZAKASZ 

Cuccok: X-Potion, Green Beret, Elixir. 

Most a folyó sodrásával kell haladni. Bármilyen 
irányt is választasz előbb utóbb kikerül 
hosszabb út több harcot és ezzel együtt fejlődést és 
E ígér. A legrövidebb út egyétlén ha kétszer 











végén Nikeah mellett érünk partot. A várost kutasd 
át, van itt valahol Elixir, azt hiszem a szálloda: 
Bán. Vöséregés be balkol vekarő móllinetta 
töhöz, beszélj a hajóssal aki elvisz Narshe-ba és ez- 
zel ennek a küldetésnek is vége. Hát ezt nevezem! Ez 
a Sabinos kaland az eddigi játékidő kb. felét emész- 
tette fel. Azért nem volt rossz, föleg a vonatos rész, 
de örülök, hogy végre újra együtt a csapat! 





VÉDJÉTEK BANONT! 

A csapat tehát újra együtt, van ráadásul jó alapo- 
san felduzzadt a létszám. Igaz Celesnek nem min- 
denki (főleg Cyan) örül, mivel mégis csak a Császár 
egy generálisa. Bár ha így részük teradsa Gsdóli 
katonája, hivatalosan. Persze végül kibékülnek egy- 
mással a szereplők és Celes-szel is megbarátkoznak. 
A tanácsokozás alatt azonban rossz hír érkezik, a 
Császár ismét megtámadta Narshe-t. Most ismét egy 
védelmező feladat következik, Banont kell megvéde- 
nünk a rárontó katonáktól. A sereget Kefka kt 
Három csapatot kell választani és arra vigyázzat 
nehogy Banonhoz jussanak a katonák. Szépen 
egyenként intézd el őket, majd a végén menj oda 
Kefkához. Először egy erősebb katonát kell elintézni 
ő Rider. 1300 HP-ja van és nem szereti a tűzvarázs- 
latokat, így Terra nagyszerűen használható ellene. 
M.Vest-et, vagy Elixirt lophatunk tőle, így Locke-t is 
berakhatjátok az ellene küzdő csapatba. Utána jön 
Kefka. 3000 HP-val rendelkezik és nincs gyenge 
pontja. Rengeteg varázslatot süt el, így jól működik 
Celes Runic-ja. Ha lopunk, Elixirt és KSÉES t ka ha- 
tunk. Gyözein esetén a csapat megvizsgálja a 
gyott Espert, aki újra kapcsolatba lép Terrával. A 
lány rettentő furcsán reagál. Először rosszul lesz az- 
JRÉDESSA NA etettét é i 
sebes: elrepül. A csapat ef 
Mieeéte athetséges ökök miét: Lehet, hogy 
Terra is egy Esper? A választ biztosan csak tudhatjuk 
meg ha követjük Terrát, aki nyugat felé repült. 













NARSHE ÉS FIGARO 

Cuccok: Elixir, Wall Ring, Sneak Ring, Hyperwrist, 
Thief Knife, Earrings, 5000 GP. 

Mielőtt felvennénk ezeket a cuccokat csapatot kell 
választanunk, most először a játékban. Négy embert 
válasszatok: Celes, Locke, Sabin és Edgar. Azért 
öket, mert mindegyikükkel lesz valamilyen visszaem- 
lékezés a Terrához vezető úton. Másrészről Celes 
nem rossz karakter, Sabin a legerősebb szereplője a 
játéknak a Blitz miatt, Edgar is jó erőben van, Locke 
ig a lopás miatt hasznos. Egyébként az út során 
het venni Shadow-ot is, ha csak három embe- 
rünk van a csapatban. Ha megnéztétek valamelyik 
visszaemlékezést térjetek vissza Narshe-ba, beszélje- 
tek valamelyik csapat taggal és válasszatok három 
embert. Vegyétek fel a cuccokat a városban, de saj- 
na lesz néhány doboz, amit egyelőre nem tudunk ki- 
nyitni, majd később. Menjetek Figaro kastélyba. Itt 
belépve ha Sabin és Edgar együtt van a csapatunk- 
ban és elmegyünk oda, ahol aludni lehet (töltsetek el 
egy éjszakát) láthatunk egy visszaemlékezést, mely- 

n jobban megvilágosodik Sabin tette, mikor lemon- 
dott a trónról. Figaro kastélyban egyébként ha Ed- 
gart tesszük a csapat élére, akkor a boltokban 507- 
os kedvezménnyel ér rulják a cuccokat. Miután végez- 
tél menj a bejárathoz és sétálj le a bal oldali lépcsőn. 
Beszélj a kapcsoló előtt álló öreggel, aki bekapcsolja 
Figaro kastély motorjait, így a vár leereszkedi ik a föld 
alá és hegyek alatt átbújva egy Kohlingen nevű város 
mellé érkezik, erre repült Terra is. 









KOHLINGEN ÉS JIDOOR 
Cuccok: Green Beret, Elixir, Hero Ring, Tincture. 
jaróból kilépve, menj északra Kohlingenbe. A vá- 
rosban járt Terra is és lerombolt egy házat. A kávé- 
zóban összefutsz Shadow-val, aki (ha három embe- 
rünk van) 3000 GP fejében csatlakozik hozzád egy 
rövid időre — a pénzre azért van szüksége, hogy me- 
getesse Interceptort. A város észak-keleti részén egy 
lány, Rachel fekszik kómában. Ha Locke velünk van 
sokat megtudhatunk a múltjáról és arról, mi köze van 
a lányhoz és miért segített Terrának és Celesnek. Söt 
ha ilyenkor Celes is velünk, van még többet megtud- 
hatunk! Ha ezt a visszaemlékezést megnéztük — és 
Shadow-t fel akarjátok venni — menjetek vissza Nars- 
he-ba és tegyetek három embert a csapatba. A ház- 
nak, amiben Rachel fekszik van egy hátsó, nem lát- 
ható bejárata. Menjetek a város északi felébe majd 
forduljatok jobbra. Vizsgáljátok meg a ház északi fe- 
lét, míg be nem kerültök a házba. it az egyik páncél 
lesz egy doboz. Hagyd el a Kohlingent és 
menj ele e Itt a tengert megkezlke lesz 
is házikó, Hero Ring is az egyik cse- 
répben. Az ürge, aki ít lakik arról mesél, hogy építe- 
ni akar egy olyan KOLOSSZEUMOT, ahol az embe- 
rek örökké harcolhatnak és háborúzhatnak. Vajon 
valóra válik az álma? Végeztél menj ki a térképre. A 
háztól észak nyugatra, láthatsz egy erdőt, sétálj bele 
mert van itt egy titkos Chocobo istálló, e ke ki- 


nyek elhagyták a várost és saját települést húztak fel. 
Jidoorban nem sok minden van, egy Tincture és kész. 
Vásárolj be majd hagyd el a várost. Délen egy szín- 
házat találsz, 7, idő ne menj még, mert Shadow el- 
megy! A térképen láthatsz a rendes zöld fű mellett vi- 
lógosabbat is. Ezt a világosabbat kövesd a Zozo ne- 
vű városig, ami szegények települése, itt lesz Terra! 


Zozo 

Cuccok: 2 Tincture, Chain Saw, Fire Knuckle, To- 
nic, Thief Glove, Running Shoes, X-Potion, Potion. 

Először keressd meg a szállodát. Az órát be kell ál- 
Itani. A helyes idő 6:10:50. Erre kinyílik egy titkos 
szoba, ahonnan a dobozból felveheted a Chain 
Sáw-ot, ami Edgar egyik frankó támadása. Vizsgáld 
át a városban a boltok helyét. Lesz egy ajtó, amit 
nem lehet kinyitni, majd csak később. Végül abba a 
boltba menj, ahol a Relic jelzés van. Itt kezdj el felfe- 
lé menni, amíg meg nem találod a Thief Glove-ot. Ez 
alatt láthatsz egy embert ugrálni ablakról ablakra. 
Az egyik ablakhoz oda lehet állni közelre, és át lehet 
ugrani a túloldalra - ezt tedd meg. Újabb ugrás után 
tartsd az irányt felfelé majd fent ugorj most vissza az 
előző épületre. Végül felérsz a tetejére a toronynak, 
itt az ajtó előtt Dedálimá; egy főslenség vár. 3270 
HP-val rendelkezik, és gyengéje a víz. Villámot ne 
használj ellene! Jewl Ring-et vagy Sneak Ring-et 
tudsz lopni tőle. idegesítő, hog fpogyáia magát, sö- 
pörd el a legjobb támadásai. jddal! Miut Miután elpusztult 
mögötte megtalálod az ágyban fekvő Terrát. Mellette 
lesz Ramuh is, aki egy Esper. Elmondja, hogy Terra 
is félig Esper, ez az alakja az Esper énje. Ramuhnak 
szüksége van a segítségünkre, mert Gestahl felakarja 
használni az Esperek erejét, ami a pusztulásukhoz 
vezetne - és újabb háborúhoz. Segítségül hív még 
három Espert és nekünk ajándékozza őket, így cso- 
patunk tagjai Esperekkel felszerelve már tudnak vará- 
zsolni. Igen mindenki! A fő feladatunk az lesz, hogy 
eljussunk Vectorba, ami Gestahl fővárosa és itt tartja 
fogva Ramuh barátait. 

Pár szót a varázslat tanulásról. Nagyon egyszerű! 
A Skills menüben lehet egy karakterünknek Espert fel- 
rakni. Mindegyik Esper más-más varázslatokat tanít 

karoktereinknek ! Ha egy varázslatot megtanul- 
tn akkor az Espert levehetjük és másikat feltéve 
újabb varázslatokat tanulhatunk! A varázslatok mel- 
lett találunk egy szorzót, mellette meg egy százalék- 
ban megadott kijelzőt, ez mutatja, hogy hol tartunk 
egy varázslat megtanulásában, Minden harc után 
kapunk Magic Pontot. Ha a szorzó tizes egy varázs- 
latnál, és tegyük fel, hogy 3 pontot kaptunk, akkor 
302-kal, ha 4 pontot akkor 402-kal, ha 1 pontot ak- 
kor 1056-kal stb. kerülünk közelebb a 100-hoz. Ha 
mondjuk csak kettes a szorzó és megint 3 pontot ka- 
punk akkor 6£-kal növekszik az érték. Amennyiben 
eléritek a 100£-ot a varázslatot megtanuljátok. To- 
vábbi érdekesség, hogy lesznek olyan tárgyak (pld. 
pajzsok), amikkel szintén tanulhatunk varázslatokat, 
ugyanebben a szorzós rendszerben. Igaz ilyeneket 
majd csak a játék vége felé kapunk. Ennyit a varázs- 
latokról, nagyon ax jyszerűen lehet őket tanulni, tanít- 

töl 


satok meg minél több embert mindegyikre, tehát sű- 
rűn váltogassátok a csapattagokat, ahogy azt az ele- 
jén mondtam! 


A kijárathoz kerülünk, itt Locke és Celes lesz kötele- 
zően a csapatunkban. Válasszatok két embert (idő- 
közben Shadow odébbállt), a többiek elmennek 
Narshe-ba. Szerelkezzetek fel Esperrel. E! kell jutni 
tehát Vectorba, de ehhez kell szerezni egy repülőt, 
másképp nem lehet oda jutni. Menjetek ki a térképre 
és nézzetek el Jid . 





AZ OPERAHÁZ FANTOMJA 

Szaladj a város északi felébe, nézz be a legna- 
gyobb házba, ahol megtalálod az Opera rendezőjét. 
Ő szól pár mondatot, aztán elviharzik. Időközben el- 
ejt egy És amit vegyél fel és olvasd is el. Ez egy 
Setzer nevű nagy kártyajátékosról szól, akinek vélet- 
lenül a világon talán egyedül van egy léghajója No- 
szal hál incs mó felodlöt műnt zni adja köl- 
csön! Hagyd itt Jidoort és fordulj lek Operába. 
Mivel Celes nagyon hasonlít Máriára kíres éneket: 
re, most ő fogja eljátszani a szerepét, mivel Mariával 
valami baj van és mellesleg Setzer is nagyon kedveli 
a nőt. Miután hőseink elvonulnak régi ismerősünl 
Ultros jön és újabb bajkeverésbe kezd! Ni lesz eb- 
ből? A következő feladat részt venni a készülödő 
operaelőadáson. Az öltözőben tanulmányozd át a 
szöveget, ezt kell elénekelni. Ha készen álltok indul- 
hat a darab, itt helyesen kell énekelni a szöveget. A 
következőket kell választani: Oh, my hero... Fm the 
dorkness... Must I. 

Ha elrontjátok kirúgnak minket és kezdhetjük az 
egészet elölről. A negyedik próbálkozás után a játék- 
nak vége. Az operának viszont még nincs vége! A 

gyönyörű dal után szólítsd meg a megérkező lova 

got. Kisebb beszélgetés után szedd fel a földről a ró- 
ési . ra a felső reden Ha lasan e vás 

ezdheted az egészet (én ) elölről! A do- 
log után ipdkerépését velt Szaladj az 
tözőbe és olvasd el a levelet. Koci issza az ÍImp- 
resszárióhoz és csevegj vele. Idől özlien Ülkös ét 
tűnik és úgy dönt némi súllyal végez Celes-szel. 5 
percünk van, hogy ezt megakadályozzuk. Siess az 
opera jobb felső részébe és beszélj a lépcsőnél álló. 
emberrel. Ezután nyomd meg a jobb szélső kapcsolót 
- a többit is érdemes megpróbálni, poénos, főleg mi- 
kor lekapcsold viln ! Ezután szaladj az opera 


ÁS 2. RÉSZ 






Ringgel és White Cape-pel. A színpadon kezdődik a 
harc. 2550 HP-ja van ami nem tűnik soknak, de Ult- 
rost soha nem lehet lebecsülni! A tüzet és villámot 

nem kedveli, vízzel viszont ne próbálkozz! Lopni nem 


tudsz tőle semmit. A harc végén a darab egy kissé 
átalakul, ám végül megjelenik Setzer és úrabolja Ce- 
lest. A hajóján némi beszélgetés és egy "fej vagy 
írás MEZ K után eldől, megkapjuk Setzer segítségét. 

tt, hogy megszerezzük a hajóját, csatlakozik 
hesérk, 


ALBROOK, TZEN ÉS MARANDA 
Cuccok: Elixir, Tincture, Potion, Revivify, Remedy. 
Vector mellett még három várost találsz ezen a 

sebb kontinensen. Először ezeket kellene átnézni! 
mielőtt elkezdenéd, menj vissza a hajóra és be- 
Setzerrel. Ezután kutasd át Albrookot és beszélj 
mindenkivel. Tzen-t északra találod, itt is tedd ugya- 
nezt. Maranda dél nyugatra van Tzentől, ezt a várost 
is nézd meg (vásárolj, informálódj stb.) majd me- 
hetsz Vectorba. 








Vectorban az első szabály, íg ne beszélj a kato- 
nákkal, mert meg kell velük ki küzdeni é és visszakerülünk 
- még ha győzünk is - a bejárathoz. Az egyik ház: 
bazvtedőünk égy nöt, éktéllka beszélsz és Normál 
válaszolsz néhány katona támad rád. Miután győztél 
beszéli vele megint és begyógyít. Kb. jobbra a szál- 
lodától a dobozok közöt találsz egy embert. Csevegi 
vele és segít bejutni a titkos kutató. jyárba. Mikor át- 
veri a katonákat csináld amit jisrds tt és szaladj fel- 
felé a gyárba. 





MMAGITEK FACTORY 
Cuccok: Flame Sabre, Tincture, X-Potion, Thunder 
Blade, Remedy, Zephyr Cape, Blizzard, Dragoon Bo- 
ots, Tent, Gold Helmet, Gold Shield, Gold Armor, 
tole Blade. 

Ez egy jó hosszú labirintus lesz tele jobbnál jobb 
cuccokkal és sok-sok harccal, Csak türelem, lesz enn- 
él még rosszabb hely is. Vizsgálj át mindent jó ala- 

san és használd a kampókat. Mikor a Brake Blade 
Fgátelével mindent felvettél mehetsz tovább. Jó nagy 
ez a hely rengeteg harccal, türelmesen kutass! Az 
egyik kincses doboz mellett láthatsz egy futószalagot, 
azzal utazz tovább. Kefkát láthatod, amint lelökdös 
néhány kimerült Espert. Gestahl kiszívja a maradék 
Esperek varázserejét, majd mikor már nem tud velük 
mit kezdeni végez velük. Ez várna a lelökött két Es- 
perre is, menjünk utánuk. Beszélj velük, Iírit és Shiva 
TET Eltoretekl hogyitalát elkel hó legyőzzük 
őket. Ifritnek 3300 HP-ja van és nem szereti a jeget. 
Shiva 3000 HP-val rendelkezik és a tüzet nem kedve- 
li. Könnyű őket legyőzni és utána ők is választható 
Esperek lesznek! Folytasd az utat! Egy újabb dobozt 
kéne megtalálni, ami jól el van rejtve. Sétálj a bal ol- 
dalra, majd le és a tanker közelében vizsgálj át min- 
dent, Ha jól csináltad tiéd a Brake Blade. Szaladj át 
a következő szobába. Itt az ajtóban egy főellenség 
Number 24. vár rád. 4777 HP-ja van és Rune Edge- 
et vagy Drainer-t lophatsz tőle. 8 fizikai támadások 
jól működnek ellene. Menj tovább és egy szobába 
jutsz tele Esperekkel. Nyomd meg fent a gombot és 
megkapod őket: Unicorn, Maduin, Shoat, Phantom, 
Carbonuki, Bismark. Jó sokan lettek! Ezután Kefka 
érkezik, ám Celes segít megszökni. Megismerjük Ci- 
det is! Itt most egy Espereket kutató tudós. Kövesd ci 
det, majd beszélj vele. Egy csille segítségével m 
szöktet. vésteNi bet következik sok-sok harccal. A 
végén egy újabb főellenség támad ránk, Number 
128. A bal karjának 400, jobbnak 700, testének 
3276 HP-ja van, és egy Tempest nevű kardot lopha- 
tunk tőle. Miután mi egnalt végre kiérünk innen. Menj 
a város kijáratához, a ahol Setzer segít a menekülés- 
ben. A léghajóval távoznánk, ám Kefka beindít né- 
hány kart ami megfogja a hajót. Az egyiknek 1800 
a másiknak 2300 HP-ja van. A villámot és a vizet 
nem kedvelik. Dblitatr (ez Edgar egyik Toolja) és No- 
ise Blaster van náluk, ha lopunk A győzelem után 
visszakerülünk Zozoba. 














TERRA MÚLTJA 
Zozoban végre kiderül Terra múltja. Az Esper vilá: 
ban élt egy Maduin nevű Esper — őt most vettük fel. 
Egy nap a világ kijártánál egy "ember" nőt talált, aki 
eltévedt egy barlangban és véletlenül átcsúszott az 
Esperekhez. A visszaemlékezés alatt Maduint irányít 
hatod, beszélj mindenkivel! Mint kiderül a lányt fel- 
eségül vette Maduin, mivel megszerette. Nem sokkal 
ezután megszületett a gyerek, aki a Terra nevet kap- 
ta. Az Esperek befogadták a lányt és Terrát is. Ez- 
után Gestahl és Kefka megtalálta az Esper világot és 
elfogta az Esperek egy részét. Elkapták Maduint és 
megölték Terra anyját. Ő még utolsó erejével meg- 
kérte az utolsó embert, akit életében látott, hogy vi- 
gjzen a gyermekére. Ez az ember volt Gestahl, 
majd kiugrott a bőréből, hogy egy ilyen különle- 
ges "lény" került a birtokába. Hisz azonnal rájött, 
félig ember félig Esper. Ezért tud hát va- 
rázslatokat használni (hisz az Esperek tudnak vará- 
zsolni) és ezért változott át. Ezután visszakerülünk a 
jelenbe. Terra megtanulja használni az erejét és 
konírolálni tudja ezentúl Esper Ez harcban azt 
jelenti, hogy a Morph-fal átlehet változni Esperré. 
ilyenkor dupla annyit sebezhetünk ütéssel és varázs- 
lattal! Terra visszaáll a csapatba és erősebb lett mint 
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ényt kaparászott elő belő: 
lem, mind hangulatát, mint látványvilágát tekintve. Remélem mi- 
nél többen láttátok a TRON c. Disney-klasszikust! Azok kedvéért, 
akik nem igazán hallottak róla elmesélném, hogy ez volt az első 
film, amiben (jóval a Terminator-sorozat előtt) a számítógépekről 
sötét képet festettek a film készítői 
A filmben volt egy nagyon híres motoros jelent, melyben szinte 


művek pillanatok alatt otthagynak minket és akkor aztán búcsút 
mondhatunk a továbbjutásnak. Ha már a sebességnél tartunk, lé- 
legzetelállító, amikor a játékban sikerül átlépnünk a hangsebessé- 
get. Próbáljátok ki! A motor lehalkul, a zene is elcsendesedik és 
pusztán a levegőt hasítva száguldunk az első fényszórónk által 
megvilágított pályán. Persze az az idilli kép csak addig tart, amíg 







tökéletesen azonos járgá- 
nyokkal kellett kergetőzni, 
mint az Extreme G III.- 


ban, bár tény, hogy a ki- 
dolgozásuk és a pálya 

erősen különbözött a je- ij 

lenlegi formától, A másik x 

rözen oszjüldikus él BH ER eő 
mény a játékban a pályák Me r Szent 
kialakítása. Aki egy kicst szt al 

is ismeri ezeket a játéko- f Et 

kat azonnal rávágja, hogy z "4. 

teljesen Wipeout feeling a ú 

virtuális aszfaltcsikok be- 

barangolása. Ebből auto- 

matikusan következik, 

hogy egy jövőben játszó- 

dó j ól van szó, ahol 





az eljövendő világ moto- 
ros eldtétozünésk 
össze a tudásukat versenyről versenyre. A program menetét te- 
kintve a legalapvetőbb feladat a lehető legjobb helyen végezni 
a versenyekben ezzel biztosítva a továbbjutást a következő 
bajnokságra és rengeteg pénzt keresve motorunk javítá- 

sához. 

Amikor először hallottam, hogy lesz egy PS2, ta- 
lán 1997-et írhattunk és kizárólag az Interneten 
voltak amolyan rejtett weboldalakon informá- 
ciókkal az új konzolról, mégis az első gondo- 
latom az volt, hogy egy ilyen versenyjáték 
mennyire szép lesz majd az csodamasinán. 

Nem feltétlenül a grafikai szépségre kell gon- 
dolni, hanem inkább a poligonok mozgatási sebességére, ami egy 
ilyen csik-alakú pályán nagyon fontos, mondhatni a legfontosabb 
a játék hangulata szempontjából. Nos...ez a játék pont olyan, 
eveznek épzeltem 5 éve a következő generációs konzol verse- 
nyeket. 

lélegzetelállító a vizuális világ, és most minden költői túlzást 
mellőztem ebből a mondatból. Tényleg olyan szinten látványosak 
a versenyek, hogy illumináltabb barátaim, pusztán a látvány mi- 
att jámak át hozzám a napokban, mert egyszerűen élvezik a se- 
besség megjelenítését a képernyőn, ráadásul maguk a küzdel- 
mek is izgalmasak, nem beszélve a hátterekről, ellenfelekről és 
hanghatásokról. Az intró minimális információkkal, de mégis lé- 
nyegre törően mutatja be nekünk az első ránézésre nem túl kön- 
nyű feladatunkat. Nyerni. Mert a vereség nem lehetőség! 

A legmegdöbbentőbb az egészben szál jy ez tényleg így van. 
A játék nem tartozik a legelnézőbb alkotások közé, bár a 4x4 
Evo ennél sokkal szigorúbb ebben a hónapban, mégis a második 
legkegyetlenebb program mindenképp az Extreme G III., mert ha 
egy kanyar rosszul veszünk be, akkora sebességveszteség ér min- 
ket, hogy az átlagosan 600-800 km/h sebességgel száguldó jár- 
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neki nem megyünk valaminek! Ha 
lelesik a sebességünk, azonnal 
visszajön minden zúgás, búgás és 
oda a szép kis romantikus száguldásunk. 

Ez persze akkor is megtörténik, ha mondjuk sikerül hátba lőni 
minket. Mert ugye, még nem tettem említést magáról az akcióról, 
amikor le kell szednünk az ellenfeleket. A játékban több féle fegy- 
ver is felkerülhet a motorunkra, ezek típusa sok mindentől függ, de 
leginkább az elért eredményeinktől és az általunk választott csa- 


pattól. A motorunkon lévő 
energiakészletet fel kell 
időnként töltenünk, ami a 
fegyverek használatánál 
és a motor turbójának a 
beüzemelésénél is nagyon 
fontos. Ezek a feltöltő 
egységek a pálya egy bi- 
zonyos szakaszán talál: 
hatóak, általában erőtel- 
jesen elütnek a környeze- 
tük színétől és különös is- 
mertetőjelük, hogy az 
aszfaltcsik mindkét olda- 
lán világítanak. Épeszű 
ember első ránézésre úgy 
jondolná, hogy veszélyes 
Fölödélrállvaniszój bes 
dig ezek azok a feltöltők, 
melyek nélkül szinte lehe- 
tetlen megnyerni a bajnokságokat, különösen a 
nehezebb fokozatokon. Szerencsére az energia- 
tartalékok feltöltése nem kerül sem időbe, sem 
pénzbe, így egyszerűen ki kell húzódni a mega- 
dott pontokon a pálya szélére és amíg tehetjül 
lubickolni a friss Trdítban 
Ha ezzel megvagyunk, indulás az ellenfelek 
után és tessék leszedni őket, vagy ha ehhez 
5 még túl gyorsak, akkor értelem szerűen lelassí- 
—g tani, majd kilőni a szerencsétleneket. Még nem 
Cs) említettem a menürendszert, de ezzel igazából 
semmi komoly adatról nem maradtatok le. 
Szép és látványos, de nem feltétlenül korszakalkotó, bár még 
mindig nehéz megszoknom a menürendszerben lévő animáció- 
kat. Ez is a PS2 komoly újításai közül az egyik. Összegezve a 
lényeget, az Extreme G III. egy motorverseny, ami igencsak a jö- 
vőben játszódik és azt kell mondanom, hogy a 60 Fame. másod- 
pereenlént csak az egyik adalék a játék szinte tökéletes hangu- 
lat 





tához. Ha George Lucas az Episode II.-ben esetleg motorver- 
senyt tervezne, biztos valami hasonló ötlettel állt volna elő. A já- 
ték minden korosztálynak ajánlható, pontosan azért, mert egy 
motort vezetni nem nagy tudomány, viszont ilyen pályákon az 
idősebbeknek is megjön a kedve a száguldozáshoz, nem beszél- 
ve a fiatalabb arcokról, akik reflexeik alapos próbatételét élhetik 
meg az Extreme G III-ban. 

aDaM 





k KIVÁLÓ 
12 JÁTÉKOS 
MNEMÓRIAKÁRTYA 8MB (147IKB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGK) 


v NAGYON SZÉP ÉS HANGULATOS 
x SZIGORÚ. 





em tudom, ki hogy van vele, de én 
N mint főemlős, csúcsragadozó és terem- 
ME Coldolae e See ala e sze lora 
CZ AG A Zt ela löl ze Azzszászág all 
JAA konzolon nincs más, mint "ugrabugra" 
§ meg "autóslövöldözős" , de az ilyen dilettáns 
félreinformált ET e ignorálva bemutatok 
SÁS ÁKa Aza EA Ugo ÁLL elet [elj 
(vagy mit). Az alaptörténet dióhéjban annyi, 
ete Ez o ÜL döglődik egy orvgyil- 
ht mérgezett pengéje által, s SE a királyné 
Áe teKorA EN [E leég 
személyünket az ellopott Dragonbone Staff fel- 
kutatására segítség gyanánt, plusz, hogy likvi- 
dáljuk Evt E ect GÜEsi 
[tte e 


té a help máshol is mi 

[22 Hite) leadership a sereg vezetési 
ee rerelá Et [UGUVZ AN 
CA aA ke ee LSE GOD SEA] 
magic ability esta Ge bj IT LG 
a hozzátartozó spell erősség és maximált spel- 
lek CSE GAL tke egz kl ésa 
HE ikus képesség mint írtam kezdő, így növe- 

ELÉ! fégsenel LL MEN po 

Me 0 


ág Ica tud használni varázslatot hanem bárki, 
e ESET 
jése vagy random programra bízása után (ne 
ÍZÉRE rá, éljen Gyula the Knight!) a válasz- 
tott nehézségi foktól függően 900, 600, 400 
More 0 Tate els j jEgtú VEZTRTS MS 
lyozni a király halálát. Rövid intró, és máris 
benne vagyunk nyakig a játékban... 
HA háton ücsörgünk eu MIT) 
EE előtt. Szokjunk hozzá a gondolathoz, 
egy személyben jelenítjük meg hadsere- 
Hg et is, és a játékban mászkáló egyéb lé- 
Ve ésén jelölnek. A várban rögvest 
toborozzunk is sereget, bár egyes hadtestekhez 
csak később juthatunk hozzá. A királynő elé 
járulva pedig a hölgy biztosít bennünket arról, 
Tee á eloszlás es ÁTUL EAK e lee] gonosztevőt 
is elfogunk. A kastélyban [ASZ SYe 
helyeken hozzánk beálló harcosoknak az 
ilyenkor megszokott értékeiket is megvizsgál- 
hatjuk, hp (erő), skill (tudás) (lépés), da- 
mage (sebzés), cost/week (köl 8 
leste ee etes olt ká elere flaea s la 
e EST 
wille városában szert tehetünk csónakra, ha 
kedvünk tartja (ráér később is), és megnézhet- 
jr aktváli [SZT Á eazzÉ ua 
[908 különböző várakban találhatjuk majd 
csapataikkal, vár ostromhoz kell venni ostrom- 
FETT át e 


PREPARE TO BATTLE 


5 . SKELETONS 
10. "PEASANTS 
2  "GHOSTS 


ZIMILITIN PERISHÉD 


VA 


A 


telik, hetente kapunk asztrológiai jóslatokat és 
pénzátutolást s királynétól. A Start gombbal el- 
érhető menüben lehetőség van a türelmetlen 
hősnek átugrani KA hetet, valamint a Dragon- 
bone Staff keresése érdekében 10 napos erőfe- 
KATE kenti a környezetet. Érdemes minden 
települést jelző építményt meglátogatni, mert 
fi TESTET jszsstütlkest nm Tr sízői 
az ilyenkor esetleg fellépő felesleget pedig 
METÁL Ze tá e ee 


véste 


rele Hej s! 
Hé UR kelet 


ú 


ként elhelyezzük az elfoglalt várakban. A má- 
sik gyakori tereptárgy egy kincsesláda, amiben 
[de sarzdle el Lesz ILY Sz e Le) [ot 
körében, növelve ezzel SEAN Ce 
tékünket. A mászkáló figurákkal viszont vi- 
gyázzunk, nem árt seregünket állandó maxi- 
mumon tartani, bár vereség esetén is maximum 
kezdhetjük előröl a toborzást. 
Easter éti ő 
ték alapja. Alapvetően körökre osztott a harc, 


THÉTARCHERS HAVE 19. SÍFOINTS.OF DAMÁGE 
et á ze ega des ? 


LE SKOLA mt. CEE TÜG 


al ITS OTT 
tot jelöl. Felül színes csik Gee [eltel 
juk aktuális egységünk mozgási lehetőségeit, 
ezen kívül a használatos gombok: R1 és a 
felelet ee ZAK seu ezalol [odatetoH 
test, LI L2: mi és a csapatunk, Háromszög: lé- 
feseáée e Ai combat spells (támadó mágia), 
Négyzet: ellenfél választás (támadható, ha 
EZ Hé célkör), X: támadás, Start gomb: give 
up (feladás), auto combat (automata bunyó, 
lustáknak). Ha jee ostromlunk, akkor 
ugyanígy IYZLáeKereetáezá Ce KS 
hetőséghez kell csupán. ELS már a 
HE Mi 


atér gés Lássa 


Eszel pölbrtesálna sr EGCÁZAt 0 


akik nem akarnak egy teljes fantasy vagy más 
etén által meghatározott rendszerrel 
bajlódni, hanem a fárasztó suliból vagy munka- 
hi üj lógásból [ZANA ÁSATÁST 
mait. Az irodalom mindenféle teremtménye 
üss a világban, szellem, csontváz, 
kas, ork, zombi, ogre, egy 
troglodyte 


hali 


ura ra de 750, Agt ha 
Ax gea vlelcjojvetejtte] / 


KN 


névre keresztelt lizard-szerűség, törpe és óriás, 
LE KETo a ore ÁE elo velásaa NEE LÉ KE CSS 
Ke ee EAN ATOT el ee AL ete ride 
menteni a sorozat legújabb darabjában! 
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—— lesza stuff), térő hogy majdnem minden napom a DMC 
il 


lán a sors iróniája, hogy 
pont az előző számunkban je- 
ztem meg, mennyire ele- 
Jem volt már annak idején az élő- 
Taltakból, meg az R.E. sorozatból, 
amikor a Code megjelent DC-re. 
Nem is játszottam végig, pedig 
nagyon jól sikerült ez az epi- 
zód. Visszatérve, mégsem a 
sors iróniájáról lehet szó, ha- 
nem inkább a Martinéról, 
hogy pont nekem adta a PS2 
verzió tesztelését, így csak ne- 
ki kellett ülnöm a program- 
"nak, de sajnos még mindig 


" hoz), éppen ezért kicsit furcsa volt leülnöm egy olyan játék 


E eg kicsit lejárt lemeznek számít (azoktól elnézést kérek, 
di 


MiBal, elvégre az a dolgom, hogy tájékoztassalak bennete- 
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idegenkedem a dologtól, azonban ez tényleg nem a játék 
hibája, hanem az enyém. Ráadásul a szerkesztőség min- 
den tagja jelenleg a Devil May Cry-on, és az FFX-en lóg 
(Veres úrral tátott szájjal nyomtuk a Fantasy-t, és szinte 
másodpercenként hördültünk, sóhajtottunk lel a lenyűgöző 
jelenetek láttán...én azóta hatalmas szökőárokkal álmo- 
dom, Miki pedig már gondolom, jegyzetel a végigjátszás- 









mellé, ami tulajdonképpen már egy éves anyag. Technikai- 
lag ugyan még mindig állja a sarat, de valahol azért már 


akik még DC-n nem játszottak vele, nekik biztos lenyűgöző 


nyüstölésével telik el, már amikor nem a Westendben talál- 
ható boltunkban robotolok. No, mindegy. Elég a rinyálás- 







ket, úgyhogy jöjjön a teszt. 


CLAIRE ÚJRA AKCIÓBAN 


Gondolom szinte senkinek nem kell bemutatnom a soroza- 
tot, hiszen elég nagy népszerűségnek örvend a legtöbb része. 
Az eddigi epizódokban előre tárolt helyszíneken szaladgálhat- 
tunk a főszereplőkkel, és a fő elfoglaltságunk az volt, hogy élő- 
holtakat, mutánsokat, és egyéb kedves lényeket öldököljünk le. 


amiben bel- 
ső nézetből gyilkolhattuk a pokoli teremtményeket, amolyan Ti- 
me Crisis stílusban, persze azért nem kell teljesen ugyanarra 
gondolni. Ezt nem annyira kedvelték a játékosok, pedig szerin- 
tem amellett, hogy a grafikája nem volt a legjobb, elég hangu- 
latos, és fantáziadús lett, a történet pedig iszonyatosan precízen 
volt kidolgozva. A készítők szerencsére tanultak a nevetséges 
harmadik rész hibáiból (Nemesis), és megpróbáltak valami újat 
csempészni a megszokott formába. Ez leginkább abban nyilvá- 
nul meg, hogy a kamerák most már nem csak rögzített nézetek- 
ből közvetítenek, amolyan "állókép" szerű dolgot, hanem sok- 


ő szor elkezdenek követni minket 
él mozgásunk közben, ezzel örökre 
száműzve azt a hibát, hogy ré- 

jen soha nem tudhattuk, hogy a 
te saléba érve mibe nk 

le. Emellett még azt is megol- 

Hotki hi lét kenet 
ne legyenei in halottak, mint 
az előretárolt elődök. A másik jó 
pont azért jár az alkotóknak, mert 
végre elfelejtették Racoon City-t, 
és új helyszíneket találtak 
ki egy nagyon jó törté- 
nettel párosítva. Ez 
utóbbi ott kezdődik, 
ahol a második rész ab- 
bamaradt, és Claire 
életének későbbi 
eseményeit tárja 
elénk. A gyönyörű 
lány bátyja után 
nyomoz, és ez- 
alatt összetű- — / 
zésbe kerül 
az Umbrel- 
lával. Sze- 
rencsétlensé- 
gére elfog- 
ják, és egy 
ES kis el- 

lugott szigetre 
szállítják, ahol 
a cég titkos kí- 
sérletei folynak. 
Eleinte csak 
annyi lesz a 
dolgunk, 
hogy a szi- 



































etről élve távozzunk egy Steve nevű túlélővel együtt, de később 
nyolódnak a dolgok. és egy nagyon szép, kerek sztori alakul 


ki lassan a szemünk előtt, ami még csak nem is lett erőltetett. 
Miután nekiindultunk a játéknak, észrevehetjük, hogy az irányi- 
tás semmit nem változott, maradt a jól bevált forma. Ez azt ta- 
karja, hogy az iránynyilakkal, vagy a bal analóg karral mász: 
kálhatunk, valamint, ha közben nyomva tartjuk a Kört, akkor 
futhatunk. Az X az akció gomb, vagyis ezzel szedhetünk fel tár- 
gyakat, nyithatunk ajtókat, és a több, és a többi. Abban az 
esetben, amikor van nálunk fegyver, csak használnunk kell az 
R1-et, amivel készenlétbe kerülünk, és a Négyzet, vagy X igény- 
bevételével már lövöldözhetünk is minden irányba. A álpönteő 
között az L1-el válogathatunk. A Select nyitja a Pause menüt, a 
Start pedig az Inventory-t. Utóbbiban nézheted meg, milyen tár- 
jyak vannak nálad, és ezeket használhatod is (X), valamint be- 
Fdlekinthetsz a már megszerzett naplókba, térképekbe (utóbbia- 
kat egyébként a Háromszöggel is szemügyre veheted, játék 
közben). Az opciókból való kilépésre a Kör szolgál, A feladatok 
olyanok, mint máskor, vagyis lődd le az összes undorító för- 
medvényt, szedj fel mindent, ami csillog, és használható, ments 
időnként, és gondolkozz, ha elakadtál, nézd át mit-mire hasz- 
nálhatsz. A feladatok nem túl bonyolultak, a jegyzetekből, és 
utalásokból sok minden kiderül, természetesen nem árt, ha 
tudsz angolul. Amennyiben a tudásod kicsit hiányos, lapozd fel 
a Konzol harmincadik számát, ebben találhatsz egy végigját- 
szást Csipitől, aki mindent precízen kiveséz, és még a különbö- 
ző rangokat is feltálalja neked. Én nem vittem teljesen végig a 
progit, de ameddig eljutottam, teljesen megegyezett a DC válto- 
zattal. Tehát kalandra fel, pusztuljon a férgese (és ezt most szó 
szerint lehet venni...biztos emlékszik valaki arra a régi karikatú- 
rára, amin két élőhalott áll, és az egyik röhög a másikon. A 
kérdésre pedig, hogy ezt miért tndljá; azt feleli: "Mert kilóg a 
kukacod!"... öhömm... igen... tehát ennyit a férgekről, meg a 


JÓL SZITUÁLT ZOMBI FIÚ MEGÉRTŐ TÁRSAT KERES 


fajlásaokrólj LA lévitálásáás tökéletsegrűini ahogy aimár föbbször 
említett Sega változatnál is az volt. Ez érvényes a grafikára, a 
hangokra, valamint a hangulatra, és a játszhalóságrá is. Ne- 
kem is csak a korábban emlegetett problémáim voltak, de ez 
nem lényeg igazán. Talán Csak annyit lehetne mondani még, 

hogy azok a PS2 tulajdonosok, akik nem ismerik a játékot, min- 
denképpen szerezzék be, mert kötelező darab, és a sorozat 
ZSSáik legjobbja lazért valamiért én csak jobban csípem a 
Resi kettőt), akik azonban már DC-n végigvitték vonjanak le a 
végeredményből egy-két pontot, és csak akkor vegyék meg a 

játékot, ha tényleg nem tudnak meglenni nélküle. 
Böjtös "Silver" Gábor 
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kezett! Nem is igazán értem, hogy mit 

keres a gépemben, ettől függetlenül le- 
írom róla a véleményemet, hátha más is sze- 
mezett már vele az üzletekben. A játék tulaj- 
donképpen egy Gran Turismo kis unoka. A 
légfontesabbilémbonensek szinte teljesen 
megegyeznek a "nagy" játékkal, ám ebben 
minden kicsit gyerekes, inkább karikatú- 
rára emlékeztető látvánnyal megáldott. 


E. a Gadget Racers kicsit fura helyre ér- 


Első körben szeretném kijelenteni, 
hogy ennyire gyenge intrót még 
soha nem láttam. Azon gondol- 
kodtam, hogy a gépem romlott el, 
majd rá kellet jönnöm, hogy saj- 
nos (vagy szerencsére) nem a gép 
rossz, hanem a játék bevezetője 
ilyen fáradt. No, nem kell megijed- 
ni, mert maga a játék nem ennyire 
rossz, bár tény az is, hogy igen- 
csak alap grafikát sikerült kialaki- 
tani a versenyek közben, annak el- 
lenére, hogy PS2-es játékról van 
szó! Mint már említettem, a játék 
egy autóverseny-szimulátor, bár a 
"szimulátor" szót nem szívesen 
használnám, mivel kissé irrealisztikus a gé- 
pek irányítása. Nagyon lassan és nehezen 
reagál a kocsi a kormány elfordítására. Mire 
bekanyarodik az a szerencsétlen jármű, már 
rég vége a kanyarnak és nekirohantunk a fal- 
Hak: irreálisan gyorsulnak alköllégáléts, 
egyébként láthatóan csal a gép, ahol tud. 

Az ellenfelek tudása kicsit erős a küzdelmek 
alatt, nem beszélve a sok kretén cselről és 
csapdáról, amibe csak nekünk sikerül bele- 
aludni, természetesen a kollégák (progra- 
mozott agyuk lévén) kikerülik. Ilyenek a rejtett 
buckák, havas pályán a szűz hóval fedett 
gödrök és mind egyéb mesterséges nehezi- 
tés. 

Bár a startnál sikerült hamar kilőnöm, de a 
fent említett problémák miatt pillanatok alatt 
utolértek. Minden versenyben elért helyezésért 
pontot kapunk, amit beválthatunk alkatrészek- 
reltmélyélkáltélkocsi tudását tödjölfélilés 
növelni. Vannak okos kis herkentyűk, melyek 
a pályákon segítenek a különböző akadályok 
leküzdésében. Például ha megfelelő autót si- 
kerül kiválasztani, vehettek rá légzsákokat, no 
nem belülre, hanem külső használatra, ami- 
kor víz alatt kéne mennetek. Ilyenkor bekap- 








csol a kétoldali lufi és a felszínen tudtok átúsz- 
ni, míg a többiek a fenéken küzdenek egy- 
mással és a víznyomással egyszerre. 
Rengeteg pálya van a játékban és a kevés 
zitívum közül az egyik annak a ténye, 
ogy ezeket majdnem mind ki is próbálhatjuk 
minden különösebb nehézség nélkül. Szeren- 
csére a fejlesztők nem futottak bele abba a 
hibába, hogy mindent az eredményektől te- 
gyenek függővé. Lehet, hogy valahol ők is 
érezték, hogy a játék nem 
annyira játszható és egysze- 
rű, hogy ki lehessen kötni he- 
Iyezéseltől függő továbbjutá: 
sokat. Igazából a Gadget 
Racers ismét egy 5-13 éves 
generációhoz szóló alkotás, 
amit nem igazán fogtálvezni 
jy olyan játékos, aki mond- 

juk a Ridge Racer vagy a GT 
világában nőtt fel, egyszerű- 
en azért, mert a redlítás hiá- 
nya nem engedi felszabadul- 
ni a játékosokat. Ajánlom ka- 
rácsonyra ajándékba a gye- 
rekeknek, a felnőttektől. 
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át én ezt már el sem hiszem! Meg kel- . 1 fociprogramra szeretnétek beruházni, min- 
H lett érnünk eme hónapot is! Többéves — denképp ezt ajánlanám, még azoknak is, 
Konzol pályafutásom alatt minden al- akik a Fifa 2002 PS2-es verziójára spórolják 
kalommal azt hangoztattam, hogy a 
Fifa sorozat teljes mértékben fel- 
sőbbrendő a többi alkotáshoz ké- 
ónapban ennek pon- 
kell megállapí- 
tanom, a TIF 2002 magasan veri a 
Fifa 2002 bármelyik összetevőjét rá- 
adásul egy olyan játszhatóságot si- 
került a program készítőinek kitalál- 
ni, ami em jy élvezhető, de ma- 
gasan redlisztikus és látványos. Sa- 
ját csapatársaink gondolkodnak, mi- 
előtt passzolnak, a bírók tökéletesen 
képesek levezetni a mérkőzéseket, 
objektív döntésekkel és a kommentá- 
terek is hosztóláaksán beszélnek. 
Talán ez egyetlen negatívum a já- 
jlösntajtatítetetzer 
nehéz kezelhetősége és a 
csapatok felületes digitali- 
zálása. Konkrétabban azt 
tudom mondani, hogy a 
BUDAPEST néven futó csa- 
pat az MIK, de ezt semmi 
sem mutatja, így csak a 
magyar vésett iudjől 
az igazságot. Talán a leg- 
jobban szerencsétlen Illés 
Béla szenvedhet ettől, mert 
az ő nevét sikerült egy L-el 
leírni, így még a mezén is 
Ilés-t olvashatunk. Há- 
át...srácok, talán ha köze- 
lebb lennénk a világ élvo- 
nalához, esetleg jobban 
odofigyelnének ránk. 
Az összes létező bajnokságot lenyomhatjuk 
a programban, a Copa Americatól egészen 
a Bajnokok Ligájáig. A stadionok kialakítása 
nagyon szép és tényleg a PS2 tudásának 
megfelelően lettek kidolgazva a játékosok is. 
Az irányítást eltart egy ideig kisilabizálni, 
de ha rájöttetek, hogy melyik gomb mit csi 
nál, onnantól kezdve már gyerekjáték a 
net. Leírásom hátralévő részében szeretném 
megemelni a kalapomat a készítők előtt, akik 
a kapust programozták! A legintelligensebb 
kapusok, akik valaha futkároztak EŰSÜSTES 
cipályán. Ha az ellenfél vagy akár mi esetleg 
csak annyira szöktetjük hosszan magunkat, 
hogy a 16-os vonalán túl csorduljon a labda, 
a kapusok már ott is vannak, szinte tökélete- 
sen futnak ki a beadásokra, nem is beszélve 
a csatárokról, akik egyedül törnek kapura. 
Ne értsetek félre, nem azt állítom, hogy min- 
dent megfognak, de ahol csak tehetik bele- 
nyúlnak a játékba. 
Régóta nem volt olyan játék a foci palettán, 
ami végre teljes mértékben egyenlő ellenfél 
lehet a labdarúgó nagytestvérrel szemben, de 
a TIF 2002 minden tekintetben meglepetés és 
ozitív irányú csalódás. A grafikáról zárás- 
épp megemlítem, hogy az arcok nagyon 
élethűek lettek, szinte minden játékosnál, per- e 
sze nem kell meglepődni, ha Beckham arca 
sokkal jobban hasonlít valós énjére, mint a s 
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re is és arra is, mert mindkét játék megéri, il- 
letve a TIF biztos megéri a Fifa 2002 PS2-es 
kiadását meg majd meglátjuk. 

aDaM 


LETETT YT 
ML TT 


















MNEMGRIAKÁRTYA 8MB (I37IKB) 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGk) 


v HIASZNÁLHIATÓ ÚJÍTÁSOK 
. TÖMEGE 

x A RÉSZLETEK IkIGSIT 

FELÜLETESEK 












tt 


omolyan mondom nektek, néha tény- 

K: nem tudom, hogy egyes emberek 
onnan a rákból szedik a hülye ötlete- 

iket különböző játékokhoz? Persze, ha azt 
mondom, hogy Disney, akkor min- 
denki a legszínvonalasabb dolgok- 
ra gondol majd és ez így is van 
rendjén, mégis kicsit talán ebben a 
hónapban sikerült bakot lőni a hí- 
res mesemondó játékprogram 
részlegének, mivel egy remek me- 
séből egy viszonylag közepes, ta- 
lán mondhatnám, hogy gyenge já- 
tékot csináltak, ráadásul olyan ért- 
hetetlen kezeléssel, hogy egy olyan 
játékos, aki sosem főglelkozott Ze- 
nével, a büdös életben nem tudja 
majd rendesen használni. (Szeren- 
csémre én jó 6 éve dobolok, így 
ha valamihez a ritmusokhoz mini- 
málisan értek.) 





Azonnal merülhet fel a fejetekben a kérdés: 
hogy jön ide a zene? A helyzet a következő: 
a Jungle Book Groove Party nem más, mint 
egy ritmusérzék fejlesztő programpróbálko- 
zás. Azért pusztán próbálkozás, mert sajnos 
a készítők valamit nagyon elszúrtak a prog- 
ramozásnál, így néhány dal alatt csak akkor 
lehetünk sikeresek, ha kifejezetten nem rit- 
musra nyomjuk a gombokat. Apropó gom- 
bok: ehhez a stuffhoz eredetileg egy speciális 
"táncszőnyeg" kiegészítő való, de azzal gon- 
dólöm miégnégyebb szenyedésítátézani, A 
játékban Maugli szépen A Dzsungel Könyve 
összes szereplőjével végigdalolja a világot, 
miközben főlyámatosán a kép bal oldalán 
zuhanó önibokró koncentrálva kell nekünk 
nyomkodni az aktuális gombot, amit a gép 
ad meg nekünk. Amikor a zuhanó jel egy ki- 
jelölt részhez érkezik, akkor kell megnyom- 
nunk a jelen látható gombot az irányítón, 
úgymond ritmusra. A probléma ott kezdődik, 
amikor látjuk a jelet, de nem érezzük a rit- 
must. Látjuk, hogy be fog pottyanni a "nyo- 
mó"-zónába, de az pont nem ritmusra jön ki. 
No, ez komoly hiba. A játék innentől kezdve 
átalakul egy "nézd a jelet, és ha világít 
nyomd meg" típusú türelemjátékba, ami már 
rég nem a ritmusérzékről szól. 

Talán egy fiatalabb korosztály jobban viseli 
ezt, és azt is el tudom képzelni, hogy non- 
dobosok is kihívónak találják majd, de ne- 
kem egy kínszenvedés volt az a 25 perc, 
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amíg végignyomtam a szintenként 3 fordulós 
történetet. Igazából a célját nem értem a já- 
téknak, , mert ettől jobb ritmusérzéke nem lesz 
senkinek! Esetleg házibulikon lehet kicsit 





hasznosítani a párbaj-módot, de 
ezektől eltekintve nincs elképzelésem, 
hogy milyen céllal készült a történet. 
Vannak ám bónusz segítségek, me- 
lyek megkönnyítik, az amúgy is ne- 
vetségesen könnyű ritmizálást. Ha j. 
ték közben felnéztek a képernyő 
zepére néha megjelenik egy nyíl és 

y fej. No, két ütem között nyomjá- 
tok az irányítót a megadott irányba, 
természetesen ritmusra és ha jól csi- 
náljátok segítséget kaptok a játéktól. 
Ennyi. Vannak olyan pályák, ahol 
ezek nélkül nem tudjátok megverni 
az ellenfeleket. Asszem" minden fon- 
tos dolgot leírtam a játékról, ajánla- 
nám az 5-12 éves korosztálynak, melyen jó- 
magam már több mint 10 évvel túl vagyok, 
ebből adódóan nyilvánvalóan alacsony érté- 
kelést adok rá. 
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z a kis mocsok 4X4! Annyit rég nem ká- 
Ecss játéktesztelés közben, mint a 
4X4 EVO boldog pillanatai alatt. No, 

de értsetek félre, ez nem azt jelenti, hogy 
annyira rossz lenne, inkább azt, hogy az el- 
lenfelek és a pályák kihívása néhol túl soknak 
bizonyult. 

A játék már szép karriert fu- 

tott be a PC-piacon, így nem 

kellett sokáig várni, hogy PS; 

re is megérkezzen a megfelelő 

színvonallal és azt kell monda- 

nom, hogy jó kis programot si- 

került összerakni. A játékban 
a legjobb kocsikkal eshetünk 

neki a különböző versenysza- 

kaszoknak, elsődleges felada- 
tunk a legjobb hely megszer- 

zése, ami nem lesz könnyű. 

Rég nem játszottam ilyen ke- 

mény játékkal! Komolyan! Ide- 
gesítő, hogy az ellenfelek tud- 

ják, hogy milyen oldalról sze- 

retnék előzni és bizony elénk 

kormányoznak kőkeményen! 


Arról nem is beszélek, hogy ezt leginkább 
akkor szeretik elsütni, amikor sokkal gyorsab- 
bak vagyunk, mint ők, ebből adódóan vagy 
35 km/h sebességkülönbséggel sikerült ren- 
geteg álkölomnál teki rohannom, majd ők 
az én lendületemet átvéve szépen lehagytak. 
Ez az ik idegesítő dolog, míg a másik a 
pályán bejárható becsapós területek és az 
akadályok. Egyszerűen nem tudunk olyan 
gyorsan menni, hogy ne akadjuk meg min- 
denféle gyermeteg dologban, mint tábla vagy 
fa. Hölgyek/Urak! Azért nem hiszem, hi 

egy négykerekű bikaerős, leginkább tankra 
emlékeztető járművel nem sikerülne kidönteni 
egy szerencsétlen bokrot vagy táblát! 

Jópofa, hogy gyakorlatilag mindenfelé ko- 
csikázhatunk és saját belátásunk szerint rövi- 
díthetjük le az útvonalakat, persze ezt kedves 
ellenfeleink is megteszik, így, ha valaki úgy 
érzi, hogy nem igazán van képben útvonal 
és rövidítés ügyben, akkor kövesse a kollégá- 
kat. Van egy nyíl a képernyő közepén, ami 
mutatja, hogy merre érdemes menni. Na, en- 
nek a nyílnak nem szabad mindig hinni, mert 
becsap a mocsok. Például az első pályán 
rögtön kedvesen rámutat egy ugratóra, aho- 








va ha sikerül beugratnunk, soha az életben 
nem szabadulunk ki onnan, így kénytelenek 





leszünk visszatetetni magunkat a starthelyre 
vagy az épp utoljára általunk elhagyott 
checkpointra. Ezt a háromszög gombbal te- 


hetjük m 


és előre hallom a sok átkozódó 


játékost, akik a belső nézet külsőre váltása 


reményében ezt a gombot 
használják, majd megdöb- 
benve jedásztálák hogy 
ezzel újrakezdhetik a sza- 
kaszt. Így röviden minden 
érdekes dolgot megpróbál- 
tam leírni a játékról, amiről 
tulajdonképpen nincs mit ír- 
ni, mert TEeSe es aki 

kicsit is forgolódik a já- 
tékos társadalaz bát A j 
PS2-es átirat nem lett rossz, 
persze nem feltétlenül olyan 
grafikailag, mint a PC-ver- 
zió, de használható... .csak 
ne lenn olyan rohadt ne- 
héz!!!! 


NENGRIAKÁRTYA EME (6IkB) 
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SZÉP ÉS TARTALMAS 
x NEHIÉZ, MoGSOk, SZEMÉT! 








(ere ze toe eke 
N jyön mászkálni úgy látszik divatos 


lolog. Bár szerintem ez is olyasmi, 


amihez nem elég a grafikai megvalósítás egy 
MS 88) hé CEZ LE ee 
Csele Áe telel áe NEE elet A 
vagy azt, amikor az autó 
35 tokos szögben halad a 
Celilstele ele Yeats 
Medal elek] szalksVl 
és bízik abban, hogy a ko- 
csi nem fog borulni. Azt hi- 
szém, keveseknek adatik 
meg ez az élmény, illetve 
kevés ember élvezi annyira 
(ráele [eate LA vote ÁLLT 
kipróbáljon. Talán az utób- 
bi népes csoportnak készült 
ez a game is, ki tudja? 
Ugyanis igazság szerint én 
[Se ekeá leli se ett aLel Ai 
CO LES Su 
FÉKET ta 
a mérvadó csupán leírom a 
lete eV ep etette 
ME ESÁS EE ÁT ete ek 
A kissé semmitmondó intró utáni menürend- 
szer eléggé lassúnak tűnik, nehéz lehetett í. 
megcsinálni a mai időkben .. Az opciók külön- 
ben teljesen megszokottak, kontroller, hangok, 
ilyesmi. Az autóválaszték már érdekesebb, van 
itt kezdetben Hummer, Jeep, Chevy, Dodge, 
mindegyik típusból kettő fajta pontosan. Hogy 
azért ne érezzük szegényesnek a kínálatot, a 
járművek négy tuning fokozatban választható- 
ak, ebből az utolsó És OSS Ne B 
(fegyverek nélkül persze), már csak a neve utal 
az eredeti márkára, továbbá élvezkedhetünk 
járművünk színválasztásában is. A versenyek- 
ba [eeelál ee elt et E KEATNET Te e lete feleled 
győzelemhez, ez nem lenne túl bonyolult fel- 
adat egy ellenfelek nélküli pályán, de erősen 
szél kell a másik hét karrierista sofőrrel is, 
kik néha a legváratlanabb pillanatokban lök- 
ACTS Áe ele e Re ÁS ÁLa 
reptárgynak. Egi VERES miközben a pálya töl- 
tődik, tippeket SEZÉTETÉT ÉS az adott futamhoz 
kis segítség gyanánt. Szóval a pályák...most 
vagy én vagyok telhetetlen vagy tényleg alig 
különböznek egymástól, mintha az előző terep 
másik oldalára mentem volna csak át. Bár le- 





a :4 
8 KN hl) 





hetséges, hogy csak a kezdetben választhatóak 
tEsb reménykedjünk benne. Néha aktív dol- 
gokkal próbálták színesíteni a versenyt, példá- 
jul vonatszerelvény vagy az 
Mea GES SA LV N 
Ezen kívül az egyetlen poziti- 
MÁ e SS Tee a 
mas terep, akadozások vagy 
látható kirajzolás nélkül. Ma- 
FINT ee eles eltel] 
közeledő hegyoldal texturát 
kap, de ez itt elviselhető. Az 
Teo tra vesze lozál 
LL etet á AIT ő 
borulni de mintha a deforma- 
lódást elfelejtették volna — kár. 
Nagy ugrások közben viszont 
CA GÁD aA el 
eleje ee OMottte 
(érett a játék a Smuggler s 
Run és az ATV Offroad mixe- 
"lése, se több se kevesebb. 


Za 
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)ALLLLe ÜT 
feldok ozó játék valamiért 
GEERS hordozhatja a si- 
kert, legalábbis erre enged következtet- 
Ae 
körében. Bár talán csak egyszerűen ők a le- 





fel Ltolaettelel stereo vajl] 
FENY EEZ e TÉS 
ső számú közellensége. Ter- 
rorizmus pedig sajnos úgy 
Stee á ta SL 
mert a HI nem a mai idők- 
ben játszódik és végül is lé- 
nyegében kiderül, hogy a 
A elete 
egy földön kívüli invázió la- 
FMV SZENN ET ES 
dünk" alapelveken nyugvó 
Fiertele elet jegbábésa iss 
ENE Merev Áertasu Sá [u 
az emancipáció!) hivatott 
ezt megakadályozni. 

A kivitelezést talán az Oni- 
hoz lehet a legjobban ha- 
sonlítani, a gonosz lények 
likvidálása kézzel lábbal és különféle fegyve- 
rekkel történhet. Harcosunk mozgáskultúrája 
meglehetősen korlátozott, bár a cél elérésére 
elég, dinamikus és szépen animált. Külön él- 
veztem a földre került ellenfelek rugdalását, 
de akár meg is lehet ragadni a termetes fic- 
jEEZTÉ E EÁ ee 
rek közül legjobban a shotgun sezséjes 
EA VÁ GAá hee zat ásll Cal 
EA e N 
máris eldobja magát. Nehezményeztem vi- 
EeZelalále lel elejet teás de d tele 
felvételét (ha nem mellette állunk), ugyanis 
emberünk pont akkora sugárban fordul meg, 
amivel köröz az adott tárgy körül. Ez csak 
azért baj, mert a stuff eltűnik adott időn be- 
lül, az irányítással ezen kívül nincs gond, bár 
egyszerű oldalazó manőver néha azért 
Ae zzz irl vel te) 
nyíl és egy számomra használhatatlan radar 
segít a tájékozódásban, a feladatokat pedi 
kiírja a program (a lényeg nagyjából az " 
meg mindenkit"). Ami miatt viszont nem fo- 
gok túl sokat nyomulni az idegenek ellen, az 
az időlimit lesz. Minden pályát fix idő alatt 
kell teljesíteni, de szerintem ez nem szolgálja 












Ü 4, 74 
LT RA) 


ES KE TÉS ee áá A 3) 
csak őrült rohanássá és vad gombnyomoga- 
MESS tÉ TT 
de éppen ezért nem hiányzott ez pluszban. 
A látvány kidolgozottsága közepesnek 
mondható, talán fél éve még a jobbak közt 
lehetett volna említeni, de a 
mai időkben ennél több kell 
a vásárléközönség megnye- 
réséhez, ha maga a game 
nem hordoz más értéket. A 
ÜLSZ TESZI STT 
ugyan, de nem sok meglepe- 
téssel fog szolgálni, mivel a 
berendezése gP8 szegényes. " 
Viszont az engine nem aka- 
Ces Sela LON 
tunk egyszerre a képernyőn. 
Szép, élénk tónusok, jó ka- 
rakter modellezés, pörgős já- 
ték, egyszerűség és többé — 
kevésbe jó kezelhetőség. Ezt 
nyújtja a HI a stílus kedvelők- 
28 








pt 
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MOL 0 KERMOTOSORÁ? 


családnak, ahova a zsebvámpír befész- 

kelte magát, vagy magának a mini vér- 
szívónak? Persze a humánus japánok a szú- 
nyognak drukkolnak, ezért egy (amúgy jópo- 
fa) állatkával kell vért szívogatni és menekülni 
az esetleges megtorlás elől. 

A bevezető képsorok idilli nyugalomról árul- 
kodnak: családi ház a tetőn 
bagzó macskákkal, száradó 
lepedők a teraszon, bent pe- 
dig egy átlagos család éli 
mindennapjait. Itt jövünk a 
történetbe mi, egy moszkiító 
alakjában hogy elvégezzük a 
vérvételt. Legelső alanyunk a 
család ifjonc leánya, ki csá- 
bító pózokban heverészik az 
ágyon. Hm, tényleg jó lenne 
Vele; Izé, szóval a 
vérbőséget elősegítendően 
meg is mozgathatjuk áldoza- 
tunkat, bekapcsolva a hifit 
vagy leoltva a lámpát, ezzel 
a leányt mászkálásra késztet- 
ve. Ilyen tárgyakat általában 


Si az élet! Kérdés, kinek jobban? A 





találhatunk más helyszíneken is, kis piros 
négyzet jelöli a támadható dolgokat és a szí- 
vásra alkalmas területet az embereken egya- 
ránt. A támadás maga amolyan kamikaze 
módon kivitelezett rárepülés a Kör gomb le- 
nyomásakor - ha rovarunk beérte a célt. 
Azonban az emberekre nem elég landolni, 
önmagától nem kezd el dolgozni szúnyo- 
gunk. Ha sikeresen leszálltunk, a jobb joy le- 
nyomásával (hivatalos néven az R3-mal) 
nyomja látványosan a bőr alá a fullánkot, 
majd a joy őrült módon való körbe-körbe te- 
kerésével megy végbe a szivola. A cél meg- 
tölteni a bal oldali csík mellett látható tartá- 
lyokat. Azonban ne feledkezzünk bele a he- 
moglobin habzsolásba, mert ha a szívritmus 
Kielző átmegy vörösbe egy jól irányzott le- 
csapás — szomorú foltot hagyva maga után — 
véget vet karrierünknek. Az említett Tijelző 
nem csak szivornya közben játszik szeretet 
mivel ha túl sokat kolbászolunk emberünk kö- 
rül, akkor dühöngve üldözni kezdi kínzóját — 
ez bizony harc, külön pontozást is kap a 
szint végén. Na jó, moszkitónk egyetlen fegy- 
vere a szívókája, így a harc részünkről a 
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"edlm"-al jelölt részek megszúrását jelenti (a 
Körrel ezt is). Siker esetén a humanoid meg- 
nyugodva visszatér addigi helyére, folytatód- 
hat a lakoma. 

A játék nagy vonalakban ennyi, a lány után 
a kedves mamát szurkálhatjuk, aki a spájz- 
ban kutat, majd a tévé előtt heverő család- 





apa kopaszodó feje következik. Fúj. Nem 








baj, a negyedik szint kárpó 
minket, mivel a leány zt 
ben betelepedett a fürdőkádba. 
Hmm, sajnos a lényeg nem lát- 
szeken s víztől és tie 
róbáljuk pucéran az elfogá- 
tunkra sarkollni, a harc kiób 
rándítóan csak a tusoló vízsu- 
garának a kerülgetéséből áll. A 
grafika egyszerű de jó, kb. 
Dreamcast színvonal, több szót 
nem érdemel. Arra vagyok kí- 
váncsi csak ezek után, melyik 
cég lep meg minket mondjuk 
egy bélgiliszta szimulátorral. 


Dzson 


NYOSTIT aa NYA 


IKözEPES 
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v ÉRDEKES ÖTLET 
x EGYSZERŰ RAFIKA 


e reüp 
LÉTR H ay, 

SERTO TR 
KIEGIHEPETÉS (FOCI AZONBAN ÉSÉT 


issé nosztalgikusan 
Kess vissza a 
égi idők focijára, 


Sörtodabbán az Amigás 
Kick Off mellet eltöltött 
hosszú órákra Norby have- 
rommadl, 1 szál ropi //gól- 
ban játszva: Azóta eltelt 
pár év, és a játékok drasz- 
tikus változáson mentek át, 
így bevallom csillogó szem- 
mel néztem régen az 5 
perces Fifa játszható demót 
a PS2 demódiszken. Csak 
azért írtam le ezt, mert 
mással nem tudom ö: 
hasonlítgatni ezt a ji 
(nincs meg az UEFA...).. 
. hehehe. 
. A Konamitól megszokott minőségű intró 
utánregy kellemes menürendszer ja az 
. embert, gyors és a háttérben diszkrét animá- 
ciót futtat. A hagyományos barátságos mér- 
kőzés, nemzetközi és világ kupa, egyéni liga 
valamint a tréning lehetőségek nem okoznak 


p 








lyából. Oké, lehet hogy túlzok, de a próba- 
képpen hamar betöltött Fifában szerintem 
simább az animáció, jobban megoldották 
az egyes mozdulatsorok közti átmeneteket. 
Szerencsére játszani majdnem ugyanolyan 
könnyű ezzel is, csupán a Jöbdakézelétben 
adódó apró eltérésekre kell 
átállítani. a reflexeket. Ezen- 
kívül a replay nem volt 
olyan mélységű mint ott, és 
a játék közbeni kameraállá- 
sokból is lehetne több, igaz 
a meglevőkkel is játszható a 
játék. Gondolkozok még, mi 
tasználhatót tudnék meg- 
osztani a tisztelt olvasókkal, 
de végül is úgyis mindenki 
maga dönti el mi tetszik ne- 
ki vagy melyik game játsz- 
hatóbb, és ha kipróbálta va- 
laki a Fifát és az UEFA-t 


ránt, ez is elfér ott a 
polcon mellettük. 


Dzson 


RB 
1CLB KNS5J 





meglepit szerintem, az Options -ben viszont 
nagyszerű szórakozásra leltem, egy játékos 
editálóra. Az adott fickót majdnem minden 
tekintetben újraformálhatjuk (nővé nem lehet 
operálni, mert lábgyantázási és SUgorÍ- 
tási opció nincs), csinálhatunk belőle egy 150 
cm magas és 38 kilós törpétől kezdve a 
210/135-ös mutánsig mindent. Sajnos a súly 
nem érzékelhető a redl time forgai 3 
R2) 3D képen, csak a magasság. Meghatá-. 
rozható Kovács II bal- , mindkét- vagy jobb- 
lábassága, cipője, és ami a legjobb, a feje. 

Az előre definiált árcokból, frizurákból vala" 
mint pofaszőrzetekből mindenki összegyur- 
mázhatja a saját nemzeti tízenegyét, mert 4 
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hogy a választható országoknál találtam pi. 
ros fehér zöld zászlót is. De ez meg nem 
minden, mert ezen kívül még össze vissza 
konfigurálhatóak szegény berek 
egyéb dolgai is. 

A játékban elsőként a stadion nyitőképe ví- 
vott ki elismerést a színes füstöl att, de 
később sem okoz csalódást a . . Szép, 
színes, ahogy azt kell. Viszont a mozgás 
kissé olyan, mintha az eml most 


épültek volna fel valami paralízises nyava- . / 











a, 5 a játék is a jölkéen "első-ránézésre- 
minden-I jott I-azonban-ha-jobban-bele- 
merül-az-ember-kiderül-róla-hogy-egy-nem- 

sok-tartalommal-bíró-gyenge-eresztéssel-állunk-sa- 

zemben" MEL tartozik. Remek éresélse 
tás, kitűnő grafika, közepes játszhatóság, jellemzi 

Éz anyagot, amit teljesen tönkrevág a ne- 
 ézségi fokc kozat, a csaló gépi elleni lék, és a tartal 

male folyton ismétlődő feladatok és pályák. Ilyen- 

kor aztán nem, hogy a cikkírástól megy teljesen le 
az ember kedve, de még magától a játéktól (úg 
mond a fátszástóf") i is. De ne rohanjunk ne- 
kia fonak; hiszen ezzel a pár mondattal szinte már: 


EH je ETET 





ja 
CSÚFOK ÉS IDEGENEK sészsgisse. 


etstltsás is az gnyogot 1k még azt sem mond- 
tam el, hogy melyik programról van szó. A stuff cí- 
mevAllénieroni Online, és a mostanában szinte már 
teljesen haldokló Dreamcast piacon jelent meg (a 
szokásos Dreamcast-os játékok hibáival együtt ter- 
mészetesen — az én legnagyobb bánatomra). Pedit 
mint írtam kicsivel MESE a témaválasztást remekül 
eltalálták a készítők. hiszen mióta elérte az emberi 
faj azt a szintet, hogy azon KE vajon 
lül vagyunk-e ben a hatalmas és végtelen 
vi lágűrben, azóta ént. a fantáziánkat, ha 
somyolon ve szándékkal közeltenének ts ki 
az idegenek? Vagy eset leg az emi ri populáció 
digi lázat ése nézne szemben, mely 
a kipuszilásunkkal fenyegetne? Ezernyi úlaszo- 
latlan kérdés. Ezeket a "harmadik úpusúta találkozó. 
sokat" aztán már rengetegszer papírra, Hinyászon- 
ra vitték, de fegdérdáhejsétal sok játék is fog- 
lalkozott a témával (imádtam például a régi UFO 1- 


3234 


Sza. ot ig 
gy kod 





út denlnekő el tudtam velük játszo- 
hoz kevesbe most már mennyire von- 


feszt látom a játék menetét, í sk; öss 88 
selálermészete ló lénye: 


sőbb). Általában gonosz, 
ként bemutatva az ezeket 
sen egyetlen céljuk volt, leigázni az kezletee igen 
kel mil kis világunkat. Nincs ez másként 
ebben a játékban sem, amit leginkább a Csillagközi 
Invázió hangulákai ihlethetett, legalábbis, ami akk 
nézetét illeti. A történet ezerszer is megrágott gumi 
csont, KÜ sát clágegfaen egy 
voli sarkából, idegen hódítók támadjál meg a tak 
det, és rajtunk áll a bolygó és az emberisés bukása, 
vagy fényes Ime a ko- 
lonizálókkal szemben. Aki- 
nek viszont egyáltalán nem 
szimpatikus ez a felállás, az 
akár tehet arról is, hogy ne 
i ük tovább a boly- 
a fi jábgen ugyanis 
nem csak az eml csa 
patainak irányítását véllek 
be át, hanem lehetünk az 
hódítókkal is, és a 
földi ig rombolhatjuk az em- 
beri civilizációt. 
Bevezető videó ugyan nem 
köszönt minket, viszont na- 
gyon kellemes indusztriális 
Be ezt a Böjtös kollega biz- 
tos jobban vágná, mint én) 








igát. A jééé ró ni 
lehetőséget találsz. A beálltésok igen puritánok: 
lön csoportba találod a hangokat (az zenék, a Hz 





Balra ee az riertésk vé. RL él S. h 
az Online-t, amit nem tudtam ni, al 

bánja. Fred lő ödinéde lee factics (történetes 
méd ő és az Arcade Mlle 
A játéban nem találl jól sok horci egység, fe- 


lenként három, de azért nézzük át egy kicsit melyik 
Énrtla hiel ella czálet ze 


FÖLDI JÁRMŰVEK 


MK2 MERKAVA: az emberek a már jól bevált 
és közkedvelt tankokkal képzelik el az idegenek 
megállítását. Ezek közül az MK2 a leggyengébb 


páncélzattal rendelkező darab, és a fegyverzete 
sem kiemelk- erős, előnye, hogy a választha- 
tó típusok közül övé a legnagyobb végsebesség, és 
a legkönnyebb "testsúly". 

M1A2 ABRAMS: a I20MM-es ár yúja és avi: 
szonylag erős páncélzata egy igaza kategó- 
riás harckocsivá avanzsálja elő az MIA1-et, ne- 
hezebb súlyánál fogva lennel lassúbb is az 
MK2-nél. 

M109-AG: A játék legerősebb járműve. Nehéz- 

áncélzatával esélye van a legerősebb támadáso- 
fő is túlélni, majd a 15MM-es ágyúival megfelelő 
ellencsapásba kezdeni. Hátrány hgyzól E 
hább és a legsúlyosabb darab a ELÜEyE 


IDEGEN JÁRMŰVEK 


HOV CRAFT: a földönki- 
vüli járművek valamivel 
fantáziadúsabbak emberi 
társaiknál. Ez például egy 
"légpárnás" halálosztó. Bár 
páncélzata elhanyagolható, 
ezt kompenzálj a gotsskk 
gával, és a remek irányvál- 
toztató képességével. Fegy- 
vere a plazmaágyú. 

2 WALKER: a : a Biroda- 
lom Visszavág óta közked- 
velt járműveknek számíta- 
nak a sci-fi szférában a lé- 


SW egy tes 
kül megtervezet 
"dizájnos" darab. Erős sé hlozó 
lézerrel és közepes páncélzattal 
k felszerelve. Nem lebecsülen- 


SP WALKER: szintén egy lépe- 
gető, de ezúttal egy négylábú. 
Leginkább egy rákhoz kudlnáít 
hasonlítani. Nagyon könnyű vele 
forogni, hiszen bármerre 

lunk is két lába mindig előre áll. 
kes lyel 8 brutális 


cat hagy maga után a 
sinkolssesk Az igen ! lenén SZ 
lő egység, ráadásként még egy kemény plazma- 


ágyúval is rendelkezik. A legveszélyesebb darab. 


A program egy 3D-s akciójáték. A fentebb emlí- 
s kő zajlik a harc a föld külön- 
pontjain. A játékmód között van né- 
hé ülgövető ilönbség, erről ejtenék 
rő pár szót. Az árká. mód mindössze 
három helyszínt tartalmaz, a "zs gú 














nit, a tokióit, és az új-zélandit. Mindéf pályán az. 
a feladatunk, hogy minél hamarabb legyilkoljuk ti- 


zenöt ellenséges egységet, a be anis időre 


tele Tis el is Hé lozhatunk, és ha jól 
ETET ZAK ELÉ 
jük a rmelyik oldalt is választjul 
kése EE is kapunk társakat, akik sokszor 
nagyon hasznos segít . A szétlőtt ellenfelek 
aztán speciális reket és gyógyító csomago- 
kat hagynak maguk után, ez utóbbiak a sérülése- 
ink javítására szolgálnak. A gép minden megnyert 


csata után értékeli a teljesítményünket és így érté- 


kes jutalom másodpercekkel mehetünk a következő 
szintre. Különböző medálokat is nyerhetünk (szám 
szerint négyet pályánként), de arra nem sikerült 

rájönnünk, hogy miért kapjuk ezeket és hogy mire 


áz ZTE 
























is jók valójában. Sajnos csak az előbb említet há- 


rom helyszínen játszhatunk árkádban, és ez úgy 
a második kör után válik lapossá és egysíkúvá, 
nem ártott volna több pályát beennds is. De 
egyébként sincs semmi értelme a küszködésnek, a 
teljesítménnyel is maximum csak a High Score 
listára kerülhetünk fel. A történetes módban van 
egy pályaválasztó képernyő is, ezen aztán az 

él jtön meg is számolhatják, hogy 








hány pályából 57 áll a játék. Először csak az első 
szint választható, viszont furcsa módon akár telje- 
sítjük azt akár nem, akkor is tovább mehetünk az 
abban a sorban következő pályára. Viszont fel- 






















jebb lévő sorba csak akkor ugorhatunk, hogyha 
az adott "pályahídig" az összes szintet teljesítet- 
tük. (A teljesített pályák ikonján egy zászló jelenik 
meg, míg a félbehagyottakén egy halállé 
Egyébként jóval többhtelyszín van ebben a mód- 
ba, lesz majd havas, barlángos és sivatagos pá- 
lya is. Akció előtt eligazítanak minket, és néhány 
mondátban összefoglálják a lényeget is, azaz a 
feladatokat. Ez általában a pusztítsd el adott szá- 
mú ellenfelet esetleg mindenkit, vagy ugyanez 
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nem csak idióta zöl 
népet, mi mindig golyófogóként haszn: 
őket. Nagyon fsza az egés; 









rádi 
ladozik. A robbanások és a lövedékek becsapó- 
dásai szintén szépek, ász amikor már csak mil 
méter energiánk van, és a képeri 
Ez a földi egységeknél olyan mini reped- 
ne meg, az idegeneknél viszont hullámzik az 


időre. Bírd ki X ideig elhalálozás nélkül, védj meg 
valamit vagy nb le, szóval egyik sem egy 
Hogy észmozgatás, azibiztos Azeléőlhárom pá- 
lyán begyakorolhatjátok az irányítást, ami igen 
egyszerű. Az analóg karral mozoghatsz, a két 
ravasszal pedig oldalazhatsz (ilyenkor is előrefelé 
kell nyomni az analógot). Az A az elsődleges 
se elsütése, a B pedig a másodlagosé. AZ X 
meraváltás, ebből is látszik mennyire árkád 
jellegű a program. Amit ugye már az elején 
mondtam, az az, hogy a grafika nagyon ütős. 
Bár nétznászkálkánmkétáltágypálrákon tes 
alább rendesen kidolgozták a szinteket. Gyönyö- 
rű, éles, részletes textúrá- 
kat láthatunk mindenfelé, 
ködösítést pedig sehol sem 
kellett használniuk a ké- 
szítőknek. A helyszínek a 
legapróbb részletekig ki 
vannak dolgozva, a vá- 
rosban neonreklámokon 
hirdetik a DC-t, az ősi ro- 
moknál feliratok vannak a 
falba vésve. Ami viszont e 
leglátványosabb az 
egészben, hogy a nehéz- 
tüzérségnek köszönhetően 
az egész terep lerombol- 
ható, a földdel tehető 
egyenlővé. A fakerítések 
forgácsolódnak, a civil 
gépkocsik kivasalhatóak, 


a házi összelbaletes 
ek, a villanyoszl 
dőlnek, eke sziklál 
is lemorzsolódik 
sebb darab, ha beléjük. 
trafálunk. Sosem kell 
egyedül küzdenünk, mert 
mindig kapunk segítőtár- 
sakat, más egységek illet- 
ve a gyalogság részéről; 
nagyon impresszív, 
Bhogy a kicsi emberek 
szaladgálva lövik. nagy 
gépmostrumokat. A tár- 
saink pedig szerencsére 
ek, rendesen W. a jó- 
áltuk fel 
A járműveink is 
abán lettek kidolgozva eyk tanknál még a 
ntenna is a gravitációnak megfelelően haj- 





"betörik". 











egész. A hangok és a zenék 
ugye rendben vannak (jó ke- 
mények). Talán csak a játszha- 
tósággal vannak gondok. Ami- 
kor a tankokkal vagyunk azok 
a gyengék; és minket aláznak 
le állandóan, amikor fordított a 
felállás, akkor meg persze a 
földönkívüliek Meet har- 
matgyengén. A lényeg, 
ckárkikkel is sgyáretelid 
elég pár lövés, az ellenfeleink- 
be viszont legalább háromszor 
annyit kell pumpálni. Ilyenkor 
rsze az ellenfeleink: sosem 
or, egyébként nem választ- 
ható speciális fegyverekkel lep- 
nek meg minket, amitől rögtön 
lehalunk. Egyedül az oldalazá- 
sos trükk jön be sok helyen (bár a köcsög őrtor- 
nyok meg folyton elénk céloznak), az viszont ba- 
romi Age tet hogy fedezékből ki-be oldalazga- 
tunk minden ellenfélnél, és még így sem biztos a 
il lég fárasztó! Sztori módban két nagy se- 
g k lehet, az egyik az energiafeltöltő állo- 
mások, a másik pedig a speciális másodlagos 
fegyverek, amiket ikonok Tormájában kell felszed- 
ni a pályákon. Szóval megint nem nyilatkozha- 
tom pozitívan a cikk végén, mert bár a grafika 
kitűnő, a játszhatóság közepes, viszont az unal- 
mas küldetések fárasztóak, és egyhangúak. Rá- 
adásként az egyik legbénább Beljszéséket néz- 


ey 








heti meg, aki végigviszi a játékot, mind tartalmi- 
lag, mind kivitelezésben. Azért aki kedved érez 
hozzá megpróbálhatja, zárásként felsorolunk né- 
hány speciális fegyvert, és azt hogy mire jók, 
hátha ez majd segít nektek. 


FÖLDÖNKÍVÜLI 
FEGYVEREK: 

ALIEN SPIKE: Egy halálos skorpiófarok, össze- 
sen háromszor lehet használni, de akkor bárkit 
tönkrever. 

LIGHT SWARM: Négy plazmalövedéket lőhe- 
tünk vele egyszerre. 

METEOR STRIKE: Mesterséges meteor:becsapó- 
dást idézhetünk vele elő. 

GRAVITY BALL: Az egyik legkirályabb fegyver. 
Az ellenséget a levegőbe emeli és megbénítja, ez- 
alatt simán. szétsorozható. 

SEEKER WING: Magasról becsapódó plazma 
rakéta. 

CLOAK SPORE: láthatatlanság, éz sem egy 
violsó dolog. 

CYCLOPS BLAST: Háromszoros sugárhullám, 
megsemmisít bármit. Háromszor kehet használni. 


MASCHIN GUN: A tankból kikandikáló 
tona kap egy fsza kis 










FÖLDI FEGVYEREK: 


FLAME THROWER: Nagyon léényos és lángszóró 

iska- 
SoCgYút 
HELLFIRE MISSILE: Négy rakétát lőhetünk kin 
szerre. 





TURBO BOOST: Két turbinát csatlakoztat a tan- 
kunkra, rövid ideig felgyorsítja a mozgásunkat. 

ek MISSILE: Atombomba. Kö; 
náld! 


re ne hasz- 


CSIPI MLEE 


; 
vizre e 


KIVÁLÓ 

KÖZEPES 

IKÖZEPES 

Jó 

Jó 
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v SZÉP GRAFIKA. IKTTŰNő TÉMA 
x SEMMI TARTALOM És A 
JÁTSZHIATÓSÁGGAL IS GONDOK 
VANNAK 









zokásos nap a szerkesztőségben. Gá- 
Sz bemegy, rövid duma Balázzsal, és 
a többiekkel, Martin zlése, és vi- 
szont (Bojti, ki vagy rúgva!"), egy-két 
és újság kibeszélése, a havi teendők megtár- 
gyalása. Előkerülnek az újdonságok, megka- 
pom a CD-ket. Nézzük csak, Silent Scope 2. 
(Gábor szája könnyed mosolyra húzódik, az 
öröm első jele...), Resident Evil (fejvakarás, a 
tekintet ide-oda ugrál), Strech Panic 
jyor), Dragonriders (halk köhintés, Veres Mi 
k számának kikeresése a mobilból), és végül 
Zero Gunner 2 (222). A folyamat megszakad, 
Gábor értetlenül bámul ki a fejéből, és so- 
kadszorra olvassa el a címet. Most ez mi 
Kérdezem félhangosan, és egyik kezemből a 
másikba teszem a játékot. Vála szt nem ka- 

k, nincs más hátra, csak is egy rövid teszt 
TEKERT Lemez behelyezése a gépbe, ga 
rágyújt, Bojtos úr hátra dől. Japán szöveg 
hatására lúdbőr, kérdés a fejben "mi lesz 
most?" , Start lenyom. Játék indul, 
hangos kurjant jatás, hab a száj szélén. 2 






















gedett... Martin olyan játékot adni nekem, a 
amit szeretni. Zero Gunner iz gúd... evri. 
fájn. 


ÖSKÖVÜLET, 
ÚJ KÖNTÖSBEN 


Körülbelül fél éve, amikor a Gigawing 2 
megjelent Dreamcast-ra, Martin tartott egy kis 
eszmefuttatást a stílussal kapcsoltban, amivel 
teljesen egyetértek. Azok kedvéért, akik lema- 
radtak, röviden összefoglalnám a lényeget. 


KEGbe 





Japánban még mindig menő pár adás mű- 
faj, ami Európában, vagy Amerikában szinte 
már teljesen el lett feledve. Ezek közé tartoz- 
nak a klasszikus Shoot em-up programok is. 
Annak idején a játéktermekben rengeteg 
ilyen jellegű géppel találkozhattunk, és még; 
több pénzünk ki is tea rájuk. Idővel egyre 
boszáníógá ek jelentek 
az álkonokban, 
s f/- amint betörtek a kü- 
" lönböző konzolok is, 
ezek szintén óriási fejlő- 
désen mentek keresztül. 
Ahogy teltek az évek, a 
fejlesztők kezdtek megfe- 
lejtkezni a régi, két- 
MEG megjele- 
nítésről, és egy új 
szögből közelítet- 





b 


óra múlva gép kikapcsol, én pedig lenni elé- 


ték meg a videojáté- 
kokat. Előkerültek a 
Larák, mi 
lok, kissárkányok, és 
Mario, Sonic, meg a 

1 többi hős lassan a 

1 süllyesztőbe került, a 

i lövöldözős, vagy plat- 
I form programok min- 
den szereplőjével 
együtt. Ha mégis elő- 
kerültek újra, azt álta- 
lában "háromdében" 
tették meg, megrom- 
lott hangulattal. Én, a 
Martin, és még páran 
siratjuk ezeket a 

§ klasszikusokat, nem 

j kedveljük a Lara féle 
3D lányokat, és na- 
gyon örülünk, amikor 
a szokásos mostani 
klónok, és x-edik foly- 
tatások mellett néhat 
megjelenik valami, a 


tő, de újat is mutató 
játék, ami nem az 
agyon bonyolított ke- 
zelhetőségével, és a 
színes tájjal kápráztat 
el, hanem az egysze- 
rűségével, játsi 
ságával, és fenome- 
nális hangulatával. 
Utóbbiak közé tarto- 
zott a Gigawing 2, és 
most a Zero Gunner 


is. Teljesen klasszikus 
dlagolís építkezik, de 
a jelenlegi technikai tu- 
dást használja. Na, ezt 
most elmagyarázom. 
Szóval, már a kezdő vi- 
deó megtekintése alatt 
tudatosul bennünk, itt 
he lesznek bonyolult 
ikai feladatok, legin- 
kább csak az ujjainkat 
kell majd megdolgoz- 
nunk, vagyis löhetünk 
szanaszét mindenkit. 
Amennyiben a főmenü- 
ben kiválasztjuk a ne- 
künk tetsző nehézségi 
fokot, már neki is állha- 
tunk az ige hirdetésé- 


a krokodi- 


régi időkre emlékezte- 





nek, már csak a meg- 
felelő rt kell 
megtalálni hozzá. Há- 
rom helikopter áll ren- 
delkezésünkre, egy 
Hokum, Apache, és a 
Comanche. Szerencsé- 
re mindegyiknek más 
stílusa ja zs 
még a pályákon is 
ts tores He 
etünk végig velük. A 
képlet bed a követ- 
kező. Mi a képernyő 
ljában foglalunk he: 
lyet, és onnan osztjuk 
az áldást a feltűnő jó 
népnek. Ezek szintén 
helikopterek, de idővel 


nyomul a gép előtt, megfelejtkezve a külvi- 


gés ahogy azt már említettem, Hegy heli- 


ereszthetjük a golyókat barátainkba. A ze- 


különleges energiánk, amit az ellenfelek által 
elhagyott kis kristályokkal, vagy az E mi 
lölésű power uppokkal tudunk egyre feleeb 
inni. Amennyiben egy-vagy két rislály telít- 
ve van, az Y lenyomásával egy különleges 
támadást hozhatunk elő, ami gépenként vál- 
tozó. Van, amelyik segédtüzérséget vet be, 
és van, amelyik egy hatalmas rol bantással 
zúz le minden jelenlévőt. Az elle 







































dunk magunkénak, annál erősebbek lesznek 
a támadásaink. Ja, igen csak egy lövést bí- 
runk ki, ami elég karcsú, de azért nem lehe- 
tini így sem a végigjátszás. Életeink szá- 
bal felső Tés lla tekinthetjük meg. 
ín azt láthatjátok, nem egy bonyólolt do: 
k ról van szó, de sokszor a legegyszerűbb 
ötletek a legjobbak, ráadásul két személyben 
hefölvés léZet gyilkolni a támadó gépe- 
ket. Merth. hogy természetesen ketten is lehet 
játszani, és ilyenkor mindenki eszét vesztve 
















lágról is. Persze egyedül is jó ez a program, 






kopter más-más fegyverrel rendelkezik. 
"No, most már egy rövid kis értéke- 
A grafika gyönyörű. A műfaj korlátain 
ül tökéletes... a környezet szinte él, ne- 
legi kál városi pálya jött be, ami- 
tornyok, lakóházak felett 




















nék, hangok tipikusak, túl sok meglepetést 
nem okoznak. Az irányítás egyszerű, ép- 
pen ezért jó is, hamar kézre áll, egyedül az 
irányváltoztatásokkal kell az elején bibelőd- 
ni egy kicsit. A hangulat tökéletes, csak a 
szavatossággal van egy kis bibi. Még a 











RÁRAGADT AZ UJJAM A RAVASZRA 


mindenféle fura repülő, úszó, guruló fém- 
kaszni fogja állni az utunkat, a főellenségek 
pedig még egy hatalmas harci robottá is 


átalakulnak. Ez az egész mind olyan, mint a 
korábban emlegetett klasszikusokban. A kü- 
lönbség annyi, hogy a megjelenítés mérföl- 


dekkel veri a régi ősöket. A háttér "álhárom- 
dé", de mi ugyanúgy közlekedhetünk, mint 
annakidején. Az A a lövésre szolgál, a B és 
az X pedig a megfelelő irány hozzáadásá- 
val lehetőséget ad a gépünk elfordítására, 
ez leginkább az ide-oda mozgó főellensé- 
geknél hatásos, de azért én leginkább csak 
a megszokott beállást használtam. A kép bal 
oldalán van egy csik, hat drágakővel. Ez a 





műfaj kedvelőit is csak rövid ideig köti le a 
játék, és ez sajnos általában mindig í. így 
van. Akik nem szeretik ezt az egyszerű lö- 
völdözést, azok most se várjanak csodára, 
de akik kedvelik ezeket a programokat, 
azok szerezzék meg a Gunnert, mert nem 
okoz csalódást. 


Böjtös "Silver" Gábor 
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; bemutatni márcsak azért is, 
iában tényleg nem találkoz- 


pályafutásához méltóan 
A játék egyik legnagyo 
hogy rettentően 
. adásul ezt is 
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etszik a prog- 


ja, amivel si- 


gyakorlatilag 2 módon 


előrejutásunkat: vagy az ideá- 


mai c minden. HL vagy lelassítot 


nem engedtek előzni. Előbbi esetben, ha va- 


óbálta megelőzni az ideális íven szár 
mise ocsikat, eleve lehetetlen vállalkozásba 
tt mert "nemi zltege hel; az 
előzés, maga az Ív ig foglalt volt, így ha 
esetl ék. zésben gondolkodtunk, az ellent 
k jöttek. A két példából a 


lál 


szól, ne 
hogy az egész program gyors! 
föstlhák be és jéllegszőén ő képi világra maguk 
a küzdelmek is erősen pörgősre sikerülek ő 
rencsére. 
a játékban nincsenek látható töt 

és sérülések, az autókon, de ha például Si 
módban nyomjátok a versenyt és párszor sil 
koccanni, akkor kénytelen vagytok 
xutcában javítgatni, vagy vé 
tek. Ami a leginkább tetszei 
cing-ben, hogy egy j. 

ról van szó, 

ható. N 


ai n 


(sz KAKETKLTTI 
TOKIN 


CRAFIk A. KIVÁLÓ 
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§ Vé 
És átátátsát etet tgy 


ett 













a cikk írás is jól kezdő- 


apró 
tócsa miatt majdnem sikerült lemennem spárgába és 
csak egy hajszálon múlott, hogy a keresztapaságon túl 
másra ne vigyem. (Még jó, hogy nem tapadtál 
le, mert akkor ki kellett volna tolni az elő- 
szobába, ahol olcsóbb a kő és nem olyan 
gáz felbontani. Talán csak a küszöbnél lett 
volna gond. Martin) Azért megúsztam, szerencsé- 
! re! No de félre a személyes sztorikkal, mert kell a hely 
j sz utóbbi idők egyik legszínvonalasabb Dreamcastos 
RPG játékának, a Skies of Arcadia-nak. Ha valaki ed- 
dig megkérdezte tőlem, hogy melyik a legjobb RPG 
DC-re gondolkodás nélkül a Grandia II-őt adtam meg 
j kisz Egyszerűen ez a mai napig a legkellemesebb 
sztorival, legszínvonalasabb grafikával, legjobb zené- 
vel és nem utolsósorban kiváló hangulattal és élvezetes 
harci rendszerrel megáldott DC RPG. Örömmel töltött 
el a hír, miszerint kihozzák PS2-re a stuffot és már a 
folytatás is készülőben van Grandia X címmel, csak 
még azt nem tudni milyen géptípusra. (Istenem, csak 
az az X ne jelentsen semmit!) 

Visszatérve a Skies of Arcadia-ra, tulajdonképpen az 
egyetlen komoly vetélytársa a stuff a Grandia II-nek, 
hisz ezen kívül az elmúlt fél évben egyetlen hasonló 
RPG sem jelent meg. Szomorú dolognak tartom, hogy 
az elmúlt E 1 évben eddigi mindössze 2 Final Fan- 
tasy stílusú RPG-t tudott ad összehozni a Sega, még 
akkor is. ha ez a két játék nagyon jól sikerült. Persze 
még ott volt a Phantasy Star Önline is, de az teljesen 


7 


más stílus az RPG-n belül. / 


(9 A Skies of Arcadiát már nagyon vártam, mert igen jó 
híreket hallottam felőle, és az előzetes képeken remek 
manga karakterek voltak láthatók. Ráadásul a fejlesz- 
tését sem ma kezdte el a Sega, hiszem még meg sem 
jelent a DC, máris készülőben volt a játék, és a hosszú 

f 48 jót is tett a programnak, mivel színvonalasra sike- 
rült. 


f A LEVEGŐ URAI 


Az előtörténtről nem sokat tudok mondani. Egy olyan 
! világban járunk, ahol az emberek szinte kizárólag a 
f levegőben óriási hajókon, illetve kisebb szigeteken ten- 
getik életüket, mivel a bolygót hatalmas tengerek borít- 
ják. Ezt a világot hívják Arcodiának. Az embereknek 
! csupán egy fontosabb célja van minél több elveszett 











N önt Épp mostvolom a krd. [ÁD 199 OL 
őszobámban, ahol 


kincset próbálnak felkutatni Arcadia világában, mivel 
van belőlük rengeteg. Persze ahol kincs és hajók is 
vannak ott hamar megjelennek a kalózok is. A sztori 
kezdetén egy kicsi hajó fedélzetén menekül Fina, Arca- 
dia világának legnagyobb birodalmának hercegnője. 
A nyomában a Birodalom íregattja száguld fedélzetén 
az őrült Alfonsoval. Hamar elfogják a lányt, de ekkor 
kalózok támadják meg a hajót. A vezérük Dyne és fia 
(egyben a játék főszereplője) Vyse. Innen vesszük át az 
irányítást. Megkell menteni a hercegnőt, majd kikell 
deríteni a szökésének okát. Hosszú és érdekes sztori 
lesz majd meglátjátok! 


KEZELÉSI ÚTMUTATÓ 


A SOA négy részből tevődik össze. Az első, amikor 
hajókon vagy városokban mászkálunk. A második a 
labirintusok, ezekben a terület feltérképezése és persze 
a kijutás a főcél, A harmadik, amikor egy óriási hajót 
irányítva kell harcolnunk (vagy irányítanunk), ilyen 
majd csak később lesz a történetben. Végül az utolsó a 
harc. Ez utóbbiból lássunk néhány fontosabb dolgot. A 
küzdelem körönként megy, tehát kiadjuk embereinknek 

a parancsot, majd vá- 
runk, hogy mi és az 




















ellenfél is lépjen. 
Az utasítások a 
következők 


lehetnek, haladjunk fentről lefelé. A Run a menekülés, 
Item a tárgyhasználat, Guard a védekezés, Attack a 
támadás. Az S.Move már érdekesebb, ezzel speciális 
mozgásokkal támadhatunk, melyek elképesztő nagyo- 
kat tudnak sebezni. Ahhoz, hogy ilyet csináljunk meg- 
felelő pontszám kell, az első mozgáshoz például hét. A 


játéktéren felül láthatunk egy pontszámot (mellette meg 
egy zöld csikot), ami minden kiadott parancs után nö- 


t 
aA ban len- 
kzt nék. Bi- 


vekszik. Amikor a pontszám eléri mondjuk a 7-et, ak- 
kor csinálhatjuk meg a támadást. A Focus paranccsal 
magunk is növelhetjük az értéket. Maradt még valami, 
a Magic, ami természetesen a varázslatainkat takarja, 
ha már kifejlődtek szintén az előbb említett zöld csík- 
ból, illetve MP-ből fogyaszt. Rengeteg mindent lehet itt 
is kifejleszteni, ha nem is olyan szabadon mint a 
Grondia II-ben. 5.Move-okból és varázslatokból is ren- 
jeteg van. Maga a harc szerintem élvezetesebb és öt- 
Tiesebb volt a Grandia II-ben, de 
azért ennek a rendszernek is 
; Te a men én ; Az ; 
például elég jó, hogy ha kikapunl 
főellenségtől egyből újra pró- 
bálkozhatunk; Mentközben termé- 
szetesen több szereplő fog hoz- 
zánk csatlakozni, melyek mind- 
mind eltérő tulajdonsággal és ké- 
pességekkel rendelkeznek majd. 


MELYIK A 
LEGJOBB? 


Ha valaki feltenné nekem a 
kérdést, hogy jobb játék a 
Crondia II vagy a 
i 





S0A kicsi 


b yea zonyára 


mindenkinek más véleménye lesz erről, de szerin- 
tem a Gil szintjét azért nem éri el a játék több ok 
miatt sem. A grafika bár pofás, de azért valame- 
lyest getk Gondolok például a karakterekre, 
amik sokkal szögletesebbek és kevésbé jó kidolgo- 
zottságuk, vagy a helyszínekre, melyek nem 
annyira látványosak és gyönyörűek mint a G II- 
ben. Grafikailog egy dolog van, amiben a SOA 





übereli a Gll-őt. A grafikai effektek a harcok alatt 
sokkal szebbek. Elképesztően látványos támadáso- 
kat és varázslatokat Fejleszthetünk ki, nem csak a 
Gll-nél szebb effekteket láthatunk, de sok más 
PS2-es játék is megirigyelhetné ezt a színvonalat! 
Néhány támadásnál csak pislogtam, hogy jól lát- 
tam-e szemem előtt lejátszódott látványos tám- 
adást. Van azonban valami, amiben a SOA nagy- 
ban elmarad a konkurenciától. Nincsenek benne 








digitalizált párbe- s 
SZádel Ez bizony, (a 
kellemetlen hiba, 
hisz manapság már 

elvárható, hogy leszink- 
ronizálják ha nem is mind- 
egyik, de a legfontosabb 

csevegéseket, úgymint a 

Grandia I-ben, Minden fon- 

tosabb szereplőnek van 

ugyan egy-két mondata, de 
az édeskevés. A zenék vi- 
szont nekem tetszettek, 
megfelelő stílusú és hangu- 
latú dalok szólnak. A történet érdekes kellő- 
en hosszú és felfedezhető titkokból sincs hi- 
ány. Összegezve a dolgokat, szerintem egy 
remek RPG játékot tudhat magáénak, aki 
beszerzi a Skies of Arcadiát. Kár, hogy nem 
tudtam róla több oldalt írni, mert fnedárdarálts 
volna, de ez van. Sok mindenről nem esett szó, de 
szerencsére a játékból minden kiderül. Szóval ha 
kitartó vagy a Dreamcast mellett és szereted az 

RPG-ket, ne habozz, vedd meg. Ha viszont nem 

vagy kitartó vegyél PS2-őt mert megérkezett a Fi- 

nal Fantasy X japán változatban - ELKÉPESZTŐ. 


te 


Veres Miki 
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ár nem egy PC-s E konvertáltak ót 
Mesz Ezek az anyagok kissé ve- 


gyes képet mutatnak. Vannak közöttük 
olyan progik, melyek nagyon jól sikerültek (ilyen 
például a Gvake 3, vagy a Rainbow Six), de 
akadnak botrányosan rosszak is. Az a baj ezek- 


kel a stuffokkal, hogy szinte egyáltalán nem hasz- 


nálják ki a DC-ben lévő lehetőségeket és gyakor- 
ta nevetségesen néznek ki. Bizonyos szempontból 
persze érthető a programozók lustasá- 
ga, hisz egyszerűbb egy gémet min- 
den külső változtatás nélkül átírni 
egyik géptípusról a másikra, 
mint ai spp fektetni 
egy hardver kapacitásá- 
nak jobb ki 


használására. Itt van például az Ubi Soft RPG já- 
téka, a Dragonriders. Azt az első blikkre meg- 
mondhatja Bárki, hogy ez egy PC-s játék. Minő- 
ségileg ugyanis messze alulmarad a kifejezetten 
kezdok fejlesztett anyagoknak. Szögletes 
helyszínek, nevetségesen és gépieset fszt! sze- 
replők, gyenge hátterek és még sorol- 
hatnám. Bár az előbb azt mondtam, 
hogy egy RPG játékról van szó, ám 
mégsem ennyire egyszerű megha- 
tározni a stuff stílusát. Először is 
tudnotok kell, hogy PC-re egészen 
mást értenek azon a szón, hogy 
"RPG", mint konzolokon. Nyilván- 
valóan PS-en, DC-n vagy netán 
PS2-őn az RPG fogalma egybe 
forrt a Final Fantasy, Grandia s0- 
rozatokkal, melyeknek közös jelleg- 
zetessége, hogy japánból származ- 
nak. Szinte az összes konzolos 

RPG játék a felkelő nap országából 
jut el hozzánk. PC-re viszont a 
FV és Vilkon kívül égyííőemjé 
lent meg, viszont eme két alkotás 
óriási siker lett a PC-sek számára 
"szokatlan" stílusuk miatt. A Dra- 
pönrjeerő teljes mértékben eltér 
mondjuk (egy DC-s példával élve) 

a Grandia Il-től. RPG mind a kettő, 
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de teljesen más kategóriába tartoznak. A DR-ben 
ugyanis inkább a kaland dominál és kevesebb 
RPG elemet tartalmaz a játék, meg a történetre 
sem fektetnek akkora hangsúlyt az alkotók. Példá- 
ul emberünket is úgy tudjuk fejleszteni, ha külde- 
téseket oldunk meg. Az egész DR erről szól 
ugyanis, tehát ránk bízott feladatokat kell megcsi- 
nálnunk, s közben haladhatunk előre a történet- 
ben. A lényeg roppant egyszerűen összefoglalha- 
tó Egy Dikafüeyű Drágonriderrel, azaz Sár- 
kérylovassd vagyunk, aki aki egy erődben él társai- 

















val. Az erőd (Fort Weyr) nemcsak a lovasoknak, 


hanem rengeteg civilnek is otthont ad, köztük 
élünk mi is. Ahogy beszélgetünk és tájékozódunk 
a körülöttünk élőktől, ők küldetéseket és feladato- 
kat bíznak ránk, melyek megoldásával folyamato- 
san egyre erősebbek és ügyesebbek leszünk. 


Ke ÁN FOK! AT AZ ÜGET ŐRE! 








Közben szinte észrevétlenül egyre többet megtu- 
dunk a körülöttünk lévő világról és eseményekről. 
Az anyagban fellelhető küldetésekről a melléklet- 
ben még olvashatsz részletesebben, itt csak egy- 
két figyelemfelkeltő momentumot ismertetnék. A 
feladataink teljesen tipikusnak mondhatóak. Cuc- 
cok kézbesítése, segítség nyújtás, vagy megadott 
személyekkel történő beszélgetés. Persze ez nem 
azt jeleni, hogy a megoldandó bebi ne len- 
nének jók, csak némelyik kicsit egyhangú. Kétség- 
telen tény viszont, hogy rengeteg Tieétal talál- 
kozhatunk a játékban, így aki kedveli az effajta 
stílust az jól szórakozhat. Talán a sok küldetés 
miatt sajnos a történet nincs igazán kidolgozva, 
ebbe több energiát is fektethettek volna a progra- 
mozók. Mindegyik megoldott kaland után birto- 
kunkba kerül valamilyen tulajdonság (Skill), illetve 
különféle értékeink és köpesságeink ögncklsi ik fejlőd- 
li — természetesen ennek harcok alatt van jelentő- 
sége. Nézzétek meg a menüben a statisztikákat 


Ha már a menünél tartottunk ideje szólnom az 
anyag egyik legnagyobb hibájáról. Ami mindjárt 
feltűnik, hogy a kezelés valami botrányosan rossz 
lett, ugyanis rendkívül körülményes. Azt már 
megszokhattuk a hosszú évek alatt, hogy ha egy 
RPG kut használni akarunk valamilyen tár- 
gyat akkor csak oda me- 
a kellő helyre és 
rál rébökünk egyet egy 
jombra. Na itt nem így 
van, hanem feleslegesen túlbonyolítva és 
idegesítően a menüből kell kiválasztanunk, 
ha valamit szeretnénk alkalmazni. Ez ha 
például egy helyen több cuccot kell hasz- 
nálni (mint például a játék elején amikor 
be kell kenni a sárkányunk hátát), roppant 
idegesítő tud lenni. Miért nem tudták ezt 
egyszerűbben megoldani? A másik és a 
nagyobb baj a játékkal a grafikában rej- 
lik. Egyszerűen gyenge, ez a szó illik rá a 
legjobban. A hátérgrafika közepes, bár a 
pixeleket igencsak jól láthatóan mosták el. 
A helyszínekkel még nincsen akkorra 
probléma, inkább a szereplők kidolgozott- 
sága szánalmas. Bár azt hiszem a "ron- 
da" sokkal jobban kifejezi a karakterek 
"minőségét" . A mozgásukról meg ne is 
Craig Mintha gumibabák szerepel- 


nének benne, ráadásul olyan szögletesek, 





mintha hiányozna róluk néhány helyen a textúra 
borítás. Azon például jót nevettem, hogy több 
embernek az arccsontja helyett két pe csíkot 
láthatunk. Mindezt tetézi, hogy néha akad a játék 
és valami hihetetlenül sokat tölt t. Majdnem egy 
egész perc eltelik, mire bejön egy-egy pályarész. 
Nekem nem tetszett a harc sem. Ha egy el lenfél 
közelébe kerülünk a kamera vált egyet és az 

irány gombokkal adhatunk parancsokat. Mind- 
ggrit irányhoz tartozik egy funkció, mint például 
védekezés támadás fegyverrel, rúgás stb. Az ele- 
jén gyakoroljunk Knettel, ő 
majd megtanít a fogá- 
sokra. Eszembe jutott 

még két apró hiba: 

az első, hogy a ké- 

szítők helyébe ki- 
rúgtam volna a 
játék operatő- 
rét, mert na- 


gy nem tudjuk merre. menj 
élmetlen váltások miatt: A másik, hogy a tetté 
pen nincs jelölve éppen hol vagyunk, ami a játék 
elején zavaró. Összefoglalva a dolgokat a DR 

jy teljesen középszintű játék. Na jó, nem leszek 
s nem olyan rossz a DR, 

is van. Ha túl- 

tesszük magunkat ezeken, és ki árólag a küldeté- 
sek megokdééra koncentrálunk még egész élvez- 
hetővé is válhat. Manapság úgyis egyre kevesebb 
DC-s játék jelenik meg, így most kivételesen jobb 
értékelést adok róla mint amilyet érdemelne. Iga- 
zából az a baj az egésszel, hogy hiányzik az a 
hangulat é és kidolgozottság és nem utolsó sorban 
minőség, ami a japán RPG-I ket jellemzi. Hiába az 
európai cégek nem igazán tudnak RPG-t csinálni, 
ehhez a japánok értenek igazán, másoknak még 
sokat kell tanulniuk, hogy elérjék megfelelő 
színvonalat. A mellékletben tal játok a küldeté- 
sek megoldását. 
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rült hozzám, ugyanis én eredetileg a 
Dragonraiderst kaptam meg, de mi- 
vel időhiányában nem tudtam volna 
rágyúrni egy végigjátszásra, össze- 
dugtuk a fejünket Veres barátommal, 
és Titaláltunk egy ragyogó megol- 
dást. Ő átveszi tőlem a Dragont, én 
pedig megírok helyette két oldalt 
(még egyszer megköszönném Miki- 
nek a segítséget, örök hálám!). Egy 
kevés elmélkedés után az FBros-ban 
egyeztünk ki, amit érdeklődve he- 
lyeztem be a gépembe, azután fél 
óra múlva, égnek álló hajjal vettem 
ki. Mint az majd látszani is fog, nem 
nagyon voltam elragadtatva tőle, de 
ne menjünk: ennyire előre. 


MI KÉSZÜL A SEGA 
MŰHELYÉBEN? 


Már egy ideje lehetett tudni, hogy 
fejlesztik ezt a játékot, és a készítők 
mindenféle örömódát zengtek a ha- 
marosan megjelenő programról. A 
képek elég megnyerők voltak, amiket 
szétküldtek a világ különböző saj- 
tóinak, és az ígéretek is érdekesek 
voltak, melyek szerint nagyon vic- 
ces, és mulatságos helyzetekbe 
kerülhetünk a két testvérrel, akik 9 
teljesen emberi tulajdonságokkal 
rendelkeznek majd. Nos, a 
ma azóta már megjelent a v 
játék, és szinte minden- 4 
f ki oda volt tőle, általá- 
1, ban nyolc pontnál keveseb- 
. bet sehol sem kapott. Lehet, 
hogy majd még megkapom 
a magamét ezért, de én 
nem tudok mások véleménye 
alapján tesztelni, mindig a sa- 
ját megérzéseimre hagyatko- 
zom. Lehet, hogy megjá- 
rom, de szerintem nem 
olyan jó ez a program, 
és ezt őszintén meg is 
írom, természetesen azt 
is ki fogom fejteni, hogy 
miért. Lássuk tehát a két 
kis elmebeteg jellemzőit. 
A történet két testvéren alapul, 
akik teljesen különbözőek. Olya- 
nok, mintha semmi rokoni kap- 





csolat nem lenne közöttük. Moigle, a 
fiatalabbik srác egy hatalmas hústo- 
rony, aki körülbelül jy ötéves gye- 
rek színvonalával rendelkezik. A kis 
buta magától még azt sem tudná, 
hogy kelt bekötni a cipőfűzőjét. 
Egész nap eszik, játszik, és a ház kö- 
röli egerekkel beszélget. Ha valami 
baja van, rögtön elkezd bömbölni, 
vagy hatalmas testi erejét bizonygat- 
ja. Hogy ne legyen semmi komo- 
hiabb problémája, a bátyja, Hoigle 
olyamatosan mellette van, és próbál- 
ja segíteni, még ha ez néha nagyon 
nehezére esik is. Ő teljesen más, mint 
a "kis" öcsi, hiszen értelmi színvonala 
már legalább egy tyúkéval vetekszik. 
Megjelenése igen nevetséges, engem 
a régi mesék törpéire emlékeztet. Kis, 
alacsony emberke, akinek még ah- 
hoz is létrára kell állnia, hogy a WC- 
e brunyáljon. Na, hát ezzel a két 
emberrel kellene nekünk mindenféle 
kalandon túljutnunk, leginkább logi- 
kai, és ügyességi feladatokat megold- 
va. Amikor behelyeztük a CD-t, akár 
gyakörelhatonk is a valódi játék 
elkezdése előtt, ami abból 


A áll, hogy Hoigle irányításá- 
w val segítenünk kell a nagy 
ke : baromnak, a kedvenc süti- 


jének elkészítésében. 
Egyébként mindig a na- 





gyobbik fiút irányíthatjuk, ez megma- 
rad a program végéig. A testvérek el- 
mebaja már a zakoróbályás is 
nyilvánvalóvá válik, a nagy marha 
hülyeségeket beszél, miközben a bra- 
tyó eljátssza a zsenit, aki mindent 
tud, hátha ezzel megelőz minden ka- 
lamajkát. Moigle már akkor kezdett a 
bögyömben lenni, amikor csigalassú- 
sággal nekiállt a süti készítésnek, és 
megkérdezte félóra után, mi a csokis 
süti legfontosabb alapanyaga. 
Hosszú gondolkodás után rávágja, 
hogy a csoki, majd elégedett vigyor- 
ra húzódik a bazinagy feje. Egyszó- 
val itt sem kedveltem meg. A kikép- 
zés lényege, hogy a megfelelő gom- 
bokat használva odaadjuk tesónknak 
a kijelölt tárgyakat. Amikor a csokit 
kell leszedni, rohangáljunk a megje- 
lölt platformon álló debella körül, és 
amikor kifekszik, ugorjunk a gigászi 
gyomrára, amiről Ipaltanunk a 
polcra a cuccosért. Rövid közjáték 
után főbarmunk eltöri a tálat, gyor- 
san öleljük meg, mert különben ko- 
moly lelki traumát szenved, és még 
megáll az amúgy sem gyors értelmi 
fejlődésben. A sütögetés után vigyük 
ada neki a kesztyűt, de már sajnos 
az sem segít, jön a robbanás. Öcsike 
most aztán igazán dühös, menekül- 
jünk előle, egészen a Hoigle képével 
jelölt ré- 






A megszerzett almával kiengesztel- 
hetjük a melákot (bár nem tudom, mi- 
ért mi engesztelünk, amikor ő volt az, 
aki elszúrta a dolgot, ráadásul még 
meg is vert... inkább rávágnék egy 
fejszével a buci fejére), és játszhatunk 
vele egy kicsit. A távirányító előkerü- 
lése után beindíthatjuk a játékmoz- 
donyt, ami útnak indul, nem kicsi 
csomagjával. Enyhén szólva megrug- 
dostam volna azt a fel-leugráló ájtó- 
meget, ami Moigle hasa helyén 
van... na, mindegy. A mozdony el- 
szabadul, és az utolsó dolgunk az, 
hogy utána vessük magunkat, ezzel 
le is zárva ezt a szintet. A kezelés 
egyszerű, és eme rövid kaland alatt 
könnyen elsajátítható. Ahogy sétálga- 
tunk, meg-megjelennek a lehetőségek 
a képernyőn, amik még be is vannak 
jele a gombok szerint. Tulajdon- 
éppen erről fog szólni az egész já- 
ték, elveszni nem lehet, mindent a 
szánkba rágnak, talán egy kis angol- 
tudás szükségeltetik csak. Szóval ha 
megvolt a gyakorlás, jöhet a teljes 
sztori, ami arról szól, hogy van bá- 
tyánknak egy nagyon titkos meglepe- 
tése, amihez kell egy-két apróság, 
természetesen ezeket viszont már ne- 
künk kell megszerezni. Ekkora mar- 
hát... ha már csinálni akar valami, 
akkor csinálja ő maga. Nem díjazom 
a játék humorát sem, sokszor erőlte- 
tett, megszokott, unalmas. Ezen a 
kezdő pályán például egyszer sem 
nevettem el magam, pedig nagyon 
erőlködtek a készítők. Mentem, jele- 
netet néztem, mentem, felvettem vala- 
mit, jelenetet néztem, és közben unot- 
tan rágcsáltam valami chips-et. Ma- 
gyarul az egésszel tele volt már a hó- 
cipőm. Idővel valami hasonló 
érzelmi helyzetbe kerültem, 
mint a Csipi, amikor a Tigri- 
ses programot gyűrte (alap- 
Báldtalom a Micimackót, 
úgyhogy szerencse, hogy 
nem volt hozzá szeren- 
csém). Az egész olyan, 
hogy az ember falhoz 
vágná a CD-t, csak vége 
legyen már. No, mind- 
egy. Hamarosan kitérek 
a küldetésekre is, előtte 





azonban még annyit, hop az általá- 


nos feladatoknál használható gom- 
bok mellett bármikor használhatjuk a 
B-t, amivel magunkhoz hívhatjuk a 
testvérkét, valamint ott az A, amivel 
üthetünk, vagy futás mellett vetődhe- 
tünk. Az Y-nal pedig beszélhetünk, itt 
lehet sértegetni a nagy barmot, vala- 
mint játékra is felszólíthatjuk. Az 
utóbbi olyan apróságokat takar, mint 
a piros pacsizás, fogócskázás, a bú- 
jócska, és még egy pár móka, amiből 
megláthatjuk, igazából kiknek is ké- 
szült a program. Minden feladatot 
nem fögok leírni csak az első párat, 
de szerintem nem fog elakadni senki, 
mint mondtam, nagyon szájbarágós 
az egész, ráadásul még az egerek is 
segítenek. 


AZ ELSŐ FELADATOK 


Ez a nap is olyan, mint a többi, 
pillangók repkednek a ház körül, 
süt a nap (ezt a giccset...), és Mo- 
igle természetesen az egerekkel 
beszélget. Az egész ka- 
lamajka 
akkor kez- 
dődik, amikor 
megzavarjuk hatal- 
mas munkájában, és 
leállunk beszélgetni 
vele. IR bajnokunk közli velünk, hogy 
olyat tud, amit mi nem (ezt mondjuk 
kétlem), és csekélyke érdeklődésünk 
hatására rákérdeztet mindenre, amit 
el akar mondani. Rövidesen megtud- 
juk, hogy valami meglepetésre ké- 
szül, de azt nem ária el, hogy mire, 
csak annyit sikerül kihúzni belőle, 
hogy pár apróságra szüksége van 

ozzá, és szeretné, ha segítenénk 
ezeket megtalálni. Az első darab a 
különleges szerkezethez pont most 
érkezett postán, tehát menjünk a le- 
zárt kapuhoz, ahonnan kicsit jobbra 
ott vannak az egerek pár táblával. Itt 
másszunk fel a létrán, és üssük meg a 
kart, minek hatására megnyílt a ka- 
pu. Másszunk le, és szaladjunk át 
rajta, KÉt a postaládáig, amit 
nyissunk is ki, nagy megrökönyödé- 
sünkre egy hatalmas láda zuhan 
ránk (óh nem jön be nekem ez az 
ezerszer látott "poénbomba"). Meg- 


van az első hozzávaló a meglepetés- 
hez. Nos, ezzel meg is volna az első 
küldetés. A második már hosszabb 
lesz valamivel. Szóval, menjünk a 
patakhoz, aminek a vize annyira ala- 
csony, hogy nem tudunk átkelni a hí- 
don. Nagyon egyszerű a megoldás, 
kezdjük sértegetni az öcsikét, amitől 
HÍ idő után sírva fakad, 

ekkor álljunk rá a 

megnyíló plat- 
form- 
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ra, és már nyert ügyünk is van, oda- 
áll testvérünk a folyóhoz, és beleen- 
gedi abba a könnyeit, így duzzaszt- 
va meg annak vizét. Ezennel akár át 
is futhatunk a hídon, így egy lakattal 
lezárt kiskapuhoz kerülünk. A kulcs 
ott van a nagy plakátnál, csak éppen 
nem érünk fel odáig. A dolgunk az, 
hogy addig dühítsük a tesót (magya- 
rul verjük sztrrá a hatalmas belét), 
amíg be nem gurul, és fel nem csa 
máinkel a kívánt helyre egy baseballü- 
tővel. Már miénk is a lies; nyissuk ki 
a kaput. A veteményesbe kerültünk, 
de nincs semmi elvetve, ezt idővel a 
melák is észreveszi, és megkérdezi, 
nincs kedvünk-e segíteni neki a kert 
rendbehozatalában. Persze, hogy 
van, mehet a móka. A feladat az, 
hogy amíg a magok elvetésével van 
elfoglalva, mi figyeljünk a varjakra, 
nehog ellopkodják azokat. Rohan- 
gáljúsk fel-alá, és húzzunk be néha a 














szemtelenebbeknek. Ha rendbe lett 
hozva a föld, már csak annyi a dol- 
gunk, hogy meglocsoljuk azt, ezt az 
öntözőberendezés elindításával tehet- 
jük meg. Oldalt van egy kar, amit ha 
meghúzunk, kinyílik az öntözőhöz 
vezető ajtó, de nincs elég idő arra, 
hogy át is menjünk rajta. Vidítsuk fel 
az öcsköst (adjunk eki egy földön 
heverésző cukorkát, vagy öleljük 
meg), és álljunk a megnyíló platform- 
ra. (Ez az "ölelgetés" nekem 
kurtára tetszik! Szegény dagi! 
Martin) A boldog öcsike a nyakába 
vesz minket, és vél már egyszerűbb 
lesz a kinyitott kapun átro- 
hanni. Egyébként 

itt kezdenék 
megjelenni az 

irányításban 
rejtőző hibák. 
Odáig semmi 
gond, amíg csak 
egy-két gombot kell 
lenyomnunk, de ami- 
or már gyorsan kell 
valahova eljutni 
gyakran ütközünk 
neki ennek-annak. 
Amennyiben beju- 
tottunk a gépezet- 
hez, másszunk fel a 
tetejére, öcsi pedig fel- 
ajánlja a segítségét. Fogad- 
juk el. A különböző színű körökai kell 
majd bekapcsolni abban a sorrend- 
ben, amiben a hústorony sorolja 
majd őket. Na, itt már lehet egy ki- 
sebb idegbajt kapni, mert a csövekről 
nagyon könnyű leesni a rossz irányít- 
hatóság miatt, és az időlimit pedig 
elég kevés. Amennyiben mégis sike- 
rült, megoldottuk az uccsó feladátot 
is, az egyik növényből előkerül a má- 
sodik hozzávaló is, a fedő. Szóval én 
idáig nyújtok segítséget, a többit már 
oldjátok meg magatok. Nem lesz ne- 
héz, ráadásul ez nem egy hosszú já- 
ték, hamar a végére értek: 


EZ ITT A VÉGE... 





Szóval... most mit is mondjak. Egy- 
szerű, debil, és rövid. A grafika 
mondjuk nagyon szép, de ez nem 
kárpótol mindenért. Nagyon jól van- 








nak kidolgozva a szereplők, csak ép- 
en engem valamilyen okból kifolyó- 
ag dühítettek. Folyamatosan vigyáz- 
ni a főhülyére, és feladatokat megol- 
dani helyette... ez az egész olyan, 
mint a tamagocsi, azt pedig már an- 
nakidején is rühelltem. Még a mini- 
játékokkal sem köt le sokáig, de 
azok meg ráadásul hamar megunha- 
tók (pedig szükség lesz rájuk, mert 
pontokat szerezhetsz velük, ami 
öcsi tanítgatásához kellenek). Egy ki- 
csit össze van csapva a dolog. Lát- 
hatjuk az elején, hogy ez még csak 
az első rész. Talán várni kellett volna 
egy kicsit, és egyben kiadni később 
a két epizódot, az úgy már hossz- 
abb időt vett volna igénybe a játéko- 
soktól. 
Nézzük tovább...a hangok nagyon 
el lettek találva (pont olyan idióták, 
mint a két testvér), de a zenék elég 
idegesítők. Az irányítás, mint már 
említettem elég rossz néhol, ez azon- 
ban nem mindig jellemző. A hangu- 
lat...hát ez érdekes kérdés. Mint 
mondtam, engem eléggé idegesített 
a MT de valószínűleg angolul 
tudó, kisebb gyerekeknek be fog jön- 
ni, valamint az ökörségeket kedvelő 
felnőtteknek is lők mondjuk egy-két 
pontot hozzátehetnek a végered- 
ményhez). Mindenesetre itt ne valami 
Cönkén (N64) szerű holt poén dolog- 
ra gondoljatok, hanem valami jóval 
egyszerűbbre. Buta kis emberkék, 
egy buta kis játékban...erről szól az 
egész, azért valahol biztos aranyos. 
Nekem mindenesetre nem tetszett a 
sztorival, és a szereplőkkel együtt. 
Igazság szerint szívesen rászabadi- 
tottam volna a főhősökre a szobám- 
ban álldogáló Jason és Major Ma- 
xim figurák eredetijeit, csak a "meg- 
rendszabályozás" kedvéért. 
De hát én már csak ilyen 
vagyok... 


Böjtös "Silver" Gáboré 
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RAZOR FREESTYLE 
SCOOTER 


"Egy őrült robot elrabolta a barátai- 
dat. Képes vagy megmenteni őket?" - 
teszik fel az RFS elején a kérdést, ami 
már csak azért is meglepő, mert a 
szóban forgó program egy "roller szi- 
mulátor", Ilyen sem nagyon volt még a 
konzolokon, pedig hát, ha jobban be- 
legondolunk, manapság igen csak di- 
vatos közlekedési eszközzé vált az 
összecsukható kis kétkerekű. A játék- 
menet a Tony Hawk mintájára lett ki- 
alakítva, azaz a pályákon különböző 
feladatokat kell teljesítenünk a tovább- 
jutás érdekében. Ez a már szokásos 
trükközgetés (valamelyik menüben van 
egy lista, ahol a speckó mozgásokat is 
megtalálod), meg gyűjtögetésből áll. 
Grafikailag van egy stílusa az anyag- 
nak, vagy talán inkább csak nem fog- 
lalkoztak túlságosan a részletek kidol. 

jozásával. Egyébként hasonló trükkö- 
És lehet itt is csinálni, mint a HT, 


testvér" deszkás stuffoknál, azaz lehet 


csúsztatni félcsövezni, meg hasonló 
nyalánkságok, bár a játék egyáltalán 





nem törekszik az élethűségre. Ahogy 
aztán teljesítjük a szinteket ezzel pár- 
huzamosan nyílnak meg az újabb pá- 
lyák, szereplők stb. A zenék rollere- 
sek, ha lehet ilyet írni, viszont az elna- 
gyolt grafika miatt nekem nem jött be 
a játék (vagy csak nagyon a deszká- 
hoz Vagyok szokva). Azoknak viszont, 
akik a valóságban is a rollert használ- 
E két pont közti távolság megtételé- 
ez, szívesen ajánlom a programot, 
mert itt végre kipróbálhatják azt, amit 
az életben sosem, és még annál töb- 
bet is. Ők úgyis a kisebb korosztály- 
hoz tartoznak, és nekik talán még nem 
tűnik annyira fel, hogy nem DC szintű 





GIANT KILLER 


Igen csak furcsa fejjel bámultam az intró- 
ját a GK-nek, mert egy ilyen cím mellett 
semmiképp sem egy futball menedzser szi- 
mulátorra számítottam. A műfajt nem bírom 
(bár a focit szeretem), még ha Playstatio- 
nön volt is jó néhány próbálkozás, melyek 
közül a leginkább sikeres a IMA Manager 
és a Premier Manager sorozat volt. Az ele- 
jén a játéban sok mindent nem tehetünk a 
csapatválasztáson kívül. Itt most két lehető- 
ség van, vagy választasz egy Első ligás 
csapatot, és rögtön a legmagasabb osztály- 
ban kezded meg a menedzselést, vagy le- 
mész a Division One csoportba (ez alyen 
mint nálunk az NB2, persze csak formáli- 
san, mert szerintem még a legutolsó vidéki 
angol klubcsapat is agyonverné bármelyik 
csapatunkat), és egy ismeretlen kis csapat- 


tal tűzöd ki magad elé a célt: azaz a Pre- 
mier Leagvae elérését. Az elején igencsak 
lehet a menük közt kóvályogni, mondjuk az 
zitívum, hogy mindent allettai érni egy 
épernyőről (a ravasz gombokkal kell vál- 
tani az almenük között). A programban 
megtalálható az ilyen játékokra jellemző 





opciók, vásárolhatunk vagy adhatunk el já- 
tékosokat, betekinthetünk a klubunk anyagi 
helyzetébe, edzhetjük a játékosainkat tet 
nehezebb fokozaton), folikákat dolgozha- 
tunk ki, szóval semmi meglepő, de nagyjá- 
ból minden a helyén van. A meccsek igen 
érdekesen lettek megoldva, látjuk egy órán 
keresztül, hogy épp hol tart a mérkőzés, és 
közben feliratozva olvashatjuk, hogy ép mi 
történik a pályán - ezen események függ- 
vényében aztán bármikor megálíhatju a 
meccset és kidolgozhatunk az adott szitu- 
nak megfelelő taktikát. Néhány okos húzás- 
sal még egy vesztett állás is megfordítható! 
Hátránya hogy nagyon profin kell hozzá 
nyomni az angolt, előnye, hogy ez az első 





ilyen játék DC-n, ezért aki szereti a stílust, 
szerezze be. 





SPACE CHANNEL 5 
A bevezető videó alapján ez a játék akár 
3D-s lövöldözős anyag is lehette volna, 
ahogy aztán az lenni szokott a DC játékoknál 
ismét nem azt kaptam, amit vártam tőle. Egy 
ész tűrhető videóban láthatjuk, amint a tá- 
n idegen csészegljak érkeznek a 
Földre, és a rajtuk érkezett különös színes ide- 
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enek megtámadják az egyik űrállomásun- 
já A helyszínre érkezik Ulala is (aki egyben 
a játék főszereplője) hogy élőben közvetítse a 
Space Channel 5-nek a történéseket, és mint 
hogy ő már tíz évvel ezelőtt megúszott egy 
űrbéli katasztrófát, igen jó van, h 
megállítsa az idegenek invázióját is. Nade 
hogy miképp azt sohasem PT kitalálni, 
a csajszival ugyanis táncolni kell!! A progra- 
mot leginkább a Playstation-ös Bust a Groove 
sorozathoz, vagy a Jungle Book Groove 
Partyhoz tudnám hasonlítani, bár azoknál 
sokkal jobb és könnyebben magával raga- 
dóm az anyag. A lényeg, hogy az űrállomá- 
son mászkálva leutánozzuk alrá kis szerze- 
tek mozgásait, ezáltal legyőzve (?) őket illetve 








feladatunk még a szerencsétlen civilek meg- 
mentése is. Érdekes megoldás, hogy nem 
csak bemutatják a leutánozni való mozgást 
az űrmanók, de szóban is közlik velünk, hogy 
mit kell csinálnunk, viszont nincs feliratozás. 
Nagy szerepe van a ritmusérzéknek is, mert 
nem elég csak jó sorrendben lenyomni a 
gombokat, mert a ritmusra is figyelni kell! 
Összességében a játékról azt tudom monda- 
ni, hogy nagyon jópofa, aranyos! Besz"rás 
ahogy a főhősnőnk riszálja magát, vagy épp 
idegoe jen toporzékol, ha valamit elrontunk, 
de egyébként is nagyon "lazára" sikerültek a 
mozgások. A grafika tök jó, színes de nem 
csicsás, pont passzol a veszett zenékhez, 
amik a program egyik nagy erősségei. Van- 
nak aztán bónusz szintek is, ahol a mozgá- 
sok segítségével túszokat mentünk, UFO-kat 
gyilkolunk. Én szívesen játszogattam vele, 


próbáld ki. 


0-TO-I-RE: DREAM- 
CAST SEGUENCER 
(MUSIC BY MUSIC) 


Ez a program is unikumnak számít a maga 
őemében, hiszen egy zeneszerkesztő prog- 
rammal állunk szemben. Megmondom, nem 
nagyon hiszek az ez irányú konzolos próbál- 
kozásokban, valahogy ezek a programok 
nem valók egy kifejezetten játékra szánt gép- 
csoportra, bár van néhány Kéne darab is 
a megjelentek között. Persze ezek közül 
egyik sem olyan komoly, mint amiket a sze- 
mélyi számítógépeken találunk, bár erről in- 
kább Doopa haverom tudna mesélni, akinek 
hegyekben állnak otthon a 20 rongyos hang- 
minta CD-k, és igen fain kis zenéket szokott 
összerakosgatni belőlük. Na, de térjünk vis- 
sza MBM-re. A játékon meglátszik, hogy ja- 








n, csicsás hátterek és idétlen színű menük 
TEésülesk minket (és nem csak arról tudni, 
hogy távol-keleti a stuff, hogy tele van kriksz- 
krakszokkall, Az viszont nagy pozitívum, 

lehet nyelvet is választani, csak ajánlani 
tudom mindenkinek az angolt. A keverésre ti- 
zenhat hangcsatorna áll rendelkezésünkre, 
úgyhogy mindenki ebben gondolkodjon (eb- 
ből azért látszik, hogy mennyire egyszerűel 
a konzolos zeneszerkesztők). Van kismillió 
hangszer, a különböző doboktól kezdve, gi- 
k bi billentyűs hangszerek, trombiták, és 
minden, ami kell, szóval erre nem lehet pa- 
nasz. Mindegyik hangszerhez rengeteg előre 
letárolt hangminta is található, bár aki annyi- 
ra profi, hogy lazán eljátszik egy virtuális 





zongorán, az akár azt is megteheti, hogy kü- 
lön minden hangszerre megkomponálja a 
maga kis zörgését. A muzsikán kívül színesít- 
hetjük énekkel, illetve speciális hangokkal 

(pé! Idául szélzúgás, stb.) is a szerzeményün- 
ket. Sőt akár najk zenei CD-nket is 
MEGK TETT MANN Kezelé At 
igényel nagy tudást, bár egyszerűségéből 

z ódóan tsak amatőröknek cjánlán. 
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SPACE GRIFFON 

Na, ez se egy mai játék, már legalább 
másfél éve a piacon van, ha nem régebben. 
Könnyen bealvóknak ajánlom az intró el- 
nyomását, mert az elején annyi japán feli- 
ratot és akadozó angol szöveget kell elvisel- 
ni, hogy könnyen leragadhat a szemük. A 
He számos 9 éb rossz tulajdonsága mel- 
lett a legnagyobb hátránya, hogy szinte tel- 
jesen a japán nyelv használatára törekszik. 
Egy 3D-s saját szemszögből játszódó akció- 
kaland programmal állunk szemben, mely- 





ben hatalmas mecha szerű robotokba bújva 
kell különböző küldetéseket teljesítenünk. A 
lövöldözéseken kívüle a manga beütésű 
sztori is központi szerepet kapott a kik 


ban, nagyon gyakran kell kommunikálnunk 
a többiekkel, eve rengeteg átvezető pár- 
beszéd és jelenet szemtanúi leszünk a játék 
folyamán. A képernyőn nagyjából a kijelző- 
ket látjuk köszönhetően a botrányosan rossz 
képfrissítésnek, amit a készítők nem magya- 
rázhatnak meg a látványos grafikai megol- 
dással, élét hogy a játék lassú, és igen 
egyszerűen textúrázott (néhány kivétellel) 
3D-s terepet foglal magában. Az irányítás 
kidolgozottsága is igen gány munkára em- 
lékeztet, például a nézelődés (analóg kar), 
és a haladás (kereszt) egymás alatt kapott 








helyet, hogy egy kézzel még csak véletlenül 
se tudjuk a dolgokat csinálni. A robotunk 
amúgy rengeteg féle harci fegyverzettel és 
még számos más életfontosságú cuccal van 
felpakolva, amiket aztán variálhatunk és 
melyekből egyre erősebbeket, és újabbakat 
vehetünk fel a játék során. Ezekre aztán ké- 
sőbb szükségünk is lesz, az egyre kemé- 
nyebben kínálgató ellenfelek él Összes- 
ségében azonban a program még egy erős 
közepest sem érdemel, a játszhatatlansága 
és a gyenge grafikai Mdláozojsága miatt. 
Lehet, hogy vannak benne rejtett tartalékok, 
mindenesetre én nem találtam meg őket. 
Szerintem kerüld el. 
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ATARI ANNIVERSARY 

Kellemesen bizsergető érzés járt át a já- 
ték címének elolvasásakor, hiszen valami- 
kor nagyon rég legy messzi-messzi gala- 
xisban) jómagam egy ATARI 800XL-lel 
kezdtem pályafutásomat. Azóta persze 
már sok víz Tefolyi a Dunán. A korong 12 
ATARI klasszikus gémet tartalmaz, ezek a 
következők: Asteroids, Asteroids Deluxe, 
Battlezone, Centipede, Crystal Castles, 
Gravitar, Millipede, Missile Command, 
Pong, Super Breakout, Tempest, War- 
lords. A listát átolvasva, aki nem ma 
kezdte az ipart, bizony sok klasszikus ne- 
vet felfedezhetett, én is örömmel vetettem 
bele magamat a Crystal Castles-be, ami- 
vel még a 800XL-en játszottam rengeteg- 
szer, de az összes fallabda, falbontó fi 


tékok ősatyja is, aminél aligha találun 
egyszerűbb grafikával rertdelkező stuffot, 
a Ponggal is szívesen játszogattam. A já- 
tékok az eredeti egyszerű grafikás kiné- 
zetükkel idézik fel előttünk azt az idősza- 
kot, amikor a poligon kifejezést még csak 
a NASA kutatóbázisain ismerték, de ez 





így is van rendjén. A hangsúly az ügyes- 
ségen, a reflexeken, és a Hánzdlatón 
van! Jópofa hogy némelyik játéknál a 
képernyő széleit a játéktermi automatá- 
hoz hasonlóan alakították ki. Ami miatt 
megérdemli a magas pontszámot az az, 
hogy nem csak rázsúfoltak néhány ókori 
programot a CD-re, de bizony nagyon 
adtak a körítésre is. Az összes játékról le- 
kérhetünk egy archívumot, amikben ren- 
geteg EREDETI képeket, lógókat, fényké- 
eket nézegethetünk, sőt sokszor még a 
Tészítőkkel is találunk nem is rövid inter- 
júkat. Hát mit is mondjak, hirtelen na- 
gyon a 80-as években éreztem magamat. 
Igényes válogatás, retro rajongóknak kö- 





telező, de beszerezheti bárki aki tudni 
akarja, mik voltak a mai programok 
ősatyjai. 





PRO PINBALL 
TRILOGY 


Playstation-ön talán egyetlen híresebb és sike- 
resebb flipper sorozat volt, a Pro Pinball, ami- 


nek a megjelent négy része egy-egy igénye- 





sebben kidolgozott asztalt tartalmazott. Ezek 
közül került most erre a CD-re három, mint azt 
már az ügyesebbek kikövetkeztethették a cím- 
ből. A három asztal mindegyike más-más té- 
mát dolgoz fel, még akkor is, ha kivitelezésük- 
ben és felépítésükben igencsak hasonlítanak 
egymásra. Nagy hiba, hogy a három közül 
egyik sem kelti valódi fipper hangulatát. A 
renderelt grafika miatt az egész inkább egy 
2D-s képre emlékeztet, mintsem egy 3D-s asz- 
tolra. Mert bár csillog-villog az asztal nagy ré- 
sze, és minden hol kis fények, és kijelzők vib- 
rálnak, mégis túl plasztikus az egész. Nekem 
személy szerint legjobban az objektumok ár- 
nyékai hiányoztak. A golyó nagyjából élethű- 
en visekedt, viszont nagyon hülyén van meg- 





oldva a csillogása, és ezáltal a kis fémlabda 


sem kelti, egy valódi sejó illúzióját. Egyéb- 


ként rengeteg mindent állítgathatunk az aszta- 
lok paraméterein, kezdve a nehézségtől, és kü- 
lönböző grafikai és vizuális tényezőkön ke- 
resztül az irányításig bezárólag. Ami egy flip- 
per esetében ugye nem túl bonyolult. Azt azért 
elárulom, hogy az asztalokat "rugdosni" az 
analóg kere klet; de bánjatok vele finoman, 
különben letilt a gép. Van még egy operátor 
menü is, amikben mindenféle számomra isme- 
retlen dolgon változtathatunk. Ezt sajnos nem 
Ketel tén Fézülek, akik sale 
múlatják az időt lipper gép társaságában, 
jobban dlsszádn benne. Értékelve közepes 
grafikai kidolgozottság, funkcionális zenék, és 
egy flipper asztalra jelemző játszhatóság, 
hangulat és szavatosság. Nem élethű élmény, 
viszont nem is meríti ki az anyagi kereteiteket, 
mint egy valódi gép. (20 ezerért vettem 
az EREDETI Atlantis és Transporter 
flippereimet a gyüjteményembe. Te- 
hát? Martin) 
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SEVEN MANSIONS 
Ennél a játéknál jöttem rá, hogy 
mennyire utálok japán NTSC progra- 
mokat tesztelni. Az SM-ben egy gramm 
normális fehér ember számára érthető 
szöveg sincs, ez gondolhatjátok, sze- 
rencsétlen tesztelőnek mily nagymérték- 
ben megkönnyíti a munkáját. A játékot 
a Resident sorozathoz tudnám hasonlí- 
tani, az elején választhatunk szereplőt 
egy csaj és egy srác között. Majd birjes 


len egy nagyobb épületkomplexumban 
émeagunkat, aztán nekiállhatunk 


találjul 





kalandozni. Egyébként se a történetről, 
se magáról a játékról nem fogok tudni 
értelmes átfogó képet adni, mert egy 
kukkot nem értettem belőle. A grafika 
nem egy nagy szám (még a CG ani- 
mációké sem, pedig van Telőlük pár), 
a jotári kelta kifejezetten idegesí- 
tők voltak, csal úgy mint a zenék. 
Mászkálunk szobáról szobára, mindent 
átvizsgálunk, cuccokat keresgélünk, 
amiket aztán később hoszzálti kell. El- 
vileg fegyverekre is szert tehetünk (a 
késig még el is jutottam), amikkel egyre 
hatékonyabban öldökölhetjük az igen 
hülyén kinéző láncos kezű mutánsokat. 
Sajnos a japán szöveg miatt az harma- 












dik komolyabb logikai fejtörőnél el- 
akadtam (valami szám és betűsort kel- 
lett kirakni), úgyhogy elképzelhető ké- 
sőbb minőségi javuláson esik át a stuff 
és egész élvezhetővé válik, bár én nem 
tudom elképzelni. Az idióta bénán ki- 
néző szörnyek még csak tovább ronta- 
nak az összképen. Lehetséges, hogy ha 
angol nyelven játszom vele, és 
könnyebben és tovább eljutok benne, 
jobb véleménnyel lennék róla (bár sze- 
rintem akkor sem sokkal), így azonban 
ahelyett hogy lehordanám a sárga föl- 
dig, annyit mondok csak, hogy japán 
nyelvismeret nélkül ne kezdj neki. 








ró gép, nagy játékok. Ebben a 
A an csupa exkluzív anyag 
érkezett hozzánk, köztük a Nin- 

tendo hatalmas durranása, a Mario Kart. 


Csupa jót hallani a programról, és mi mi- 





után végignyomtunk pár menetet, mi is 
kénytelenek voltunk belátni, hogy tényleg 
Jy nagyszerű játékról van szó. Mitől is 

olyan jó a Mario Kart? Szerintem a Ma- 
rio név már magában 
elég garancia, de ha ez 
nem elég, akkor ott a 
rengeteg végigjátszható 
terep, a különféle fel- 


szedhető extrák, melyek- 7 

kel az ellenfeleket kitis- t mm: 

tölhetjük, a gyönyörű ; e ESEBBS 
grafika, a vilaméysés aZ 

3D-s megjelenítés és a 3 É na e 


csomó választható karak- 
ter. Indítás után választ- 
hatunk, hogy gép ellen, 4 
vagy multiplayer mód- td 
ban vagy a szellemké- 
pünk élen akarunk versenyezni. A speci- 
ális Gameboy Advance link kábel segít- 
ségével akár négyen is játszhatunk a 
rogrammal. Gép ellen is többféle mód 
[őző csemegézhetünk. Gyors futam, idő 
ellen, illetve bajnokság. Érdemes kapás- 
ból a bajnoksággal kezdeni, hiszen az 
irányítás pofon egyszerű és mégis szóra- 
koztató. Választhatunk pályát és járművet 
is. A járműveket különböző osztályba so- 
rolják. Vannak pehely, közép és nehézsú- 
lyú versenyzők. Minden karakter külön- 
bözik egy kicsit. Természetesen Mario a 
tökéletesen kiegyensúlyozott figura, aki- 
nek mindenből egy jó átlag jutott. Bowser 
a leggyorsabb, míg Donkey Kong meg 
Wario nagyon élesen fordul. Toad villám- 
szbességgel Gyorsúl, Peach viszont kön- 
nyű, így magasra lehet vele ugratni, stb. 
Indulás előtt ki kell választanunk a moto- 
rok méretét is (50cc, 100cc, 150cc), ettől 
függ mennyire lesz brutális a verseny. A 
pályán különféle dobozkák kaptak helyet, 


4 4 


melyekben véletlensze- 
rűen bújik meg egy-egy extra fegyver, il- 
letve tulajdonság (pl. sérthetetlenség, kilő- 
hető teknősök, nitro). A grafika mindenütt 
csodaszép, a pályák változatosak, néhol 
a harmadik kör végére 
beesteledik, feljön a hold, 
esik az eső, hóvihar fúj, 
szóval ritka igényes 
kidolgozást láthatunk. 
Ilyenre eddig GBA-n bi- 
zonyára nem volt még 
e la. Annak ellenére, 
ogy maga a gép és a já- 
tékok is elég borsos áron 
mennek manapság, a 
Mario Kart nagyon meg- 
éri a pénzét. Aki a jelen- 
legi legjobb hordozható 
masinával akar nyomulni 
és igényes programot akar a gyűjtemé- 
méhe be kellíhogy szerezze a Mario 
Kartot. 


Tibi 
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gy újabb GT au- 
E tóverseny, ezút- 

tal viszont egy 

icit redlisztikusabb 

Köntösben. A GT Ad- 
vance hasonlít ugyan 
az előző számban 
bemutatott hátulnéze- 
tes programokra; de 
itt egy kis GranTuris- 
mo beütést és észre- 
vehetünk. Sajnos 
semmiféle kezdő ani- 
máció nincsen a 
programban, azonnal 
a sivár menübe kerülünk. A beállítások- 
hoz fölösleges benéznünk, mivel semmi 
hasznosat nem tartalmaz, amit érdeme 
lenne megváltoztatnunk. Találunk egy 
bajnokságot, gyors futamot, idő elleni 
harcot és egy gyakorló üzemmódot is. 
Ez utóbbi arra jó, hogy az összes autót 
kipróbálhatjuk, kitapasztalhatjuk az irá- 
nyítást. Meglepő módon a játék elég 





sok eredeti - leginkább japán — autó- 
márkát vonultat fel (Suzuki, Daihatsu, 
Nissan, Mitsubishi, Toyota, Honda, stb.) 
Mindegyiküktől több autót is választha- 
tunk, persze csak ha elértük őket. Kez- 
désnek az alap Daihatsuval indulunk. 
Ae elsőre Tell hogy a grafika 
elég sivár, bár gyorsan mozog. Ha egy 
füles is van a fejünkön kapásból hall- 
hatjuk, hogy millyen jól el van találva a 
kocsik motorhangja, meg úgy általában 
az összes hang. Ha Eihozúnk az ellen- 
felek autója mellett, TONROJES az ő 
hangjukat is, amint sztereóban az egyik 
oldalról a másikra kerülnek. A különbö- 
ző márkák eltérő módón mozognak, fő- 
leg igaz ez a kanyarodásra. A kocsit 
jeljsén befordulnak a kamerába, há- 
rom dimenzió hatást keltve. Viszont a 
kanyarodási ívük hatalmas, ézért a pá- 
lyák is szélesek lettek. Talán ez az oka, 
hogy olyan üresnek néz ki a terep. Az 
irányítás elég egyszerű, érdemes rögtön 











a manuális váltóval kezdenünk, mert a 
fenti gombokra tett váltókar hamar 
megszokható. Ha automatával me- 
pp talán még túl egyszerűnek is 
ogjuk találni a játékot. A VS menü- 
ponttal és egy Link kábellel lehetőség 
nyílik többjátékos módra is. Sajnos a 
sok kocsi és a garázsban található tun- 
ning lehetőség ellenére is túl egyszerű- 
nek és üresnek talál- 
tam a programot. 
Erre rátett egy lapát- 
tal a gagyi zene is, 
ami al elyet hogy 
felspanolna, elveszi 
a kedvet a vezetés- 
től. Egy szó, mint 
száz, ha autós já- 
tékra vágyunk és jól 
is aketünk szóra- 
kozni, a Mario Kart 
lesz a mi emberünk. 
Tibi 
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ÉN A SŐKÉT SERETEM " 


E zt a programot utólag nyomta a ke- . na a stílust kedvelő játékos. Mikor Sia 






zembe a Martin, mikor a többi képes lesz teljes mértékben uralni a va- 
GBA játékot már leadtam, így nem rázserejét, képes lesz átváltozni Sasgu- 
tudtam már azokban a cikkekben is iste-  atch-á, az alakváltó gyűrű segísegétet 


E javában megy a mozikban után nagyon unalmas, hogy a szétszórt 


az azonos című film. Sajnos eget szedegessük, hogy aztán ki- 
azok közé tartozom, aki kido- . hozhassunk belőle egy újabb Szég, 
bott rá egy ezrest és megnézte. Az ed- akivel a következő pályán már talál- 























(ele Esze EL KEToT Lo KEeev/o hole álela sie Sezáate ILLES ze) szoke lle eri ELSI . níteni a programot. Talán az eddigi ter- Így sokkal hatásosabban küzdhet a T"s0- 
MEsZelláee est leát: CTFXIK HI OSZT IGET OB mésből a Mario Kart és a Lady Sia aza  as-ok ellen. Összesen 24 pólvát tartal- 
Ve eL die ÉSz e Áuteraló id ét ző világban. 





két játék, amit mindenképpen érdemes maz a et négy külö 
megszereznünk. De mi is az a Lady Sia? 32 különféle legyőzendő ellenfelet és egy 


IE L ELESÉS [ee ÉL S 
Nos, egy olyan játékról van 


ra is. A történet ugyan a Ea e Mz VK 








nem teljesen egyezik a fil- A Ba A s szó, amelyhez hasonlót nem 
ZURA vel EML Le VALL SSL NEEE dián BŐ igazán látni manapság. 

lám csap bele d E7ELB d Sajnos a mai játékgyárak 
kényszerleszállást hajta- 1 azt hiszik, hogy csák a rayt- 


[ racelt, digitalizált, három: 
menziós programokban van 
biznisz. Teljesen eltűntek a 
színről a vérbeli mászkálós 


Kezet 
mi A ffok, a kézzel rajzol - 
Söt HR SE HE st ek azzal rlz ra 






nak végre, meg dinó 
DAVIS LESEETLESZTEE TS 
majd. A lényeg viszont 
hasonló, adott egy sziget, 
körbe mindenhől víz, a 
szigeten viszont rengeteg 





cl? 


inas átl sz öltés öltse e 




















űzni a birodalmunkat le, mennyire nehéz GBA-ra fejleszteni, hi- 


TTETT menet, de nagyon. Vi- Aki szereti az ilyesmit, an- 
mg]; LES szérdéttszekalí 1 I2 d KELTE] Ej JER nak ki kell róbálnia a Lady 
5 ti Ereje tol ő [delel Vita Siat-t. Bevallonti szabad- 
ZA [ultetett tel rel t Atoll sra . időmben még mindig a Rod 
s a] [ol tel rlz HIS Land-et nyüvöm a legtöbbet, 
ai Ci B-t CG EA ZT DEL Amiga 500-on. Hangulatá- 
$ 18 KEZET BZ még úgy ahógy láttam ban nagyon közel áll hozzá a Lady Sia. csomó titkos átjárót és rejtett játékot. 
ME aal ; ; közel áll hozzó 2 ; 
di valamit, deseste képte- Egy plattormjátékról van szó, melyben Több GameBoy Advance programozó 
JÉ Í eeéeettammtrna lenség velő játszani. Ez-  IÉÉSS) vegyánnyol kell végig mennünka — barátom is van, így tisztában vagyok ve- 






FESZ ulo tu elerá zu pályákon és el 


SE KE Et elíetáli . megszállt Tsoas-nak nevezett szörnye- — szen a Nintendo hardware elég erős kor- 
[eobzzzla ell elííettezl . ket. Mikor útnak indulunk, hogy felfedez-  látokat állít minden oldalról. A reklámo- 
Ta Mol ESZT Löáteerzllutezználi  zük a terepet és a szörnyek búvóhelyeit, zott paraméterektől valójában messze el- 
j a I 1 [olte elelő Sá ui elkapnak és börtönbe vetnek. Elveszik marad a gép teljesítménye. Ennek ellenére 
teni a játék a fantaszti- tardunkot és a varázserőt hordozó gyű- legtöbbször jobb játékok születnek rá, 
preldayvciiste file Láláluuttte Keleti etel éerzto SL UEE e LE ESR eKe Lt teli es eszi  rűnket is. Elsőként ezek visszaszerzése mint a nagyobb gépekre. A Lady Sia min- 


[Ze vála SAL SZte tel felre AGY NT TeLEL Se e Ne ezette delete kelát ize suli lesz a feladat, majd az egész gonosz denképpen ezek közé tartozik. Na, én 
szép kezdő animációval Háj, majd ől unjuk a bogyók szedegetését... csürhe likvidálása. Mindezt egy kézzel megyek és nekiugrom a következő pályá- 
játékot kezdhetünk, illetve folytathatuni idő rajzolt kezdő filmecskében is elénk tárja í: 





egy régebbi állást. Semmiféle beállítási az első pálya. Kapásból át is vesszük az 
TLAEENBN nincsen mód. Minden pá- u irányítást és pályáról pályára haladi 
Vote volta tetette lee ESZE CU § § A griffmadár segítségével még repülhe- 
derelt képet láthatunk és megkapjuk az tünk is a pályák között. Gyönyörű hely- 
elvégezendő feladatot. Maga a játék- 4 színeket és elő és háttereket varázsolnak 
menet több fajta stílusból áll össze. elénk a programozók. Használhatjuk a 
Vannak ügyességi, mászkálós, és logi- GRAFIKA. — IKöZEPES varázsgyűrű. erejét, a kardot, a speciális GRAFIKA. KIVÁLÓ 
kai részek. EGG mászkálni fo- ekezetet ség TEKNE ütéskombinációkat, liftező köveken utaz- TEAR 1 
GTA ZSRE ESÉS AMNON ( e rán gvás  [] fenik géretázonai ezetselen  ] En Z Hála 34 
4 n HIANGULAT.:. Jó i 4 k HIANGULAT:. KIVÁLÓ 
fegyvereket, amikkel a dinoszauruszo- 2 tékot kapunk, pont olyat, amilyent elvár- 
kat kaszabolhatjuk. A pályák nem köz- TESTS ÁTE JÁ 1 JÁTÉKOS 
MZZLLSTaT]] LVALSZA S egymás után, ha- S IGÉNYES, BÁR SÖTÉT GRAFIKA MENTÉS A KÁRTYÁRA 
u Be térkép segítségével mi választ. ÉS CSODÁLATOS HIANCok /IKÉZZEL RAJZOLT GRAFIKÁK, 
ÜL afál atot vue átása se) vill eleő x A BÍNÓKUTATÁS ELŐSB UTÓBB 5 IGAZI PLATFORM JÁTÉK 
[elEtŐK ee ráte Holi ele Vele u e TRANSZ TRE STAR SL YE ÁT ÉÉ KÉNE, ki 


tünk. Vannak logikai kirakós játékok is, 
ahol mindenféle DNS láncokat kell ki- 
rakosgatni meg rájönni, hogy melyik 
szörnyeteghez tartozik az adott képlet. 
A térképről elérhetjük az adatbázist, 
ahol a már ismert dínó fajokról olvas- 
[dea Ste Vá S ET eleten eg e et AV Let 
[dol lefete ee EZÉ ee EC ÁTe [0] 


2 TT It TA 








S5LÜFREl1 
buli a aes) 


kj z SAezike ár Ae 


egőzni, hogy nem lát- 
tam az "eredeti" műve- 
ket, csak azokat, amiket a Gabi öcsém be- 
Tee ea atz Aza step ása) 
akart összejönni a dolog, vagy talán csak 
kese áe1áslU Tre amikre erőlködés 
nélkül tudtam volna válaszolnivalami "jó- 
pofát". Talán majd jövő hónapban, ha be- 
tedszáote kel AT Te NOTT álat éet zá ol (adázllaái 
ket, hogy jöjjek vissza satöbbi. Üdvözlöm a 
rajongókat is. Csipi 
Nekem meg nem volt más választásom, megint 
[erT EY TA ET ÖLELTE TM LT LE KTL T TB 
LENNEL EEEN TT LL L LÉ C] 
kettőig DMC leírást gyártottam. Martin 


Kedves Csipi M Lee! Most az elöszörben 
irok nekteket, de az ujságtokat mindig idös- 
ben megvesztem! Nagyonszuperek az elirá- 
sok, meg mindnkinek nagyon teszik az uj- 
ságtok. Amitotátol megkaptam az soni pée- 
sikzzset, azotol olvast a csevegést is. Leges- 
jobban azt tesztett hogy amikor a törz 1 
vaso megirfa a jerk hogy egytalan nem 
EZT Ete OL ea Ete esz los) 
Keitel za SC tálon ett ali 
m Lee rajongok táborban tartozok! Én is 


nem szertem aMartint mert az hiszi hogy ol- 


jan jofej tudsz lenni minta Csipi. A Csipinej 
Fele AG KC GST TACNL TÉN ela te] 
nem is oljan jok fej min Csipi M Lee! Ezket 
azer is irtam Ile mert azt szertném mondanit 
a többiek olvasoinak hogy alkiitsunk meg a 
Csipi M Lee klubot és az té GE VetUta 
meg rugjak ki. Eztan pedug a Csipi M Lee 
IEEE tetsz et tátor tá e BU NLK e VELE 
CZ Letáltj te el Te ESZ te zás eáate lile] 
gyözni fogjuk!! Csipi mindegyiken veled le- 
szünk!! Ránk számihatsz!! Le aMartinsokal!! 
VUELTA ETOM ET Ter AN TO ZT e atot 
za 


LETELT JOSE TET TTL LITTT ALOL TT LAS 


MELLETT E KELL LELKES OI 
VALL LL LE 


Hi. 576 konzol! Vagy cső. Tök mindegy, 
az a lényeg hogy köszönök. Nagyon bejön 
: az újság már egy éve hű olvasótok vagyok. 
Hű de úgy mint ma soha nem izzadtam 
meg ennyire. Reggel mikor felébredtem a 
birka húgom az ágyam elé gúrította a desz- 
kát, én meg jó kómásan kimászok az ágy- 


ból és dobtam egy hátast és azonnal feléb- 


redtem. Ugyanis ráléptem a deszkára és az 
úgy kiszaladt alólam hogy azt se tudtam : 
MEYE Ta TS 

LE TOSLTT ALLT TELEL EGET 
DELL ALT LELT BA TELL EL LULU L ETL Hl 
[CL 3 megne zkrzkteái 

Jó megyek reggel a közértbe és látom 
hogy a szomszéd kutyája kint van. Gondol- 
tam magamban: most tele van a pelus. 
Olyan rekordot döntöttem meg 100m-es sík- 
futásban hogy csak na. Végül felültem a 
bringára és eltekertem az újságosig vagyis 
hát tekertem volna ha a keróm nem kapott 
volna defektet. Na de délután elértem odáig 
jyalog és megvettem az 576-ot. Mihelyst 
416 elole EA ÁT NEZ ee GT 
CLA Yo etelt lete éotalelatl era eetál ate [elé 
tam a sok PS2-es tesztet. Gondoltam ma- 
gamban: ez is tuti befutó. Na.mindegy 
azért elolvastam utoljára a Csevegőt. Na- 
yon tuti volt. Ezért is írtam nektek ezt a kis 
levelet. De végül nem utoljára lenne pár. 
kérdésem: 

Milyen géptípusokra jön kt a Tony Hawk 
ed B 





(UVA 3 

Igaz hogy Gamecubera 300 játék van fej- 
EEC ES e LE 

LOLA B 

Mikor jön ki a Gamecube Japánban? 
(LN AL LN 

Igaz hogy lesz oldalszám növelés? 

[CELL OL LELT LAGE ELTELT e 
[Ed GEL TM ET LL LT LTE N 

PS2-höz mikor lesz modem Európában? 

IS CT NNT ELNE E LETT EL A 

Na ennyit a kérdésekből. Nagyon szeret- 
Ea esete ee Ke la NOS GLS 
Game boy vagyis hát Szabó Tamás és to- 
MELLETT 


Heló Martin! Gyerek, megnéztem a Final 
Fantasy mozit. Eszméletlen volt, olyan ktrva 


ri 


jól meg volt csinálva, hogy ezért Oscar-díjat 
is passzolhatnának nekik. A japánok na- 
hekus És ele Nee Ae LÉ o) ése sze ult 
ről meg nem mondta volna senki, hogy ezt 
jéppel csinálták. A nézők közt volt minden- 
ki leszkás, rocker, 10 éves kisgyerek apu- 
kával, japán, kínai, még angol is! A 
kb.200-250 férőhelyes terem tele volt. Min- 
dez szerdán a 12:30-as vetítéskor. Nem tu- 
dom, ti is láttátok-e, de az a rész, amikor 
bementek a kráterbe, és közben a krátert 
lőtték az őrből, hát akkor lehidaltam. Geor- 
ETTE Ke LT TÁ s tea 
jzdszén Star Wars Episode 2-t. Mindenki, 
aki csak teheti, nézze meg mer marha jó!! 
Szerintem a története lehetne akár egy új 
[ESET ela A ÉLN 

Nekem nem tetszett igazán és a "világnak" sem, 
LELNE OL LG ELTOLT ET LELT 
majdnem belebukott. Azért az EP2-t korai még fi- 
LEZLLE CT 

Ja, új rész! A múltkor a GémVánon láttam 
1 animációt a FF10-ből. Tök jó volt. Meg 
ilyet szolnak, hogy az Xbox-é a jövő, a PS2 
CÜBÁtTS sz"r, gagyi a grafikája, meg ilyen 
drága, olyan ösi Ab eat et ee Gy 
GLADE TT ee VALL elte le de TEST eteti 
Szóval azok is értelmesek, kajakra értenek 
hozzá. Meg az Xbox-os csóka ijet szól, 
hogy a következő 5 évben 100 millió dara- 
bi Ezt CG L AAA ELSZ BELA 


MEA ee Eszt tel [a 


Talán csak a fordítás volt rossz. Ekkora állatságot 
épelméjű ember nem mondhat. Martin : b. 
He e el LA [EGG Lea Le CLA La] 
(Kína, Japán) derott meg utálják őket mint a 

sz$rt. Szóval ők is értének hozzá. Éljen 
Sony, a Nintendó, a Sega alapítója pedii 
[oAiTstele telaálete és el Rovat LÁTNI UN jesz 
a Boúnicerre azt mondták, hogy a legszebb 
game DC-re. 1-2 kérdés: 
Lesz a MGS2-ben Ninja? , k 
I E2S a LZN 3 8 
AT LÁa [1 VT ken ete [1 8) 
után játszódik? 
[RLE e tét 
MELLÜKET 
LENÜL B 
ES EYES told 
LT H 





CG Gzáta 


ELL LETTÉL 9 retek etet seek kel 


Mindenki nyerni akar, de mindenkit más cél vezé- 
[A új 
Na ez a. levél kissé hosszú lett, de ez kijött 
". belőlem. Éljenek a Magyarok! Csá! Kovács 

István, Budapest ps új 


Szia Peti, meg a többiek!" Peti drága, most 
Lá ele ete CLE td ae: Ae Malrlá] 
delete Le ae ÁLY etes telles 
DENAA Lee Also) ezel lla ea Iz gTlzál 
ember... Persze én szívesen ott lettem volna 
veletek, bármit is csináltunk volna hárman- 
négyen - Csipi) Ugyan már, rossz az, aki 


rosszra gondol. Ja és akkor a"99 decembe-" 


LL Ya olte ETT MATA 
no. Egy kis pikantéria sose árt, vagy igen? 
Amúgy ha tényleg szépen írok (legalábbis 
fee atAsr Váll: elere tál ertette Áe 
kelljen szehvednetek, max. azzal, hogy rot- 
hadt fárasztó vagyok), akkor miért van elír- 
Meeeuueklgeta 

LE TOLL TET A LTE TTL 
Tényleg jee hogy nem csevegőzik a Csipi, 
tadullate eleg teesÉ 
válaszain, főleg, ha begőzölt az agya, de 
JOE AE TAN LAT 
lemben sincs, meg a Böjlös sem - Csipi) És 
ez nem tompornyali, hanem tény. Pusszan- 
OLY ÉS Ses C e LÉ LL 
szám, ezért most már mindig meg fogom 
venni. Eddig mindig elköltöttem a zsebzso- 
zsómat minden hülyeségre, de most éppen 
dolgozok, postáskislány vagyok (Azokat 
KZT [ete ha kétszer csengetnek - Csi- 

HI NATez el ee GEN OS eze B 
ett állatira unatkozok (amikor épp" nem az 
újságot olvasom v. a regényemet írom) 








öcsém lelépett (mármint elköltözött) a PS-el. - 


együtt, így csak ritkán tudok játszani. Tök 
uncsi, micsinájjak má, he? 
AL LNA LL LEN LTAL . 
Csókolok mindenkit, búcsúzom, Susy, Ajka 
Hát babám, árnyékra ugrottál, mert mire a leveled 
bekerült, a Peti már elment tölünk. Remélem azért 
MACE O TTL LNI Olaj t 


Hellosztok! Teljesen happy vagyok. Miért? 
Mert már én is a PS2-esek já tagszámú 
kele szele szála tsz ása 

Kis tagszám? Aki él és mozog PS2-t vesz! Martin 

esettek ee e a 
Ve Áe Áss Negra ete L 
Tekken Tag, Oni, GT3 van meg, bár amióta 
a bratyó megvette a "világ legjobb autóver- 
EA Ge Lele Nu Le MÉ 
meg várom a sorom azzal az "ösdi" Final 
Fantasy 8-cal (bátyám véleménye). Erről jut 
eszembe nektek nincs FF8 végigjátszásotok? 

LE LELET OET LEO YT YES TUL B 
[0 

Üzenem a Dreamcast tulajoknak, hogy ne 
sírjon a szájuk, hiszen a Sega ném meg- 
alvó hanem fejlesztő lett 4- nekik is vannak 
ATS t ZA 

PLEATTá TTL LETT Mi TTL E LETT 
81 

Folyton azzal jönnek, hogy, majd Xbox így 
CSS ee e TOT EN É 
ezt azért nehéz elképzelni mert csak Japán 
1/2-e játszik PS2-vel és még a világ 1/4 
DEL edk e ela áL Ae rile eke Mara elete 
egy TVre köthető sz". g" ami szép. (Bár 
nem tudom hogy a GT3-ot mi verné kenter-" 
be.) A GC selksé még 100 Mario-nak az 
Le LeTG NI tes eriT e elole elásta 
KS CN LO e UL ACL 
gépét. Tudni illik a Sony nevű cégnél — 

még gyártanak: TV, videó; DVD, hi- 

fi. Ezek csak a legismertebbek. 

LELET TTL ETV LT LL 

LOLA TT LL LELT LTÉL 

LOL ÉTT 8 

Ja. Kezembe került a 
VIZES aa ke ei 
EA MLS VÁG 
hogy a DC miattatok fog 
gyorsan. elhunyni Mo.-n. 
Hát titeket elnézve inkább. 
éltetitek. Leírjátok annak 
a pár játéknak a leírását ami jó. 

Már azt sem sokáig - kell a hely az új, ígéretes 
tr ELLA LTÜI 

.Nagyon király volt a nyári számban az el- 
ső gépektől a maiakig. Megint FF-ről írok. 
A Final Fantasy filmről mi a véleményetek? 
KA Zea as dal Sollele keluáktelaka 
Csipi) Bár akkor is megnézem ha azt írjá- 
tok, hogy egy pixeles, rossz vágású langyos 
ÜST srtslsie li ehhez a "konzolháború: 
hoz" nevezett hülyeséghez szólnék. Ez a ki- 
fejezés értelmetlen nyelvtanilag és tartalmi- 
Jag is. Konzol az a ÍV mellett van, ami nem 
tehet semmiről (mármint a konzol) a háború 
meg Izraelben van. 

Ehh, ez aztán az okfejtés, bele sem tudok kötni! 
LU) Éeés 
Cela Gáz ULT e 








" szágba, aki meg konzolozik, az meg a TV- 


EGEN OSS ete ette ai 
tassák hogy az ő gépük isten, a másik meg 
lepkefing. Szerintem a Soriy cég vezetője 
azt se tudja, hogy világon van Playstation, 
Bill Gates meg azt nem tudja, hogy halála 
Mei ező neki semmit. 

I OEZO CL tát ezt LG ad UL ELT LAO [ 
ELLENT LT 

A Sega nem sírva futott el, hanem tanult a 
következményekből és (talán) abbahagyják 
a konzol gyártást. A Nintendo meg a 0-ó 
KAT keL AL EKS ÉN 
[ee OG Set A TEL SK UEÁ S jet hus 
mindig nem kéne az újságba. Mindent elol- 
vasok. Magyar óránál még mindig izgisebb 
CGLLÉ ELSZ e ee eslő zás első 
ne legyetek vastagabbak, és nem kell stáb- 
fotó. Ijedtemben nem vennénk meg a lapot. 
MNK Se] 








Szasz Martin és 576 Dream Team! Minden 
érdekeltnek! Az ember már semmin.nem ké- 
pes meglepődni. De amikor egy bizonyos 


: cikket egy bizonyos (kéthetente megjelenő 


ingyenes kulturális) újságban megláttam, 
MO KSe Lá ee E sál aá A 
MTA Lt ALANY 


KELL e Ne ML u ell CeIt- ele 


film. Az első része szimpi, sőt kifejezetten 
igaza van a mukinak. Itt azt taglalja, hogy - 
Jolie kisasszony az a drága azt a szemre 
[ol less Sz la ep DG GB 
hogy "a Tomb Raider játék hősnője, Lara 
Croft, akit neki kell a vásznon megformálnia 
(Most jól figyelj/ettek) "Szebb, mint Ő". Hát 


s. 
s 


erre mit lehet mondani? Én csak azt tudom, 
hogy vannak érdekes dolgok a világban, de 
hogy valaki pixel putt"""" vágyik, na ez 
már sokík). (Pedig ilyen a Gy. "makettbaj- 
nok" Jancsi is, tőlünk egy utcára lakik, ke- 
serves egy gyerek. - Csipi) 

LL E LG LT TUL ALOL LL ÉT ő 
ML LT GML ET LON LEALL LL LÉT La 
lik ezektől a számítógépes macáktól, és a "rendes" 


KELLET EELTLT ELT LT ETTEM ELTON 


LÜL 

Most jön a cikk második fele, amitől majd- 
nem leborultam a székről, de ez még mind 
semmi. Tüzet okádva sütöttem magamnak 
vacsorát. Úgyhogy lányok figyelem magá- 
nyos fiú és egyben egy energiatakarékos 





tűzhely partnert keres, Jolie-ra hasonlító lá- 


nyok előnyben. Mindez egy mondát miatt, 
amit szintén idézek "A Tomb Raider mozi, 
ugyanis éppen azt nyújtja, amit vártam, az- 
az semmit". Azt írja nincs történet. Minimá- 
lisan kapesolódó jelenetek, hiányolja a logi- 
kai-ügyességi feladatokat, ahol nem az el- 
MENY NE A 
dem én mit várt a filmtől? Hogy kilencven 
percen keresztül kulcsokat keressen, ajtókat 
nyitogásson és ugráljon? Ha ezt várta, ak- 
dorae Te Te e ESETET t leto] 
játék menetét nézzük, akkor frankó, mert én 
irányítom, de ha a film olyan lenne, mint a 








játék, hogy ajtón be ajtón ki, akkor én hor-" 
dariám le a sárgaföldig. új 8 
LT LTAL TOKOT ELLATOTT 
játékból filmet csinálni, pont ezért. Páran bele is 
LEALL Lát lel 

És ha már így a vélemény szóba került, ak- 
kor egy kicsit az újságról. Nemes egyszerű- 
lee DOK VAL esten tel 
nyagolni lehetné, méghozzá az értékelés. 
Mertwoltam úgy vele, hogy a játék jó pont- 
EZT olá és elol ALLES ALLAST Cole 
dítva is. Egyébként is az ember mindig töb- 
DES ÁL LÉ LURGAN CEL AÉT 
amondó vagyok, hogy elégedjünk meg az- 
ELME fé És döntse el magában min- 
CELL TM Leto ÁL LE EZ EN KON AeTÁto] 
tanáccsal rukkol elő, mert ez mindenki szá- 
mára előnyös lehet. És remélem sokan egyet 
értetek velem, mert nekem is és az öcsém-" 
nek is kezd olyan érzése lenni, hogy mi va- 
gyunk ketten egy egész hadsereg ellen. (Az 
PTM irá tát öket) CoIZe LT ezette tt s 
elél lel éosdat ALLT leső ITU 
tojja le, hogy XY-nak tetszett-e a TR mozi 
ee AAN LELET od gl ed ela telk Tal ó 
nod magadnak. Lazulj el.-- CS) A legjobba- 
kat kívánorn: David, Tatabánya 3 
Tényleg ne aggódj az ilyen "kritikusok" miatt.-Én 
LÉ LL LOL ÜL ETL ALATT L ti 
bosszantja őket a legjobban! Martin 





Csummedli Martirr koma! Végre valahára 
sikerült megvennem a Sony "fekete ördö- 
gér", igaz ehhez meg kellett válnom a DC- 
től! (Megmondom a KEEN csak a Shen- 
muve miatt fáj a szívem). Nos merem ajánla- 
ni a PS2-t mindenkinek, aki most (vagy a 
közeljövőben) akar váltani!!! Tudom sokan 
az Xbox-ra várnak, főleg azok, akik utálják 
a PS-t, de javallom, ne tegyék. Lenne is egy 
ide kapcsolódó kérdésem: j$éés Mel 
PT CÉ GYA 8 63 

ÜLT LELTE AL DOT EN NET E TB 


Kedves 576 Konzol Még nem régóta olva- 
som az újságotokat, ezért valószínűleg sok 
jó cikkről maradtam le. Így, hogy egy kicsit 
jrátSAN elmaradásom előfizettem 1 évre 


CO rál tele vel ee AZA Ae NESe CNN 


hwA4/ MTI PTIIB 





hogyha előfizetek akkor kapok ingyen 6 ko- 
rábbi számot. Úgyhogy régebbi játékokról 
ea te estate aaa sets áá NK ale) 
CezdaCA goj el E ETI E elejen L TETT 
veled, mert az előfizetés folytán megrendel- 
tem az 1999-es Dino Crisis 1-ről szóló la- 
jot. Azon annyit nevettem nagyon viccese- 
et irtál, de mostanában ztjláret] és 
IAN ETSZT Le Oo el YON 
MAL LELETET LL LL LETÉT UL EB 
(e ELI La 
Ja igen és hogyan lett az a név, hogy Csi- 
NCS LELEK N E e te MO VET 
Férdésem Ennyit a játékokról, most műszaki 
dolgokról EZÉSE MESS Korál éa [Élt 
hoz, hogy hárman, és négyen is játszhas- 
sunk egy játékon mint pl: a OUAKE, vagy a 
MOSTA Pe GZ Tee) zoll ast 
nyi kell. Léci írjatok vissza, vagy tegyetek be 
a csevegőbe! Végezetül fegetnat [edeti 
195 Tüzér Szabolcs, Sárospatak 
LELEK SZA TATA E LT TOLTA ZA 
LETT TELLEG KT TAL ELLEN ÉT 
minden játék használja. Martin 

















. Hello mindenki! Ez az első levelem az új-, 
ság felé. Ha rondán írnek, vagy sok lenne 
az íráshiba, előre is bocsi. Pár észrevételt. . 
szeretnék megosztani veletek 

[deSSze a CT te eTO EG Ve ETET TAT TT S 
olyan hülyén kezdődnek, 


ik" h ar: 


£ Ca 
bi ra 






ár eáeL 
csőváz, csuma, 
csumi,.meg egyéb 
LE ete A AZ Lee ák dal OL Le ALA EZlal 
el, hogy: "Kezeket a paplan fölé. ..", az is 
elég keskeny - Cs). 
KOLL KEL CLT EL LT TAL NT TT ELL 
[1888 LTULL b 
A "The Bouncer jó program DC-re" kijelen- 
és tényleg nagy lelki szegénységről tett tü- 
núbizonyságot a GameOre részéről, de én 
"kedvelem a csatornát. Főleg az Import című 
műsort, mert ott rök jó japán cuccokat muto- 
feelteL ő 3 
KELTETT LELT LELT TT SL TTL d 
KELLNE ETT LLAT LTAL LB ALTALI 
KGN D Le öle TÁN EYEL 
EZI MAsÉe Eso aa LEE ÉG iz 
GA-t, de amiket mostanában csinált azzal 
meggyalázta a saját jó hírét. 
Annyi is lett a DC-nek, meg a rajongótábornak is. 
AL L10) 
Mindenki stábfotóért rinyál. Ne legyen már 
Mela sa EI mert már Siltő ts 
nyavalygásokat. Vagy csináljátok meg a 
HANNORÁN [AAA Lici Kéjyósb EAST 
(Egyesekét - pl.: Martin - már csak ifjúság- 
VELE] is ki kellene takarni - Csipi). . 
ML ÁLLTA G LETTEL LEE TT LÉ CL 
zútok és beszélek apáddal, hogy térdeltessen kuko- 
LOB LÜL 
EAT és A ATA 
KULCSA Győr 




















"DC-re a COMMANDOS 2 lesz-e? Huber 
Zoltán, (Hubi) Budapest 
h1Y LELT LATTAL LÉT KOLT ELOTT AT CTL 


MEOE ATLOE Veta ák sé A Nee álel kell 
lenne számomra ha végre a 21. levelem be- 
kerülne a Csevegőbe mert unom már hog; 
sosem válaszol senki sem a rohadt írásaim- 
ra, vagy rossz helyre küldöm a leveleket, 
franc tudja de akkor léci 
adjátok meg a pontos cí- , 
met. Na, Martin lenne 
hozzád 1-2 szavam. A 
24. számban a KOD-X- 
eke o vie eeátat s 
kök, stb.-nél az 5. külde- 
tésnél abbahagytátok de 
FENN eke KASE 
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is úgy akarja a többi küldetés benne lesz a 
következő számokban" Nem akartad! Vagy 
miért nem folytatjátok megakadtam a 7. 
küldetésnél LÉCI folytassátok, és van-e Du- 
ne-s kódotok ha van közöljétek kérlek. Min- 
denkit üdvözlök. U.I.: Mindent bele fiúk 
" (mármint az újságba) R. Zoltán 
Leveled bekerült, egy kívánságod telesült, legyen 
lég és ne rongálj a Dune 2000 kódok miatt. 









te 


Üdv Konzol Most épp unatkozok, ezért elő- 
VES YES ESTE ee 
TELT TE S TT SSEL S 

LO ee NOEL ATM Áe 
több számítógépes újságba nincs is semmi 
érdekes, de mégis olyan drága, mint a sze- 
mét. Jó lenne, ha betennél a csevibe. Már 
CLA Lát ME ae E IZGI 
vagyok, meg hű olvasó, van egy megfigye- 
lésem. Manapság mindenki E leti 
meg a PS2-ről tud csevegni. Sok levélben 
[eletM ate eat ls AY 
úgy...Ezek szerint a PC-k ideje lejárt? 

Még nem járt le, de játékszinten égyre erősebbek 
CLT S LLL0 

Szóval nem azt mondom .izé, illetve 
írom...hogy a PC valami lejárt akármi, de a 
Csevibe is egyre kevesebbet kérdeznek a 
PC-ről. (Kódok Stb) (Vazeg ha nem vetted 
volna észre ez egy KONZOLOS lap öreg- 
apám - Csipi) Na, csak ennyi. Rossz legyél 
AA E RÁ ee tes a 

pDENCLYL LL MELL EE LG LAT eeő 
helyen jársz te egyáltalán? Martin 7 





BEL LTAL OLE ST OLT E e ele OZ ÁG CL 
At 
hogy kénytelen voltam tollat ragadni. Ez a 
Dreamcast na meg a PlayStation 2 vita ki- 
készít. Minden második levél a Dreamcast. 
BENE S Ae et] 
szól, mindegy nekik, csak kötözködni lehes- 
sen. Az Es ét Shenmue-t hozza példának, 
hogy ilyen játékkal a Dreamcast ragyog és 
fog is, pedig ahogy Csipi mondta: "Ahhoz 
hogy a Dreamcast sikeres legyen, minden 
[elate eletet Látoi kola tele le dt t] [ella 
mint a Shenmue". A másik titeket átkoz, 
hogy minek dicsértétek a gépet mikor meg- 
jelent, a harmadik meg magát, miért nem 
PC-re gyűjtött inkább, a negyedik (hű, ilyen 

osszú mondatot még életemben-nem ír- 
Kel Ke aal eV AES eAza 
bosszúhadjáratot. A"másik levéltípusa — , 
PlayStation 2 kapcsán hoz fel olyan dolgo- 
kat, amik az említett platform tulajait bánt- 
ze e ÁT n] 
CLA RG e ALT Lá USA alTái 

" kája, nagyapja stb. volt Japánban, ahol 
nem is volt akkora hajcihő. És végül az utol- 
só típus, amit az jerAN 4 hónapban láttam: 
" "Adjatok gépet, nektek úgy is van. Tegyetek 
ETL Te Tee] 
TT] ts 

KOLT ALL AE ZA LOL KET 1 
LL LL TE LATTAL TREE OL LT Li 
MLLE ET TTL ELLE EL LL NT 
jó egy kicsit, de azokat kiszedtem.) Martin" 


Hello Mindenkinek! Csak annyit akarok 
mondani nektek, hogy kösz a múlt hónapi 
ajándékot a FFIX plüss babát. Gáspár Alex, 
Tápióság 18 

KELLET 312 ELOTTT ET E TTL LOL LÉT LA 
LEAD AAL TROT ÓL 
CG LL 


Tisztelettel üdvözöllek benneteket fiúk.(Bocs 
Martin téged megillet a férfi kifejezés.) 
Elnézéseteket kérem a kézzel írt levélért de 
nincs a közelemben sem PC. Sem írógép. 
Magamról csak annyit hogy 71-es születésű 
magyar hím vagyok, aki még soha nem írt 
nektek, pedig még a dicső 93-as KByte-tal 
kezdtem veletek a közösködést. Hogy miért 
is írok? Nos nints semmiféle különösebb 
oka, csak hát kezdtem unni a Csevegőben 
[EVOSe Ze aG életek delle le ESZT ZETT 
ködös dumáját. Nekik szak önnyit [o áóás 
lek olvassátok el leveleteket legalább tízszer 
mielőtt postára teszitek. Olyan jó fiúk dol- 
goznak az újságnál ne tegyétek őket tönk- 

" re!! És engem se!! Engedd meg Martin 
hog jó gondolatomat kifejtsem kele 
új EZTÉ Soha nem volt számítógé- 

pem, még a hőskorban is csak a haverok- 














nál nyomultam egy C64-el. Viszont amióta 
az eszemet tudom mindig is imádtam az ar- 
cade gépeket. Végeztem a melóval, pénz a 
EZ CAT EG dáe ee ÁCN 
tejére, egy pizza pedig a gyomorba. Még 

See ee ÁL Set LNLL ANT e) éslabi 
EGO ee eza ze CL e 
met még 90-ben, így hát biztosítva volt 
hogy minden pénzemet (már persze ha volt) 
beleölhettem a nyugatinál a gépekbe. 

Ne is mondd haver! Pár hónapja vettem pár ere- 
deti arcade masinát - Phoenix, Crazy Kong, Road 
Lá A ZA LL OL EE LL E LL LOL 
dobálom be ü százasokat! Ja, meg boltoltam két 
HALO LL LETELT ET 
[LELNE ÉS LL TS LL ET ETL LARA LTLL 

Ezek után jött a konzolok időszaka. Idő- 
közben megnősültem, és az én kis szívem is 
támogatott az otthoni játékkal, hiszen a já- 
téktermek már eszméletlen drágák voltak. 
Sorban mentem a gépeken. Először egy kis 
NE SsSSÁ ee e ÉS ATE TÉS 


Sega Megadrive. (EI kell hogy mondjam, 


ELO Ee SG É] KZKEZYBESTÍ VESS] en 


is bántam meg, igazán sok örömteli órát és 
napot szerzett. De hát az idő telt és jöttek a 
32/64 bit-es gépek. Választék az volt ugye- 
bár, csak dönteni volt nehéz. (CD32, 3DÓ, 
Jaguár, 32X, pisihlú és Playstation) Ja és az 
Nó64 (Bocs Csipi) Mivel szerettem a Segát, 
elvileg adott volt hogy a következő lépcső a 
Saturn lesz, de mégsem így lett. Playstation 
vettem és áldottam. i$taz eszemet, és benne- 
CLA ao Áe S SZG e ele elle ee 
szak volt: Megismertem a Final sorozatot, 
Metal Gear-t, a Tourismot, szóval nem pit- 


Fal És lőn ismét égy új korszak 2000. Há 


másról nem is de a gyermekeim. rohamos 
növéséről, és arról hogy ismét kiöregedett 
egy konzolgeneráció, tudom, hogy ismét 
(lee ee CEN LILA LÉ LATTT jEzterált 
A Sega á Dreamcasttal akarta kiköszörülni 
a Saturnos hibát. A Sony ismét tarolni akar 
a PS2-vel, a Nintendo kiadja a Gamecube- 
ot; hogy nehogy lemaradjon már a többiek- 
SZOL ANAL A LV LVA 11 tető 
rátunk produktuma. Hogy. melyik az igazi? 
Mindegyik, és egyik sem! Hogyan is értem? 
Ki mit vesz azt szereti. Ha már megvette le- 
gyen boldog és ne szapulja. a, másikat. Én 

: most egy, Dreamcastot vettem. Tudom 

ogy most jön a szöveg: Kár volt. Ezzel már 
én is tisztában vagyok, de az egyik szemem 





sír, a másik meg nevet. Sír mert a Sega is-. . 


mét átvert pedig hittem bennük. Jobban. 
moridva most megettem a meleg kását amit 
kínáltak, és megfeküdte a gyomrom. És ne- 


MGO SZÉ Tee tea etelt lolaáe ésa) 


játékokkal mint pl. a Shenmue. Azóta is Ja- 


":pánba akarok költözni. Nekem tehát Segám 


van még egy ideig, amíg váltani kényszerü- 
lök. De nem utálom a PS2, a Nintendót, 
vagy az Xboxot. Miért is tenném? Hiszen 
ezek közül fogom választani a következő 
eti záse ást teláe ke ek ktlti 
nálom, akik azt hiszik.hos TAL anyuci és 
apuci vett.egy gépet, sége akkor csak az 
lehet a jó, és mindenki hülye akinek más 
van! Sőt még képesek ezen véleményüket 
egy király újságban közzé tenni! Majd rá- 
jöttök ha saját. zsebből kell kigazdálkodni 
EAT KE Lá e ELELLÉ 
CAT LE e 
rült irományom, s ezért elnézéseteket kérem. 
További jó munkát és kitartást mindenkinek, 
és ne higgyetek a "lökötteknek", mindegyi- 
kőtök egy egyéniség és ezen soha ne is vál- 
toztassatok. Te pedig Martin öreg barátom, 
sokáig fogd még össze eme illusztris társas- 
ágot, hű olvasóitok kedvéért! Ui: Egyébként 
ESZ LOTZ ota ertse jr elol 
címlapja az ezüst Tekken Tag, és a Shen- 
KEK ee Te 
sótok és barátotok: B. Zs. "Roger" és csa- 
ládja, Tiszanána 

Na, ez egy kedvemre való levél volt. Hasonlókép- 
[1 1 hLA énis, mint te, kivéve gz asszony meg 


köl ÉT: LGLALS OT O LE LL L Te] 


KOLLELÉL ALLT LL ALTE ALL ELL 01 
egyiknek sem) 4- megrendeltem Amerikából az ere- 
deti Rastan automata panelját, meg az Ikari Warri- 
orst is, de ahhoz még kéne egy töben forgatható 
ALAN 00) z 


Kedves 576 Konzol! A nevem Schmidt Pé- 
ter, és 10 éves vagyok. Már régóta játszom 
a Spyro 3-mal, sajnos elakadtam vele. Sze- 


.(HI-S5CÜükRE1l1 
is tagi b 
tüIxIHMHEi1 


retném kérni a segítségeteket, hogy el tud- 
jak jutni a Super Bonus. Világba. Segítsége- 
teket előre is köszönöm Tisztelettel: Schmidt 
Hdló 

Petike, nem tudunk segíteni, mert egyrészt nem 
játszottam a Spyroval, másrészt már nagyon régi 
OL GNE CLEAN LOL OL OVT TAL 92 
MLLE ELL ELET AOL OLTOTT 
LELT LA LL 








Hello Martin! Remélem, ezúttal sze- 
erzel áá AG Te ESET 
tesetekben végzi. Végre tegnap megérkezett 
a júniusi konzol, amit már alig tudtam 
kivárni, még szerencse, hogy idén nincs 
összevont szám. Nagyon király lett az újság . 
(talán az eddigi. legjobb), és az E3 ismer- 
ELTELT ON te ete alátsta eleji oltó 
ne). Jó, hogy ezentúl lesznek GBA tesztek, 
az E3 képei nagyon ígéretesnek tűnnek. A 
GBA játékoknál lehet majd állást menteni? 

Lehet, a kártyára. Martin 

Szerintem a konzolok között,a PS2 viszi el 
a koronát (én is éppen erre gyűjtök), akkor 
fogja legjobban megérni az árát, amikor 
már modem is lesz hozzá. Még az Xbox-ról 
lenne egy kérdésem: hány bites lesz a pro- 
cesszor (ugyanis ezt még nem közöltétek)? 
MKeYZTTENMát zeke ÁL 
ee TÁL GÓL 

Szerintem az Xbox procija Pentium. 


Csááá Martin, Csipi 8. 576 Konzol Team!! 
Először írok nektek. A nevem Tony. A Kon- 
Ke ALLA GÁ e SA ee eltel 
megvettem: A Metal Gear Solidos volt. Még 
a Pólus Centerben vettem, a MGS CD-vel 
együtt. Az újság szuper. Persze ezt már 
rengetegszer hallhattad. Azóta kisebb-na- 
gyobb megszakításokkal veszem a lapot. 

: Bírom a stílusotokat. A csevi is jó. Eddig 
csak olvastam, de most már rászántam ma- 
gam az írásra. Van egy-két dolog, amit 
meg kell osztanom veletek. A juniusi szám- 
ban olvastam, hogy Csipi nem csevizik töb- 
bet. Ez igaz? Nagyon rosszulesett. Csipi- 
[etet eat küzdelmet! Harcolj! 
Mi olvasók mindannyian bízunk benned. 
Van még remény!! Te nem hiányozhatsz a 
ere ts NO e o otá atelte drei el ezel lettot 
id, humoros megjegyzéseid.....Ha valaha is 
szeretted a csevegőt, vissza jössz...Gondolj 
a rajongóidra, akik felnéznek rád, nem 
hagyhatod őket cserben. Mások is küszköd- 
nek problémákkal, de a legtöbben megold- 
ják azokat. Gyere vissza!!! Szerintem van- 


: nak többen is akik egyetértenek velem. (El- 


AL VALLe A TZtel MAkáeti 
tem még ezeket a sorokat is a papírra - 
CSipi) Kérlek Martin, ezt mutasd meg a Csi- 
CET 

"Megmutattam, eddig is el volt szállva, hát még 
ezek után! Martin 

Lenne pár kérdésem: 

CA AG ZA Csáa 

3 9ALA A 

Fleet e VA SSL GY ECET VÁGY 
re? Lesz, de hogy mire, arra már nem emlékszem. 
he z 

A PS2-hez monitor! Mikor és mennyi lesz 
az ára? A júniusi számban a 7-dik oldalon 
[ETO SÉ ; 

EKOT ee ezi 

A merevlemezre lehet majd egész játéko- 
kat. feljátszani? Tudod hogy értem? (Lehet, 
hogy ez egy hülye kérdés) 

KELL LON 

Tudjátok, hogy a lengyel műholdon van 
egy olyan adó, hogy Game Network? Csak 
digitális szatelittel lehet megfogni. Ott is 
mutatták az E3-at. 

[ETT ELT LL EL TEL TT TELET LAN 
Egy kérésem is lenne: Betennél az újság- 
ba? Előre is köszi. Várom a válaszaidat és 
FAT kes e 
ker] helyesírási hibákért. Csak így tovább. 
U41. 576 Konzol Team, ti vagytok a LEG- 
JOBBAK!!! Varga Antal (Tony) Ipolybalog 


VT É TEL EL EEL TTLULLLTTA 
megdolgoztattál. Nyomassátok a leveleket, és 
küldjétek a megfejtéseket a játékokra. A követke- 
LELET LELET ÜT ELL AG 
LO ELV LL EZTEL LL U Ő 
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www.nintendo.com ke 2 


Forgalmazó: 
Stadlbauer Kft. 
2045 Törökbálint, Depo 6 


ve 


Egy kazetta, négy játékos. Szabályok nélkül. ( Nintendo ) 


One cartridge, four players. No rules. BA MINNRESSEZE 


Mea 










Az eddig megjelent számokat 


Comgame "576" Kft 1389 Budapest, Pf: 132 MKE ár] HEH Ki (ÉSŐ NE ÚT HNTE nini! 


Ha megrendeled (rózsaszín utalványon küldöd a pénzt) 


k az 576 Konzol valamelyik korábbi számát 
; , akkor a postaköltséget mi fizetjük! 
Na ez így már elég kedvező, nem? 







Ha most egy évre előfizetsz az -ért, 
tiéd lehet további 0 általad kiválasztott korábbi számunk! 











TT Here áz elül Megrendelt újság(ok) felsorolása, 
































éz z É ú ill. 1 éves előfizetéskor a 
4 éz ki (pontosan és olvashatóan!) (pontosan és olvashatóan!) és ET s 
) Megrendelt újságfok) ára Kérlek ne feledd az irányítószámod! Kérlek ne feledd az irányítószámod! IZHESZTSTBB KÖZÉRT SZ B ERŐT OTÉSA 
EG kél SL LSSÉSERES E ZMSEENSE 
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AKCIÓFIGURÁK Dreamcast. 
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West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 
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